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CIBER - JUEGOS EN RED - INTERNET = AMBIENTE CALEFACCIONADO = ABIERTO LOS 7 DiAS

CIBER NEUTRON

JUGA CONTRA TUS AMIGOS, NO CONTRA LA MAQUINA

LLEGO LA RED AL BARRIO

Ocho computadoras conectadas entre si para que juegues contra tus
amigos en la misma sala. Vos en una punta, él en la otra, y que gane
el mejor.

= PENTIUM Il 233 MHZ - 32 MB DE RAM

= ACELERADORA 3D EN TODAS LAS MAQUINAS

= MONITORES DE 15" - AURICULARES Y JOYSTICK
= INTERNET: NAVEGA Y MANDA TU E-MAIL

QUAKE Il STARGRAFT

Deathmatch de 8 jugadores Partidas de 2 contra 2

AGE OF EMPIRES NEED FOR SPEED Ill

Hasta 8 imperios Carreras de a 8

TORNEO DE QUAKE i - SABADO
25 DE JULIO

Inscripeion $5 hasta el viernes 24. Eliminatorias de a cuatro, final mano a
mano. Premio al campedn: 30 horas gratis y un mouse de tres botones.

¢CUMPLEANOS? FESTEJALO EN RED iBCHO MAQUINAS EN RED: EL QUE PIERDE

Reserva la sala entera para vos y siete amigos: tres horas de juego, gaseo- PAGH LA GASEOSA!
sa y pizza para todos. Consulta precio por teléfono.

JUEGOS EN RED INTERNET

(I (] - La hora $9 IMpresion Color ... oo

Pack 5 horas Media hora $3 ESCANGD vt i i i ettt

Trasnoche (vie. ¥ Sab.) ... $10 | cuenta de e-mail gratis | cursodeinternet ... $20

Precios vigentes en julio de 1998. Menares de 14 afos, con autorizacion firmada por los padres para la trasnoche. Prohibido fumar en la sala.

GALERIA AVENIDA - FLORES

Av. Rivadavia 6870, Local 12 (frente a la plaza) HORARIO NORMAL: LUNES A SABADOS 10 A

22 HS - DOMINGOS 14 A 22 HS
= = VACACIONES (20/7 AL 31/7): TODOS LOS DIiAS

A dos cuadras de la estacion Flores del Sarmiento

10 A 24 HS
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al King of Fighters
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Ore! Tomba + la valija de Miami

Respuestas al N° 1, broncas por Holanda y el
Ranking Manija

PROXIMO NOMERO

Metal Gear Solid, F-Zero X y Pokémon + staff

El grito del gol de Zanetti a Inglaterra. Cuatro dias después, Bergkamp nos dejo mudos: la

foto de ese sabado no la vas a ver nunca,

Cuando salio el N° 1 pensamos que nos iban a leer nuestras viejas y
tres amigos del barrio. Nos equivocamos feo: la casilla de correo no

dio abasto.

Llegaron cartas de Mendoza, de Bahia
Blanca, de Tucuman, de Mordn y de un
pibe de Rio Gallegos que jura que juega
con guantes. Nos felicitaron, nos recla-
maron puntajes, nos mandaron récords
imposibles y dibujos que dan envidia.
También nos retaron, y esta bien: para
eso estamos. Las contestamos en el co-

rreo de la pag. 28.

Después, el Mundial. ;Qué te vamos a
decir? Le ganamos a Japon, a Jamaica y
a Croacia sin que nos hicieran un gol, a
los ingleses por penales con Roa atajan-
do todo, y cuando ya nos veiamos en la
semi apareci6 Bergkamp en el dltimo mi-
nuto. Ese sabado la redaccion quedd en
silencio y el lunes nadie quiso prender la
Play. EI domingo Franciale gan63a0a
Brasil y salié campedn en su casa. Que
le aproveche.

Pero la pelota sigue en la Play, y lo pro-
metido es deuda: el mega informe de
Tenchu, la review de Mortal Kombat 4,
un Especial Mundial para la revancha en
el living, Banjo-Kazooie de punta a pun-

ta, Spyro y Crash 3 en Lo que se viene,
y un péster con la guerra de las consolas
para empapelar la pieza.

Ademads arrancan las vacaciones de in-
vierno: dos semanas sin colegio, el vi-
deoclub abierto hasta tarde y el ciber de
la galeria lleno desde temprano. Para
eso hay trucos para terminar lo que de-
jaste por la mitad, la piba que nadie le
gana en el fichin de Lavalle y la importa-
cion loca para el que tiene un tio en Mia-
mi (si no tenés, conseguite uno).

ULTIMO AVISD: el concurso del N°
1 sigue abierto hasta el viernes 24
de julio. ;En qué ciudad presentd
Sega la Dreamcast? Si no te
acordas, leé las noticias de la
pag. 4. Los ganadores salen en el
N°3.

Abrigate, poné el agua para el mate y
agarra el joystick. Nos vemos en agosto.

GVUSTAVO FERRARD

DIRECTOR

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

EDITORIAL



UTIG-‘IA } MIENTRAS VOS MIRABAS EL MUNDIAL, PASO DE TODO

al dia

SALIDA EN JAPON

LA NOTICIA DEL MES - SEGA PONE DiA

DREAMGAST: CON FECHA

Y SiN PRECIO

Ahora si: Sega le puso dia a su consola nueva. La Dreamcast sale en Japon el vier-
nes 20 de noviembre. Lo que todavia no dijo es cuanto va a costar.

Desde que la presentaron en Tokio el 21 de
mayo, las novedades llegaron de a gotitas, y
cada gotita fue una bomba. Primero, la fecha.
Después, en la Windows World Expo de princi-
pios de julio, la maquina aparecié con un logo
que nadie esperaba: "Powered by Windows CE".
Si, Windows, el de Microsoft, adentro de una
consola de Sega. Dicen que asi los juegos de PC
se pasan mas facil a la Dreamcast.

Los juegos van llegando de a uno. NEC, la que
pone el chip de graficos PowerVR, prepara Se-
venth Cross y Sengoku Turb, y para el lanzamien-
to hay uno de nombre impronunciable: Pen Pen
Tri-lcelon. Sonic? Por ahora sélo aparecid en
una demo técnica en mayo; de un juego nuevo
del erizo, ni noticias. En EE.UU. llega en el otofio
de alla... de 1999.

Blanca, con cuatro entradas para joysticks y el
maodem adentro. El joystick lleva enchufada la VMS,
la memaoria con pantallita.

L0 QUE SE SABE (JULIO)

SALIDA  Japdn, 20/11/98 |[NUEVO
EE.UU. Otofio (de alla) de 1999
PRECIO Sin anunciar

CPU Hitachi SH-4, 200 MHz
GRAFICOS PowerVR (NEC)
FORMATO GD-ROM

SISTEMA  Windows CE [NUEVO
MODEM 33,6 kbps, incluido

JOYSTICK Dos ranuras para la VMS

SQUARE - PLAYSTATION

FINAL FANTASY VIl

El protagonista, en uno de los videos que mostrd
Square: campera negra con cuello de piel. Su
arma es la gunblade, una espada con gatillo.

iDEMO JUGABLE EL 16/7!

Brave Fencer Musashiden, lo nuevo de
Square, sale en Japén con un disco de regalo:
una demo de FF VIII. Mas en la pag. 26.

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

Square mostrd la octava parte el 21 de junio, en
la asamblea de sus accionistas (si, la reunion de
los sefiores que ponen la plata). Alcanzé para
que en Japon no se hable de otra cosa.

Lo que se vio: el Garden, que tiene toda la pinta
de ser una escuela, y los SeeD, que serian sus
alumnos-soldados. Las magias se les roban a los
enemigos con el comando Draw, aparecen unos
bichos llamados Guardian Force y la espada del
protagonista, la gunblade, tiene gatillo. ¢Fecha?
Ni idea. Square no suelta prenda.

Y sitodavia no terminaste el VII, no hay apuro: la
guia de amranque salié en nuestro N° 1. Te que-
dan unos cuantos meses para llegar al final.

JLTIMO MOMENTO

LUNES 13/7, CON LA REVISTA EN LA
IMPRENTA

Tokio: anuncios a mansalva. Del precio, ni una
palabra.

Godezilla es el primer juego de Sega para la
Dreamcast. El anuncio cae justo con la peli: el
bicho se estrena aca el jueves 16.

ANUNCIADOS PARR DREAMCAST
Godzilla

Seventh Cross
Sengoku Turb
Pen Pen Tri-lcelon

Sega
NEC
NEC
lanzamiento

NOTICIAS



ZELDA

El mes pasado dijimos que le ibamos a creer a Nintendo cuando tuviéra-
mos el cartucho en la mano. Todavia no lo tenemos, pero ya hay dia: Ocari-
na of Time sale en Estados Unidos el lunes 23 de noviembre, a US$69,95
(traga saliva). Son 256 megabits, el cartucho mas grande de la 64, y es
compatible con el Rumble Pak: cada espadazo lo vas a sentir en la mano.
Sillega a la galeria antes de Navidad, va a haber que hacer cola.

-

Snake escondido al lado de un tanque y el guardia que patrulla atras. Aca la
gracia es pasar sin que te descubran.

KONAMI - PLAYSTATION

Ya no es "septiembre™: es el jueves 3. Lo nuevo de Hideo Kojima viene en
2 CD y la edicidn japonesa trae de yapa demos de Suikoden Il y Silent Hill.
Para los fanaticos con billetera gorda hay un "Premium Package" a ¥9.800.
En el E3 se llevd el premio al mejor juego de consola de la feria (Game Cri-
tics Awards) y en Estados Unidos llega en octubre. Lo vemos a fondo en el
N° 3.

A

s
2%
‘®

El Dual Shock: dos palancas analégicas y
vibracidn. Ahora viene en la caja.

S GV LA DE
'y COLORES?

Y Capcom se suma: el 6/8 salen en Japdn versiones con

La Game Boy de toda la
vida. La Color leeria estos

"NH i mismos cartuchos.

=

GAME BOY COLOR,
Nintendo la anuncié en marzo y ya hay datos: en
Japén sale a fin de septiembre, a ¥8.900, y en

EE.UU. para fin de afo. Si en la galeria te ofrecen
una, desconfia: no esta a la venta en ningun lado.

Los monstruitos de bolsillo
que tienen locos a los japo-
neses llegan a Estados Uni-

—

CHARM:;NDE

:
" s 20
L
dos el 28 de septiembre, ' =L

junto con la serie de dibujitos. ;A la Argentina? Na-
die sabe.

NOTICIAS

SONY - ESTADOS UNIDOS

LA PLAY, GOM DUAL SHOGK

Desde el 16 de junio, en EE.UU. |a PlayStation viene con el
Dual Shock en la caja, por US$149,95. Nintendo contesta
con precio: las cadenas dejaron la 64 en US$129,95, con un
reembolso de Nintendo. Igual, en mayo la Play vendio alla
2,1 veces mas que la Nintendo 64.

LA PLRY EN NOMEROS

+30 millones

despachadas en el mundo (feb. 98)

21a1

contra la 64 en EE.UU. (mayo)
Tekken 3 y Gran
Turismo

los que més vendieron en mayo

Dual Shock de Resident Evil Director's Cut y Resident Evil
2.

QUAKE Ill NO VA MAS

id Software cambié los planes el 17/6: en vez de
Quake Ill hace Quake Arena, solo multijugador. En
el ciber ya se frotan las manos.

PERFECGT DARK

Rare, los de GoldenEye, anuncid en el E3 su proxi-
mo tiro para la 64. La heroina se llama Joanna
Dark.

LA 64, MAS BARATA

En Japon baja a ¥14.000 desde julio.

RONALDO FIRMA CON INFOGRAMES

Lo contrataron para un juego de futbol. En la final
no brilld, pero igual fue elegido el mejor jugador del
Mundial.

GODZILLR, EN EL GINE

El bicho se estrena el jueves 16/7. Del juego para
Dreamcast, en la pagina de al lado.

RUMOROMETRO

Lo que se dice en la galeria. Este mes, con
sorpresa.

Sony prepara la sucesorade la
PlayStation

iConfirmado! Lo dijo Ken Kutaragi el 13/7. Sin nombre
ni fecha. El mes pasado le ddbamos 50%.

I 100%0

Banjo-Tooie sale en 1999
Rare lo confirmé el 7/7. Falta que cumpla.

I | 90%
Tomb Raider Ill llega para fin de afio
I | 89%

Half-Life sale "este verano" (el de alla)
Las cadenas dicen septiembre.

[ — )]
El 64DD sale en 1998

I
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TENCHU

MORTAL KOMBAT 4
TAMBIEN SALIERON

EL MUNDIRL EN LA PLAY

(MPORTADO DE JAPON

y o

—

—

Thn

Mira el Ki (abajo a la izquierda): el signo
de pregunta avisa que hay un guardia
cerca y todavia no te vio. Quieto ahi.

En pantalla tenés tu sexto sentido ninja: el
Ki. Cuanto mas cerca anda un enemigo,
mas sube. Y si te descubrieron, también te
avisa.

Aprendé a leerlo y no lo vas a soltar mas:
si sube y no ves a nadie, quedate quieto
en la sombra y deja que el otro pase.

Imprescindible. Vendé la bici.
Muy bueno, compralo tranquilo.
Para alquilar un finde.

Ni lo mires.

ﬂ PIXEL MANIJA - JULIO 1998

En Japodn ya vendié mas de 300.000 co-
pias y aca el importado se alquila con
lista de espera. Lo jugamos hasta que
salio el sol y lo confirmamos: es lo mas
original que paso por la Play este aio.

lvidate de entrar a los tiros. En Tenchu

$0s un ninja del Japdn feudal y tu laburo

es que nadie se entere de que estuviste.
Salio en Japon el 26 de febrero, lo edito Sony
Music y en pocos meses paso las 300.000 co-
pias. A las galerias de Florida y Lavalle llegd en
valija, con la caja en japonés y un manual lleno
de dibujitos que no ayudan nada. Lo consegui-
mos, lo jugamaos y no lo pudimos largar.

La idea es una pavada y por eso funciona: cada
mision te manda a un lugar lleno de guardias
con una tarea que cumplir. Podés atravesarlo a
los espadazos, si. Pero el juego estd pensado
para lo contrario; pasar como una sombra, elegir
a quién y cuando, y desaparecer antes de que
suene la alarma.

Ojo: si lo tuyo es entrar a los tiros, alquilate otra
cosa. Aca hay que mirar mucho y apurarse poco.

Ayame en el borde de un tejado, lista para caerle
encima al de abajo. Con el gancho, cualquier techo
es tuyo.

MATAR SIN QUE TE VEAN

Aca la paciencia vale mas que la espada. Si lle-
gas por la espalda a un guardia distraido, lo des-
pachas de un golpe y sin un ruido. Si te ve, se
arma la pelea de espadas, se suman otros y la
mision se complica. Las primeras veces te van a
cazar seguido: el juego te ensena a los golpes
que ninja apurado es ninja muerto.

EL GANCHO, TU MEJOR AMIGO

Con el gancho te subis a los techos en un se-
gundo, y desde arriba ves todo: por donde patru-
llan, donde hay un hueco, por dénde rajar. Correr
por los tejados de noche mientras abajo nadie se
entera es de lo mejor que nos dio un joystick.
SIGUE EN LA PAGINA DE AL LADO »

ESPECIAL PLAYSTATION
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TENGHY =

[ SONY MuSI | EN JAPON!

! IRl N S
RIKIMARU AYAME L —

i

Ayame, la otra mitad del duio, también en la caja: si

o lelmaru, en el arte de la caja japonesa: pocas
B palabras, cara tapada y la espada en la mano. te la cruzas de noche, ya fue.

DOS NINJAS, DOS ESTILOS GONO JUGARLO EN JAPONES SN

Al empezar elegis con quién jugar: Rikimaru, MORIR EN EL
el ninja serio, o Ayame, la piba del duio. Los
dos sirven al mismo sefior feudal y se mueven
distinto, asi que cuando lo terminas con uno,
dan ganas de arrancar de nuevo con el otro.

EDITA Sony Music (Japén)
GENERO Accidn y sigilo ninja
JUGADORES 1

SALIDA 26/2/98 (Japon)
VENDIDOS ~ Més de 300.000 en Japén
IDIOMA Japonés, textos y voces
EN EE.UU.  Octubre, por Activision

Lo que mas impresiona es el clima: noches

cerradas, faroles, techos de tejas y una mpm- DR AR I BeioE

ca que se pone tensa cuando hay peligro

cerca. El circulo dice que si. En casi todos los
juegos japoneses se confirma con el
circulo y se cancela con la X. Al revés que
los americanos.

n Hacete un machete. Anota en una hoja
qué es cada opcion del mend y pegala al
lado de la tele.

GRAFICOS

SONIDO

Activision lo trae a EE.UU. como Tenchu:
Stealth Assassins, para octubre (algunas listas

dicen septiembre). Y encima de traducirlo le StAs DA

suma 2 niveles méas y guardias mas

inteligentes. ﬂ Leé los dibujitos. Los objetos se
reconocen por el dibuje. Probalos en una

mision tranquila, no cuando los necesitas.

DIVERSION

LO BUENO L0 MALO n El Ki no necesita traduccion. Lo mas

LI FGiTriE Fiava Ha = La cdmara, a veces, importante del juego no esta escrito: esta

jugar: pensarantesde | te juega en contra. en el medidor. PUNTAJE MANIJA - VERSION JAPONESA
pegar. m La niebla tapa lo que MAS IMPORTADOS DE JAPON:

m Los techos de noche, | estd lejos. IMPORTACION LOCA, PAG. 26-27 IMPRESCINDIBLE, AUNQUE NO

una postal. m La historia, en

ENTIENDAS M JOTA.

m El Ki: tension pura. japonés: ni idea.

ESPECIAL PLAYSTATION PIXEL MANIJA - JULIO 1998 n
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Después de tres juegos de actores di-
gitalizados, Mortal Kombat se pasd a
los poligonos. Y ahora llego a la Play,

con sangre y todo.
E do (v escuchando: los gritos se oyen
desde la vereda). La version para PlayS-
tation la hizo Eurocom para Midway y salid
en EE.UU. a fines de junio; también hay ver-
siones para Nintendo 64 y para PC. Las pri-
meras copias ya giran por las galerias, y en el
videoclub hay que anotarse.

n el fichin de la galeria ya lo venias vien-

La historia, como siempre, es una excusa:
Shinnok, un dios desterrado, vuelve con ga-
nas de revancha, y Raiden junta otra vez a los
guerreros de siempre para pararo. Estan Liu
Kang, Scorpion, Sub-Zero, Sonya, Jax y Rep-
tile, mas un puiado de caras nuevas.

iImporta el argumento? No. Importa quién
gana el proximo round, y quién se queda con
el joystick que anda bien.

Un consejo de amigo: si venis del fichin, dale
un rato al modo Practice antes de desafiar a
nadie. El ritmo es el mismo, pero con el joys-
tick de la Play los combos se sienten distinto.

GHAU AGTORES, HOLA
POLIGONOS

Los MK de antes usaban actores filmados y
pasados a la pantalla. Aca todo es 3D: los lu-
chadores son de poligonos, los escenarios tie-
nen profundidad y la camara acompana los
golpes. Pero se sigue peleando "de costado",
como siempre, con pifia alta, pifia baja, pata-
da alta, patada baja y cubrirse. El que sabia
jugar al MK, se sienta y juega.

UN PASITO AL COSTADO

La novedad es el movimiento lateral: te po-
dés correr hacia el fondo o hacia adelante de
la pantalla para esquivar. No es Tekken 3, pero
cambia las cosas: el que tiraba poderes sin
parar ahora la piensa dos veces.

ARMAS A MANO

Cada luchador puede sacar su arma en me-
dio de la pelea. Si se le cae, queda en el piso
y el otro la puede agarrar y usar en su contra.
Y si te quedas sin ideas, la tiras por la cabe-
za. Ver a los dos peleandose por el arma tira-
da en el medio del ring no tiene precio. Es lo
mas divertido del juego.

Johnny Cage con el anma en la mano, a punto de
revolearla contra Jax. Si se te cae, reza para que el
otro no la agarre primero.

Ana Maria ya gané y lo fesle;a los de adelante se
juegan el segundo puesto. Hubo gritos y un
joystick que vold.

Probameos el modo Tournament con los 8 de la re-
daccion. Gand Ana Maria, la correctora, que
nunca habia agarrado un joystick. Nadie sabe
como. Nadie quiere hablar del tema. La revancha,
enel N°3.

JUEGO

TEAM ENDURANGE

TOURNAMENT || PRACTICE

PARA EL QUE JUEGA La escalera de
SOLO Y PARA LA

BARRA ENTERA hasta el jefe.

siempre, rival tras rival, hasta 5 luchadores.

Varios rivales
seguidos. Aguanta.

Armas un equipo de

Llaves para 8 Para aprender combos
jugadores: el sabado, sin que nadie te pegue.
resuelto.

ESPECIAL PLAYSTATION

n PIXEL MANIJA - JULIO 1998
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Kai contra Scorpion en el infierno: el clasico de
siempre, ahora con poligonos y escenarios con
fondo.

¢Y COMO ANDA EN LA PLAY?

Jax contra Goro, el de los cuatro brazos. El escenario es 3D: un paso al costado y el golpe pasa de largo. En
los MK de antes, eso era imposible.

GRAFICOS

FICHA TECNICA

Bien, sin milagros. Se mueve rapido y las peleas

son igual de salvajes que en el fichin. Las fatalities
siguen ahi (y siguen siendo un asco, en el buen

sentido). De a dos, una masa; solo,

que un Tekken 3. Las caras nuevas no estan mal,
pero a los clasicos no los mueve nadie: en la re-
daccidn, Scorpion y Sub-Zero se eligen primero.

L0 MALD

m Al lado de Tekken 3,
MK. queda corto.

m El paso al costado se

LO BUENO

m 3D sin perder el estilo

m Las armas, un golazo.
m Modos paratoda la
barra.

usa poco.

GRAND THEFT AUTO

DMA DESIGN - EE.UU. FINES DE
JUNIO

Vista desde arriba, una ciudad enor-

me y una sola regla: el auto que ves,

es tuyo. Hacés trabajos para la mafia
y escapas de la policia como puedas.
Gréficos humildes, libertad sin techo.

En Europa estaba desde diciembre.

COMPRALO TRANQUILO

ESPECIAL PLAYSTATION

DESARROLLA Eurocom

EDITA Midway

GENERO Pelea en 3D

JUGADORES 102

SALIDA Fines de junio 98 (EE.UU.)
TAMBIENEN  Nintendo 64 y PC

SONIDO

se agota antes JUGABILIDAD

DIVERSION

DATO MANIJA
Los Kombat Kodes, en Trucos salvadores,
pag. 20.

i Tenés la 647 Su version, en N64 al palo,
pag. 12-13.

PUNTAJE MANIJA

PARA LOS FANAS DE LA SAGA, UNA
FlJA. SI NO SOS FANA, ALQUILALO
PRIMERO.

Lo que salié en junio, en pocas lineas

VIGILANTE 8

LUXOFLUX - ACTIVISION -
EE.UU. JUNIO - EUROPA 26/6
Combate de autos en los afios 70: los
Vigilantes de Convoy contra los Co-
yotes de Sid Burn. Fierros setentosos

con armas encima, explosiones por
todos lados y una onda bérbara. De lo
mas divertido del mes.

COMPRALO TRANQUILO

SHADE - THQ - EE.UU. 29/6

RPG de accion en 3D: Eon junta pie-
dras para salvar continentes que flo-
tan en el cielo. Lo raro: el nivel no
sube peleando, sino en momentos fi-
jos de la historia. O sea, matar bichos
de mas no sirve de nada. Original,
pero lento.

PARA ALQUILAR UN FINDE

CAPCOM - EE.UU. 11/6

Rogue contra Chun-Li, Wolverine
contra Ryu: el sueno del recreo. Pero
en la Play no esta el cambio libre de
compaiiero del fichin: el segundo lu-
chador solo entra en los especiales.
Se ve bérbaro, pero le sacaron lo
mejor.

PARA ALQUILAR UN FINDE

PIXEL MANIJA - JULIO 1998 n




ESPEGIAL PLAYSTATIONE -—-=-= =€

como un gol. Fede hizo de Holanda y todavia no lo puede cri

La Seleccion se volvio de Marsella y Francia grité campedn en su casa. Pero en el living el Mundial no se termina nunca: si-
gue en la Play, con la estufa prendida y la revancha que la vida no nos dio. Pusimos cara a cara los cuatro juegos de futhol
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que andan dando vueltas para decirte con cual armar el picado de las vacaciones.

PLAYSTATION (TAMBIEN N64 Y PC) - SALIO EN MAYO - EN EE.UU. SE LLAMA

WORLD CUP 98

2nd
a82:19

&

ERARTAEER

e T 7 L

Alemania contra Iran en un estadio francés: tribuna llena, carteles de publi
arriba, como en la tele. Pausa y parece la transmision.

s el juego oficial y se nota desde el

ment: licencia FIFA del Mundial, los es-

tadios franceses y 40 selecciones,
ocho mas de las que fueron a Francia: podés
llevar a la Copa a la que se quedd afuera.
Arranca con "Tubthumping" de Chumbawam-
ba, el de "I get knocked down". Lo hizo EA
Sports, los mismos del FIFA (pag. 11). Salié
en mayo, justo para la previa, y es el mas fa-
cil de conseguir.

GRAF. SONIDO JUGAB. DIVER.

m PIXEL MANIJA - JULIO 1998

PARTIDES MISTORICOS

El chiche nuevo: clasicos de los Mundiales
viejos para jugar de nuevo vy, si te da la mune-
ca, cambiarles el final.

EN LA GANGHA

Mas rapido y prolijo que el FIFA: los pases
salen y el tiro de afuera entra si le pegés
bien. La Seleccion viene con nombres reales:
Batistuta, Ortega, Zanetti, Roa. El pero: en di-
ficil la maquina juega siempre igual.

SIMULAMOS EL ARGENTINA-HOLANDA
LA REVANGHA, EN LA PLAY

El domingo después de Marsella, Tomi y Fede, dos lectores
de 13 afos de Caseros, pusieron el Copa del Mundo: Fran-
cia 98, eligieron el estadio de Marsella y la dificultad mas
alta. Esto paso:

aeenn -] Houanoa

CUARTOS DE FINAL - MARSELLA - VERSION PLAY

' GOL ARG. Batistuta, de cabeza, en un comer.
33" GOL HOL. Kluivert, de rebote. Fede festejé como loco.
61' GOL ARG. Claudio Lopez, de zurda, cruzado.

Ortega, tranquilo. Ni se acerco al arquero.

Bergkamp, solo en el drea... ja la tribuna!

YA SABEMOS: NO UALE. PERO EN CASEROS LO
GRITARON IGUAL.

¢Y I TENES LA 642 ) &

Copa del Mundo: Francia 98 también sali6 para

el FIFA: Road to World Cup 98 llegd en diciembre del 97.
En Japon, Konami saco el 4/6 el Jikkyou World Soccer:
World Cup France '98, y el ISS 98 llega a EE.UU. entre

agosto y septiembre.

La ventaja de la 64: trae cuatro puertos de joystick de fa-
brica. El picado de a cuatro, sin multitap.

ESPECIAL PLAYSTATION

T r




Pl
 staion

NOS QUEDB
ATRAGANTADO

Nueve puntos en el grupo, siete goles a favor y

1 . A los ingleses les ganamos por pe-
nales, con Roa volando y Beckham a las duchas. La
Seleccion de Passarella iba derechito.

Y en Marsella, con el alargue a un paso, apareciG ~ ETIENNE

p. Minuto 90. No hace falta decir mas.

Bronca, mucha. Pero que nadie toque a este equi-
po: se fue de pie y nos hizo gritar como locos. Y el
12, Francia campedn en su casa.

4/T - CUA

HoL

CONTENDIENTE 3 - EL IMPORTADO

o
' I = &

Gol de Romario, con el nombre en pantalla: aca los
jugadores son los de verdad.

e (0Jdo e

GRAF.

DIV,

e .'Bll ‘

FIFA ROAD T0 WC 98
EA Sports
Nov. 97

GOPA DEL MUNDO 98

EDITA EA Sports

SALIO Mayo 98

Oficial FIFA
Si

40
"Tubthumping"

LICENCIA MUNDIAL Sélo eliminatorias

Si
Las de las eliminatorias

NOMBRES REALES
SELECCIONES

TEMA "Song 2"

DONDE ESTA En todos lados Pila de usados

IDEAL PARA El que ya lo tiene

El picado del living

JUGABILIDAD

CLIMA MUNDIAL

PUNTAJE MANIJA

14/6 - GRUPO H -
TOULOUSE

ARG 1-
ARG 5-0 JAM

26/6 - GRUPO H - BURDEOS

30/6 - OCTAVOS - ST-

ARG 2-2 ING

Los nombres de los jugadores, en japonés. Ni idea d&suUe
dicen. Igual, el gol es gol.

<= {ESPEGIAL PLAYSTATION

LA FINAL - DOMINGO 12/7 -
STADE DE FRANCE

FRANGIA 3
BRASIL 0

Batistuta. Debut con el pie derecho.

0 JAP

Ortega (2) y Batistuta (3). Baile.
Zidane, dos de cabeza, y Petit. Ronaldo
jugd después de una convulsion y no fue

Pineda. Primeros del grupo: 9 nila sombra.

0 cno puntos, 7-0 en goles.

Jer puesto: Croacia 2, Holanda 1. Ni
podio para los de naranja.

Goleador: Davor Suker (6).

Mejor jugador: Ronaldo.

Batistuta (penal) y Zanetti; Shearer
(penal) y Owen. 4-3 por penales:
Roa le atajo a Ince y a Batty.
Expulsado Beckham.

RTOS - MARSELLA

Kluivert y Bergkamp (90"); Claudio
Ldpez. Expulsados Numan y Ortega
(cabezazo a Van der Sar).

2423 _1TALY ©:0 CAHRDA

~

VERsy %
Jnrgﬁ%‘

Italia-Canada con la camara lejos: los jugadores,
hormiguitas.

1

dSes pesd ddd

JUG. DIV.

7

SON.

JUG.

78

ACTUA SOCCER 2

Gremlin

WINNING ELEVEN 3
Konami
28/5/98 (Japon)

"France '98" en la caja

PARA EL PICADO: COPA DEL
MUNDO: FRANCIA 98

Tiene el Mundial adentro, la Seleccion con sus
nombres y se consigue. Para el living, con la es-
tufa y los primos, es el que va.

Nov. 97
No

En japonés

Las del Mundial Muchas, sin licencia

¢Jugds en serio? Winning Eleven 3 es el mejor
partido de fUtbol que vas a ver en la Play, si te
bancds los mends en japonés.

Importados Al fondo
&Y los otros? EI FIFA, si ya lo tenés, sirve. El

Actua, para el primo que no sabe jugar. Y si tu pi-
cado tiene personajes, estan todos en Humor ar-

gento, pag. 25.

El fanético Nadie, posta

6
3

Ojo: la versién yanqui del de Konami, ISS Pro
98, llega a EE.UU. a fin de julio, sin nombres
reales. La vemos en el N° 3.

L
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REVIEW - RARE | NINTENDO - 1 JUGADOR

BANDUR | Vil

En el N° 1 te lo mostramos de pasada y te prometimos la review completa. Aca esta: salié en EE.UU. el 29 de junio, las
primeras copias ya andan por las galerias y desde entonces no soltamos el joystick de tres manijas. Rare, los de Gol-
denEye, lo hicieron otra vez.

a historia es de cuento: la bruja Gruntilda, fea con ganas y

envidiosa, secuestra a Tooty, la hermanita de Banjo, para

robarle la belleza. Banjo es un oso de hermudas amarillas y
Kazooie, un pajaro colorado y bocén que viaja en su mochila y no
para de cargarlo. Juntos se meten en la guarida de la bruja, que
hace de castillo: pasillos, puertas y, escondidos, los mundos.

Son 9 mundos y hay 100 Jiggies, las piezas de rompecabezas:
con ellas armas los cuadros que abren mundos nuevos. Las 900
notas sirven para pasar las puertas de la guarida. Y hay mas: las
calaveritas que te pide el chaman Mumbo Jumbo para transfor-
marte en bicho, los huevos que tira Kazooie, las plumas rojas
para volar y las doradas, que te hacen invencible un rato.

Los Jiggies no estan tirados por ahi: hay que ganéarselos. Came-
ras, jefes, acertijos, bichos que te piden una mano y escondites
que te obligan a revisar cada rincon. Y cada vez que volvés a la
guarida, la bruja te bardea desde algiin lado.

Banjo pone las patas; el pajaro, todo lo demas. Y graba en el car-

jo y Kazooie en la montafia de Mumbo, con un toro que no tiene ganas de hacer tucho, asi que el Controller Pak descansa.

amigos. Arriba, las notas musicales: hay 900 desparramadas por los mundos.

Rumor confirmado: el 7/7 Rare anuncié Banjo-
Tooie para 1999, y avisé que en este cartucho .
hay zonas que sélo se abren con la secuela. Anda
sospechando de cada puerta cerrada.

9. 100/ [ 900

NINTENDO 64

¢MEJOR QUE MARIO 642

La comparacion es obligatoria. Mario es mas
preciso y mas puro; Banjo es mas grande, mas
colorido y mucho mas gracioso. Los personajes
hablan con ruiditos, todos tienen algo para de-
cir y cada mundo esta lleno de detalles. Si ter-
minaste el de Mario y te quedaste con hambre,
éste es tu cartucho.

¢ALGON PERO?

La camara a veces se pone caprichosa y hay
que acomodarla con los botones C. Juntar to-
das las notas pide paciencia de monje. Y en
Europa sale recién el 17/7 y en Japdn en di-
ciembre: acd, el que lo tiene es porque lo traje-
ron de EE.UU.

LOS CODIGOS DE CHEATO, EN TRUCOS
SALVADORES, PAG. 21 »

LOS PERSONAJES

BANJO

El oso. Bermudas amarillas,
maochila y cero ganas de lio,
hasta que le tocan a la hermana.

GRUNTILDA

La bruja. Fea, envidiosa y con un
plan: quedarse con la belleza de

Tooty.

MUMBO JUMBO

KAZOOIE
Péjaro colorado, bocén y

contestador. Vive en la mochila y
se roba el show.

TooTY

La hermanita de Banjo.
Secuestrada en el minuto uno.

El chaman: le llevas calaveritas y te convierte en bicho para pasar

Gruntilda en su guarida: la
mala de la pelicula.

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

por donde el oso no puede.

DESARROLLA Rare

EDITA Nintendo

GENERO Plataformas 3D
JUGADORES 1

SALIO 29/6/98 (EE.UU.)
SE VIENE Europa 17/7 - Japén, dic.
GRABA En el cartucho

GRAFICOS
SONIDO
JUGABILIDAD

DIVERSION

EL OSO LE PELEA EL TRONO A MARIO

N64 AL PALO




| martes 14 sale en Japon la vuelta de F-Zero, aquel

de las carreras futuristas del Stper Nintendo, ahora

en 3D. No lo jugamos todavia, pero lo que se sabe
alcanza para ponerse manija.

Treinta naves en pista al mismo tiempo y a 60 cuadros
por segundo: velocidad pura, sin tironcitos. Hay tres co-
pas, Jack, Queen y King, de seis pistas cada una, y una
mas, secreta, para el que gane todo. Las pistas se retuer-
cen en el aire y en algunos tramos no hay baranda: un
error y te vas al vacio.

El detalle que cambia todo: el turbo gasta tu energia. Lo
o abusas y llegas primero... 0 no llegas.

El pelotén entero colgado de una curva en el aire, y la maquina ni se despeina. A la izquierda, Si le diste al Wipeout en la Play, anotalo: es primo her-
las caras de los que van adelante. . .
mano, pero en cartucho. En Japon cuesta ¥5.800 y en

EE.UU. sale en octubre. Las primeras copias deberian
caer en las galerias en unas semanas. En el N° 3, a

30 60 3+1 ¥5.800  OCT. fondo.

NAVES CUADROS X SEG. COPAS (UNA SECRETA) EN JAPON EN EE.UU.

iTRAE L Gp
ARGENTINg1

MISSION: IMPOSSIBLE

-

NINTENDO 64

1V VIRIIRNA

El Ferrari de Schumacher a fondo, con los de adelante a tiro: la temporada 97
completa.

Ethan Hunten la terraza de la CIA, de negro y con la pistola de dardos: aca no se
tira un tiro de mas.

Tres anos en el homo y por fin sale: llega a EE.UU. a mediados de julio, a Para los fierreros: la temporada 97 completa y lo que mas nos importa, el
US$59. Es el de |a peli: espionaje y misiones con objetivos, en niveles como Gran Premio de Argentina. Un detalle; Villeneuve, el campedn, no aparece
la Embajada y el tren. Dos dificultades: Possible e Impossible. GoldenEye con su nombre; figura como "Williams Driver". Llega a EE.UU. a fines de ju-
dejd la vara altisima; a ver si le llega. lio. Vueltas por Buenos Aires sin salir del living.

EL ALMANRQUE DE LA 64

147 F-Zero X (Japon)
MED. JULIO nissjon: Impossible (EE.UU.)

TAMBIEN EN LA 64

1717 Banjo-Kazooie (Europa)
FIN JULIO  F-1 World Grand Prix (EE.UU.)
/8 Pocket Monsters Stadium (Japon)

| Mortal Kombat 4: Raiden contra Scorpion, en poligonos.

AGO./SEP. 1SS 98 (EE.UU.)

OCTUBRE F-Zero X (EE.UU.)

23/11 Zelda: Ocarina of Time (EE.UU.)
1999 Banjo-Tooie

Mortal Kombat 4 salié en EE.UU. a fines de junio también para
la N64, a US$49: el primer MK con poligonas, con paso al costa- A
do y armas para revolear. La review completa y el puntaje, en la U5$129,95; en Japdn bajaa

pag. 8; los Kombat Kodes, en la pag. 20. ¥14.000. Aca, con un joystick, anda

por 3279 El 64DD no sale este afio.

En EE.UU. las cadenas la dejaron en

N64 AL PALO PIXEL MANIJA - JULIO 1998



= la
\ LAS CARTAS DE SONY PARA FIN DE ANO |r“_d'e
ano

LOJQUESEN

dejo manijas.

OPYR0 1225500

PLAYSTATION - LLEGA A EE.UU. EN SEMANAS

Sony tiene dos ases para lo que queda del 98, y uno es violeta, tiene alas y escupe

Spyro se tira de la muralla, abre las alas y planea por el cielo. Asi lo mostré Sony en Atlanta, y asi nos

fuego. Te contamos todo lo que se vio del dragoncito en el E3 de Atlanta... y lo que Asies Spyro: violeta, alitas chicas y cara
todavia nadie sabe.

de picaro. Insomniac lo quiere ponera la
altura de Crash.

LO QUE VIMOS

pyro es la criatura nueva de Insomniac Ga-

mes, los mismos de Disruptor, aquel de tiros

en primera persona para la Play. Ahora cam-
biaron las armas por un dragén chiquito y caradura.

Lo que Seny mostré en el E3 de Atlanta alcanza para
entusiasmarse: Spyro escupe fuego a lo que se le
cruce y, cuando salta al vacio, abre las alas y planea.
Y es colorinche de punta a punta, para variar.

Los calendarios de alla lo bailan entre julio y sep-
tiembre: llega a EE.UU. en las proximas semanas,
sin dia fijo. La historia: Gnasty Gnorc convirtié a los
dragones en estatuas de cristal y Spyro, el mas chi-
co, sale a liberarlos con Sparx, una libélula que
cambia de color segtn tu energia.

SPYRO THE DRAGON

CONSOLA PlayStation

¢EL DE THE POLICE?

Si: la musica la compone Stewart Copeland, el

3 . 1 HACE Insomniac Games
que tocaba la bateria en The Police. Un bateris-
- o EDITA Sony
ta de rock de los grandes poniéndole misica a MISICA  Stewart Copeland
q . ¢(YACA?  Oficial, ni idea. Importado, apenas

salga.

GEN: ENTER THE GECKO
- Eﬂ'&&!&gﬂﬂ Ya esta (EE.UU., febrero)

TOMBA! SPYRO CRASH 3 Y ENFRENTE...
EE.UU., fines de julio EE.UU., en semanas Para fin de afo Banjo-Kazooie (N64), pag.
12

Crash en una tumba llena de jeroglificos: el Egipto : :
antiguo es una de las paradas del viaje en el tiempo. dia, el futuro y hasta la Muralla China. PARA MATIAS, DE MORGN, EL DEL

TAMBIEN SE VIENE - NAUGHTY DOG - PLAYSTATION

CRASH BANDICOOT 3: WARPED

La otra carta de Sony es un viejo conocido. Y hay vehiculos nuevos para recorrerlos,
Naughty Dog llevd al E3 de Atlanta la tercera  que prometen cambiarle el ritmo a la cosa.

de Crash y la idea es de pelicula: viajes en
el tiempo. El marsupial salta de época en
época y cada tanda de niveles es otro mun-
do: el Egipto de las piramides, la Edad Me-

i Fecha? No hay. Naughty Dog dice “para fin
de ano” y punto. Con Crash 2 metido en el
Ranking Manija del nimero pasado, |a espe-
ra se va a hacer larga.

OSITO POLAR: AGUANTA, QUE SE

VIENE LA TERCERA.
EDAD MEDIA

p PIXEL MANIJA - JULIO 1998

MURRLA AR o ano |

LO QUE SE VIENE



A CANCHA

LOS QUE NO SE RINDEN: SATURN, SUPER NINTENDO Y MEGA DRIVE SIGUEN ENL

Todos miran la Play, la 64 y la Dreamcast. Pero hay consolas que siguen dando pelea: la Saturn vive un julio de locos
en Japdn, el Stper estrena juegos que se graban en un negocio y la Mega Drive pasa de mano en mano.

SATURN: EN JAPON, MAS \ll\lﬂ QUE NUNCA m

"

Deep Fear: un pasﬂlo de la base submarina “Big
Table” donde el aire es lo primero que se acaba.

DEEP FEAR

SEGA - 2 DISCOS - 16/7

Sega se anima al terror, y bajo el agua:
una base submarina, el aire limitado y
la tension al palo.

La masica es de Kenji Kawai y las vo-
ces vienen en inglés: algo es algo para
el que no sabe japonés.

Ojo: para jugarlo acd necesitas una Sa-

furn japonesa o un adaptador para
importados.

hQPm PR PcE BranT
sl

La Saturn con su joystick. Alla, todavia estrena juegos
todas las semanas.

EL CALENDARIO JAPONES DE LA SATURN

18/6 LangrisserV

25/6 Castlevania (Akumajé Dracula X: Gekka no
Yasokyoku), con Marfa jugable

9/7 Pocket Fighter, de Capcom
16/7 Deep Fear, 2 discos

23/7 Radiant Silvergun, de Treasure
23/7  Lunar 2: Eternal Blue

Radiant Silvergun: la nave a los tiros entre
enemigos. En los fichines desde mayo, el
23/7 en casa.

Castlevania en Saturn: Maria, jugable, a los
saltos por el castillo de Dracula.

EN AMERICA Y EUROPA: LR OLTIMA FUNCION

Del otro lado del mundo la historia es otra. Burning Rangers  Después, silencio. Sega ya puso todas las fichas en la
y Shining Force Ill salieron en Europa en junio y llegan a  Dreamcast, que sale en Japon el 20 de noviembre (mas en
EE.UU. a fines de julio. Magic Knight Rayearth esta anun-  Noticias, pag. 4). Si tenés Saturn, los importados son tu
ciado... y demorado. salvavidas.

SUPER NINTENDO - 16 BITS

EL CARTUCHO QUE SE GARGA EN EL KIOSGO

MEGA DRIVE | GENESIS - 16 BITS

LA'REINA DEL CANJE

Rockman & Forte: Rockman en la base,
entre plataformas y robots. El tltimo con
caja.

LO QUE SE VIENE

En EE.UU. y Europa ya no salen
juegos nuevos para el Stper. En
Japon si, pero distinto. EI 24/4
sali6 Rockman & Forte (Mega
Man, para los amigos): el Gltimo
cartucho clasice, con caja y
todo.

Ahora los estrenos salen por
Nintendo Power: llevas un car-
tucho especial a un local Law-
son, una maquina te graba el
juego que elegis y listo. ¢ Te abu-
rriste? Le grabas otro. El Gltimo:
Zoo-tto Mahjong!, el 1° de julio.

En julio no sale nada nuevo para
la Mega Drive en ningdn lado.
. En EE.UU., Majesco la relanzo
" este afio como Genesis 3.

Acé es ofra historia: es la reina
del usado y del canje. Pasa de
mano en mano en las galerias,
en los avisos del diario y en el

ANTES DE CANJEAR

= Proba los dos joysticks, boton por
botan.

= Lleva un cartucho tuyo para probar la
ranura.

= Pedi la fuente y los cables: sin eso, no

hay frato.

recreo. Si nunca tuviste una, es
la puerta de entrada a Sonic y
compania; si la tenés en el pla-
card, todavia sirve para cambiar-
la por algo.

PIXEL MANIJA - JULIO 1998 q




LA GUERRA DE

NINTENDO 8 BITS - CARTUCHO

EI- FHM“.Y NES - Famicom

La que metid los fichines en el living. Aca la conocimos por los clones,
con pistola y cartuchos de “mil juegos en 1. ;No anda? Soplale el

cartucho.

NINTENDO

GnME Bov y la Pocket

JAPON 1989

8 BITS - PORTATIL

Tetris en el cple(_:ti_vu y pilas que se acaban en el peor momento. La
Pocket es més finita y anda con dos pilas chicas. ;La Color?
Anunciada, no esta.

8 Y 16 BITS

s et

SEGA 16 BITS - CARTUCHO

MEG" DHIVE Genesis, en EE.UU.

JAPON 1988 | [ EE.UU. 1989

La de Sonic, el erizo que vino a correrlo a Mario. Hoy es la reina del
usado y del canje en las galerias.

NINTENDO 16 BITS - CARTUCHO

SUPEH NI“TEND“ Super Famicom

Street Fighter Il, Super Mario World y Donkey Kong Country. En Japon
todavia le sacan juegos: mird la pag. 15.

PIXEL MANIJA N° 2 - JULIO 1998

DESPRENDE CON CUIDADO Y PEGALO EN TU PIEZA



LAS GONSOLAS

EI. MIIHGIIDGH DE IJI HEDIIGGIIIH 8 BITS: Nintendo, por goleada. - 16 BITS: empate, y que cada uno defienda la suya.- 32 Y 64 BITS: la Play adelante (en
mayo, en EE.UU., vendid 2,1 veces més que la N64). - PORTATILES: Game Boy, sin rival que le haga sombra. - 128 BITS: el partido arranca el 20 de noviembre.

SEGA

Er_1 Japén le fue barbaro; en América queda tercera. Virtua Fighter,
Nights y un julio japonés a puro estreng.

32 BITS - CD

7990 | [@I 32V oamiTs

32 BITS - CD

SONY

PLAYSTATION

La debutante que se quedo con todo: mas de 30 millones despachadas
en el mundo. Desde junio, en EE.UU., viene con Dual Shock.

NINTENDO 64 BITS - CARTUCHO

NINTENDO 64

Mario 64, GoldenEye y ahora Banjo-Kazooie. Cuatro entradas de
joystick de fabrica: los picados de a cuatro son suyos.

20/11/98

| SEGA

128 BITS - GD-ROM

GDREAMCRST?

JAPON 20/11/98

Anunci_ada, todavia no salié. Médem de fabrica y una memoria con
pantallita. Precio: ni idea. Todo en Noticias, pag. 4.

¢ s B EBBB L L e b s

BANDOS:
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REVIEW : EPIC | GT INTERACTIVE - WINDOWS 95

Afuera, con cielo de verdad, montaas a lo lejos y un castillo esperando. Te quedas

mirando el paisaje... hasta que algo te muerde.

Dato manija: jugalo
de noche, con la
luz apagada y los
parlantes al palo.
Si te asustas,
nadie se entera.
Trucos: en las
pags. 20-21.

iPED] S_alié el 22 de mayo y es lo més
PLACA lindo que pasé por un monitor
3! este aio. El Quake Il tiene con

quién pelear.

acia rato que las revistas

de afuera mostraban fotos

y nadie les crefa. El 22 de
mayo llegd a las casas de compu-
tacion y resulta que era cierto:
Unreal es un juego de tiros como
el Quake Il, pero te deja con la
boca abierta.

Caés en un planeta desconocido
y tenés que salir vivo. Hasta ahi,
lo de siempre. Lo que no es de
siempre es lo que ves: castillos,
cavernas, templos, rios y, sobre
fodo, exteriores enormes, con
cielo, montafias y lugares abier-
tos donde no te sentis encerrado
en un pasillo.

Los bichos no se quedan quietos
esperando el tiro; esquivan, sal-

GRAF. SONIDO

JUGAB.

tan y te rodean. Los primeros en-
cuentros dan miedo en serio.

Con placa 3D es otro planeta:
luces de colores, agua, niebla,
paredes que brillan. Sin placa
también anda, pero tu PC va a
sufrir. Si ya se arastra con el
Quake Il, antes de comprarlo leé
el recuadro de la pag. 19.

Lo malo: pide una maquina muy
potente, y con una del montén se
pone lento. Y para el deathmatch
del sabado en el ciber, los pibes
siguen fieles al Quake Il.

Ficha: Epic/ GT Interactive - salio el
22/5/98 - accidn en primera persona

- placa 3D muy recomendada - trucos
en las pags. 20-21.

DIVER.

PUNTAJE

EL MAS LINDO DEL ANO. SI TU PC AGUANTA

Cloud, Tifa y Aerith contra un bicho: las peleas,
iguales que en la Play. Cuando la placa se lleva
bien con el juego.

DISCOS 3 CD 4CD

EDITA Sany Eidos

SALIO Nov. 97 (Europa)  24/6/98 (EE.UU.)
PLACA  No hace falta Qjo con cual tenés
PUNTAJE 97 85

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

Lo que parecia imposible: el 24
de junio sali6 en EE.UU. Final
Fantasy VIl para PC, editado por
Eidos. Es el primer juego de
Square para computadora y vie-
ne en 4 CD-ROM (en la Play son
3). Alla cuesta US$49,99.

La historia, la materia y los me-
ses de vicio son los mismos que
te contamos en el N° 1 (pag. 10-
11), donde a la version de Play le
pusimos un 97. Cloud, Barret,
Tifa y Aeris, intactos.

El problema son las placas. La
caja frae el logo de PowerVR, y
con algunas placas (PowerVR,
nVidia, Rendition) las texturas
fallan. En la redaccion lo proba-
mos en dos PC: en una anduvo
barbaro y en la ofra las texturas
se volvieron locas. Antes de pa-
gar, fijate qué placa tenés y pre-
guntd si alguien ya lo probé.

Veredicto: si tenés Play, quedate
con la Play. Si sdlo tenés PC, es
tu chance de jugar el mejor RPG
que existe. Cruza los dedos.

LO BUENO

Es el FF VIl completo, con toda

su musica, sus peleas y sus
meses de vicio.

Las placas que no se llevan
con el juego. Y con teclado, se
extrana el joystick.

La caja yanqui de Eidos: Cloud
¥ su espadota, igual que en la
Play.

JUEGAZO CON
MALA SUERTE

PC MASTER




REVIEW - PYRO STUDIOS | EIDO

ESTRATEGIA Y FIERROS Pc M ASTEH

BEHIND EIIEMY LINES

o hicieron unos gallegos y la
rompieron. Bueno, son de
Madrid, pero para nosotros
son todos gallegos. Commandos

pura. Cada uno sabe hacer una
cosa, y la gracia estd en
combinarlos.

La clave son los conos de vision:

S - HECHO EN MADRID

El bote de goma cruza el rio
mientras la patrulla pasa por la
orilla.

es de Pyro Studios, lo edita Eidos
y sali6 en junio en Europa y en Es-
pafa. Los yanquis lo ven recién a
fines de agosto: por una vez, el
gue espera es otro.

ves en el piso hasta donde mira
cada enemigo. Te quedas afuera,
esperas el momento, distraés, pa-
sdas por atras y recién ahi actuas.

Ya estd en las casas de compu-
tacion del centro, y algunos cibers
lo instalaron para que lo pruebes
antes de pagar. Probalo, que
engancha.

Y lo mejor: viene en castellano.
Nada de diccionario al lado del te-
clado. Algin "vosotros" se te va a
escapar, pero se entiende todo.

Es la Segunda Guerra y manejas a
seis comandos detras de las lineas
enemigas, a lo largo de 20 misio-
nes. No es de tiros: es estrategia

Lo malo: es dificil en serio. Una
mision te puede llevar |a tarde en-
tera, y un error al final te manda al
principio. Graba seguido.

lﬂs SEIS DE lﬂ Pﬂm“llﬂ (conocelos antes de mandarlos al frente)
DUKE FRANCOTIRADOR

Liquida de lejos y nadie sabe de
donde vino el tiro.

El cono verde es lo que ve el guardia: aca vigila el muelle de los submarinos. Si
pisas adentro, sonaste: suena la alarma y se te viene la base entera.

GRAFICOS

SONIDO

FINS ‘evzo

El agua es su cancha. Donde los
demas se ahogan, él pasa.

JUGABILIDAD

““v BOINA VERDE

El pesado del grupo. Cuando hay
que ir mano a mano, va él.

DIVERSION

JUEGAZO

SPOOKY eseia

El mas sigiloso de todos. Se mete
donde nadie llega.

THE"D CONDUCTOR

Si tiene motor, lo maneja. ldeal
para salir rajando.

INFERNO zaenoor

Lo suyo son los explosivos. Si
algo tiene que volar, llamalo.

PG MASTER

Ficha: Pyro Studios (Madrid) /
Eidos - Europa y Espaia, junio
98 - EE.UU., fines de agosto - 20
misiones - en castellano - trucos
en las pags. 20-21.

IHII]IIII Pﬂ También salieron MechCommander (FASA/MicroProse, fines de junio), estrategia en tiempo real de BattleTech
donde te quedas con los mechs del enemigo, y Descent: FreeSpace (5/6), tiros entre naves.

LA PLAGA 3D QUE TE CONVIENE

Unreal y Quake Il piden a gritos una aceleradora 3D. En el N° 1 te recomendamos la Voodoo de 4 MB; siya la
tenés, no la tires: todavia te defiende. Pero si vas a comprar ahora, esto es lo que hay.

100D002 V00D00 BANSHEE RIVA TNT

En EE.UU. salid a US$299 la de La nueva de 3dfx. La anunciaron La carta de nVidia para pelearle a
12 MB, y en julio ya hay ofertas a el 22 de junio y ac4 todavia no se 3dfx, y la que mas ruido hace en
US$219. En las casas de consigue ni tiene precio. Hay que las revistas de afuera. En las
computacion del centro la vimos ver qué dicen los que la prueben vidrieras de ac4, por ahora, no la
entre $269 y $299. primero. vimos.

LA APUESTA SEGURA PARA ESPERAR ATENTI A FIN DE ARO

¢Vas a jugar al FF VIl de PC? Con algunas placas PowerVR, nVidia y Rendition falla (ver pag. 18): pregunta antes de
comprar. Y si no te apura, espera: con tres placas peleandose, los precios no pueden mas que bajar.

Operacidn placa nueva: destomillador,
linterna y la vieja que pregunta si eso
no lo tenia que hacer un técnico.

PC MASTER
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TRUGOS SALVADORES

| ]
-
DESTRABA TODO

No hay excusa para quedarse en el mismo jefe hasta agosto. Nada de "me
dijo un prima"; cada cadigo lo chequeamos antes de imprimirlo. Copialo tal

cual, con la secuencia exacta.

A tiangulo O circulo [ cuadrado X equis  il8 Komp
Kop _!‘r

MORTAL KOMBAT 4 [Ne4

Son los mismos "Kombat Kodes" del fichin. En la pantalla VS de un combate
de dos jugadores, cada jugador marca tres nimeros = cudntas veces aprieta
Pifia Baja, Bloqueo y Patada Baja (0 = no tocar).
[ (1]1] QUE HACE (1]1]: QUE HACE
111-111 Arma libre en el piso 050-050 El que pierde explota
555-565 Muchas armas 666-666 Sinmusica
222-222 Armas al azar 321-321 Cabezas grandes
002-002 No se te cae el arma 012-012 Modo Noob Saibot
123-123 Gana el primer golpe 100-100 Sinagarres
010-010 Sin dafio maximo

PARA ELEGIR ESCENARIO
011-011 Goro's Lair 101-101 Shaolin Temple
022-022 The Well |202-202 Living Forest
033-033 Elder Gods |303-303 Prison

044-044 The Tomb |

GEN: ENTER THE GECKO

Pausd con START y mantené L2 (o R2) apretado; si no anda, deja el cursor
sobre "Exit". Un sonido te confirma que entro.

TRUCO SEGUENCIR DICE

Vidas infinitas T A =g e UNDEAD
Invencibilidad WEASEL
Seleccion de nivel (despausa y RELEASE
elegi con SELECT)

Crondmetro EARWAX
Frases de Gex (despausa y Arer@ntl ALOUD

apreta SELECT)

DATO DE COLOR: LOS CODIGOS HABLAN

¢Viste la Oltima columna? Cada boton vale una letra y los cadigos forman
palabras en inglés: las vidas infinitas dicen UNDEAD ("ne muerto").

[t=uiN]|[l=DIS| [~=L/W][~>=RIE]
[£=A][-=0] [X=X]

GRASH BANDICOOT 2

10 vidas extra: en la segunda Warp Room (la del hielo), frente a la entrada
de "Bear It", salta unas 10 veces sobre Polar, el osito.

NO T ANTAS HASTA

TRUCOS POR TELEFQNO, LAS 24
HORAS - VER PAG. 31

LINER MANIJA

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

Pla

El método infalible: uno dicta, el otro copia en el cuaderno y la chocolatada
se enfria. Las bolas de fraile no sobreviven al primer cédigo.

TEKKEN 3

Personajes ocultos: cada vez que terminas el Arcade con un personaje
distinto se habilita uno nuevo, en este orden:

| NUMA { - JULIA | - GUN JACK [ - MOKUJIN | - ANNA_
< BRYAN | - HEIHACHI | - OGRE | - TRUE OGRE_

« Tekken Ball y Theater: termina el Arcade con los 10 personajes iniciales.

o Gon: es el primer rival de Tekken Ball; ganale y queda.

« Dr. Bosconovitch: cada vez que terminas Tekken Force te dan una llave.
Con las tres, jugalo una cuarta vez: al final esta el Dr. B. Ganale y queda.

o Tiger: termind el Arcade con 16 personajes distintos. En la seleccion,
cursor sobre Eddy y START.

TOMB RAIDER Il

Versién americana (NTSC); la europea usa otra secuencia. Hacelo en un lugar
seguro.

Todas las armas:

n Paso lateral izquierda, derecha, izquierda (Ji¥- A kel Mmdl)-
ﬂ Paso atras y paso adelante (ICFIE SR IINED .

ﬂ Soltd todo y gira tres vueltas completas en el lugar.

ﬂ Salto hacia atras (NN v, en el aire, J@ para que Lara gire. Se
oye el clic de recarga.

Pasar de nivel: igual, pero el salto final es hacia adelante (SRR con
en el aire.

NEED FOR SPEED Il ... rursui

Game Setup — Options — User Name, y escribi el codigo como nombre.
SPOILT Todos los autos y pistas, menos los ocultos
XCNTRY Auto Cross
MCITYZ Empire City
MNBEAM Space Race
GLDFSH Scorpio-7
PLAYTM The Room
ROCKET El auto El Nifio
AMGMRC Mercedes-Benz CLK-GTR
SEEALL Mas camaras

Bocina potente: después de elegir pista y auto, mantené

LA USRI N v W 5 hasta que arranque la carrera.

TRUCOS SALVADORES




TRUCOS SALVADORES

{RECIEN SALIDO!

BANJO-KAZOOIE wrrx

Cddigos de Cheato. En el castillo de arena de Treasure Trove Cove, pisd con el
Beak Buster las letras de  CHEAT y después las del codigo.
BLUEEGGS Cargés 200 huevos
REDFEATHERS 100 plumas rojas
GOLDFEATHERS 20 plumas doradas

Ojo: cada uno anda recién después de encontrar, en la guarida de Gruntilda,
el libro de Cheato que te lo da. (Review completa en la pag. 12.)

DIDDY KONG RACING wrrw

Options — Magic Codes. Los prendés y apagds en "Code List".

CODIGD QUE HACE

ZAPTHEZIPPERS Sin turbos en el piso

FREEFRUIT Arrancas con 10 bananas
JOINTVENTURE Aventura para 2 *
ARNOLD Personajes gigantes *
TEENYWEENIES Persanajes enanos *
WHODIDTHIS Créditos

DOUBLEVISION Los dos eligen el mismo corredor *
FREEFORALL Power-up al maximo

VITAMINB Bananas sin limite
BYEBYEBALLOONS Sin globos

TIMETOLOSE La maquina corre mejor

JUKEBOX Test de muasica

BLABBERMOUTH Con Z habla en vez de bocina *
BOMBSAWAY Globos rojos

ROCKETFUEL Globos azules

OPPOSITESATTRACT Globos arcoiris

TOXICOFFENDER Globos verdes

BODYARMOR Globos amarillos

BOGUSBANANAS Las bananas frenan

NOYELLOWSTUFF Sin bananas

OFFROAD Traccion 4x4

Y Son los tnicos cinco que andan en el modo Aventura.

UNREAL ==

Apretd TAB (0 ~), escribi el comando y Enter: GOD modo dios -
ALLAMMO toda la municion- FLY volds: GHOST volary
atravesar paredes - WALK vuelve alonormal- BEHINDVIEW 1 /
0 tercera persona© SUMMON nombre (gj.

SUMMON EIGHTBALL )- KILLPAWNS mata a todos los
monstruos - PLAYERSONLY congela el tiempo - SLOMO n
velocidad - INVISIBLE te volvés invisible - OPEN mapa (e].
OPEN DIG ).

GUMMHHBUS Behind Enemy Lines | PC |

En plena mision escribi 1982GONZO . Después: CTRL+1
comandos invulnerables - SHIFT+X el comando elegido aparece donde
estd el cursor - CTRL+SHIFT+N mision cumplida.

SUPER MARIO 64

Yoshi en el techo: con las 120 estrellas, en el parque del castillo, junto al
lago, hay un cafién abierto. Disparate al techo: Yoshi te da 100 vidas y un
triple salto nuevo. Arriba hay tres hongos 1UP.

THE KING OF FIGHTERS '97 mzrmice

En la seleccion de personajes, despu€s de elegir Extra o Advanced y mientras
titila el cursor "1P", mantené START y hacé:

Orochi lori:
Orochi Leona: [N : T )

Equipo Orochi (Yashire, Shermie y Chris): los dos anteriores y después

IR - T 0. Sisalid, la pantalla se pone negra y

aparecen abajo.

TRUCOS SALVADORES

MARVEL VS. CAPCOM =zcm

En "Select Your Heroes" (elegi con pifia o patada; en el fichin se pone cada
vez).

Roll: cursor sobre Zangief: Kkl i T T e U s

B3 Aparece un casillero a la derecha de Mega Man.

Shadow Lady: cursor sobre Morrigan: [ Eait IR TR IR Tt U

e e o e R LA
I Aparece debajo de Gambit.

Durante el juego, sin Enter: 1DDQD dios- IDKFA todo: armas,
municién, armadura y llaves - IDFA lo mismo sin llaves - IDCLIP
atravesar paredes - IDCLEV## mapa, dos cifras: IDCLEVO7 -
IDBEHOLD + S/VII/R/A/L fuerza, invulnerable, invisible, traje
antirradiacion, mapa, visor - IDDT en el mapa: una vez todo el mapa, dos
veces también los monstruos - IDCHOPPERS motosierra. En Nightmare
s6lo andan IDDT e IDCLEV.

DUKE NUKEM 3D =3

Durante el juego: DNKROZ o0 DNCORNHOLIO dios-
DNSTUFF todo- DNITEMS objetos y tarjetas - DNKEYS llaves -
DNSCOTTY +episodioy nivel: saltar de nivel - DNCLIP paredes
(desde la version 1.1) - DNVIEW tercera persona - DNCASHMAN
Duke tira billetes - DNRATE cuadros por segundo.

RINCON DE LOS 16 BITS surer - meca

MORTAL KOMBAT meca prive | GENESIS Sangre y fatalities

[y EEEEIREN EGE(EDEROLERNE Mgt A B AC A B B
(sin tocar START). Scorpion grita "Get over here!" y el texto se pone rojo.

Slllllﬂ “‘lE HE"GEH“G 2 MEGA DRIVE | GENESIS Seleccion de

nivel: en el Sound Test de Options escucha 19, 65, 09 y 17, en ese orden
(suena una campanita). En la pantalla de titulo mantené Ay apreta START.

STHEET HEHTEH “ T“HB“ SUPER NINTENDO Velocidades extra: en

la presentacion, cuando cruza volando el "TURBQ", apreta en el control 2:
IO A1 Suena una campanita y en Options aparecen seis
velocidades mas.

DONKEY KONG COUNTRY surer ninTENDO 50 vidas: en I pantalla

de elegir partida, cursor sobre "Erase Game"y apreta BN IS 9. W 9
Suena una campanita y arrancés con 50 vidas.

iPASA TU TRUCO!

;Descubriste algo que nadie sabe? Mandalo por carta con tu_ n_ombre, edad
y direccion. EI mejor ruco de cada mes se lleva un juego original para la
consola que elijas.

PIXEL MANIJA - TRUCOS - C. DE CORREO 4498
(1000) CORREO CENTRAL - CAPITAL

¢ Preferis el teléfono? Dejalo grabado en la opcion 8 de la Linea Manija
0-600-777-6264 (ver pag. 31).
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Valeria en su rincdn de la galeria, al lado del King of
Fighters '97. Atras, los que hacen fila para desafiarla.
Spoiler: ninguno se fue contento.

ENTREVISTA

Arcade

Tiene 16 aiios, cola de caballo y una campera de jean que no se saca ni en enero. En una galeria de la calle Lavalle, entre
los cines, nadie le saca una pelea al King of Fighters '97. Fuimos a desafiarla con una bholsita de fichas. Volvimos a pie: nos

gastamos hasta la del colectivo.

¢POR QUE TE DICEN "LA REINA"?

VALE: Me lo puso un pibe de La Paternal que
vino un sabado "a ensefiarme a jugar". Perdid
quince veces seguidas. A la dltima se pard, me
miré y dijo: "Ya esta, es la reina". Y se fue a jugar
al Metal Slug. Desde ese dia en la galeria me di-
cen asi. Mi viejo me sigue diciendo "Gorda", que
€s peor.

¢COMO LLEGASTE AL FICHIN?
VALE: Mi vigjo tiene la fotocopiadora del primer
piso de la galeria. A los doce me traia los saba-
dos para que lo ayudara a abrochar apuntes. Yo
bajaba "a buscar cambio" y no volvia mas. Un
dia bajé a buscarme y me encontré jugando al
Street Fighter Il con fres pibes atras mirando. No
me retd: me dio otra moneda.

:POR QUE EL KING OF FIGHTERS
'97?

VALE: Porque es de equipos. Elegis tres perso-
najes y peleas como un partido: si se te cae el
primera, entra el segundo. Te ohliga a pensar. Yo
armo Leona adelante, Mai en el medio e lori al fi-
nal. Leona es como Roa contra Inglaterra: no
pasa nadie. E lori es el nueve, el que la mete
cuando la cosa esta fea.

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

"10S PIBES ME SUBESTIMAN.
ESA ES M1 PRIMERA UENTAJ

¢ TE SUBESTIMAN?

VALE: Todos, la primera vez. Ponen ficha del
ofro lado, se rien con el amigo, eligen sin mirar.
Para el segundo round ya no se rien, y para el
tercero el amigo se fue a hacer cola a otra ma-
quina. Los que vuelven son los que valen; ésos
me ganan alguna, y los respeto.

¢LO PEOR QUE TE DIJERON?

VALE: "Jugas bien para ser mina." Lo dicen
como si fuera un elogio. Yo les contesto "vos ju-
gas bien para ser de Boca", o del cuadro que
tengan en la remera, y les gano otra.

&¢Y TU VIEJA QUE DICE?

VALE: Al principio, que no era lugar para una
nena. Un dia vino a buscarme y se quedd miran-
do una pelea entera. Al final me dijo: "A ese gran-
dote le diste un baile". Ahora cuando llego a casa
me pregunta como me fue. Y si perdi, me dice
que seguro la palanca estaba floja. Aprendid
rapido.

+:LO MAS RARO QUE TE PASO?
VALE: Una sefiora me pagd una ficha para que
le ganara al hijo, a ver si asi volvia a casa a estu-
diar. Le gané en dos minutos. Se lo llevo de la
oreja y me dejo otra ficha de propina. El sabado
siguiente el pibe volvid... con la madre, que aho-
ra me hace barra.

DICCIONARIO DEL FICHIN

Ganarle a los tres del otro equipo con tu primer
personaje. Lo maximo.

El que se queda lejos tiranda poderes y no se
acerca nunca.

Los que miran y gritan cada golpe. No ponen
ficha, pero opinan.

Joystick flojo. La excusa nimero uno del que
pierde.

Ganar con el tltimo cuando todos te daban por
muerta.

ENTREVISTA




LA REINA DEL FICHIN DE LAVALLE E“THEVIS

El sabado de la final del torneo de otofio, con el buzo gris de la suerte. El de la mano en la cabeza era el

rival: todavia no lo puede creer.

(CONOCES AL PULPO, EL
CAMPEON DE ONCE DEL NUMERO
PASADO?

VALE: Vino una vez, hace un par de meses.
Le gané dos de tres al King. Después me llevd
al Tekken 3 y me gand él. Quedamos uno a
uno. Es buen pibe, aunque dice "papa" cada
dos palabras. La revancha esta pendiente: que
traiga fichas.

¢HAY MAS CHICAS QUE JUEGAN?
VALE: Cada vez mas. Somos cinco o seis
que jugamos fijo en el centro y nos conocemos
todas. Vanina, la de Almagro que nombré el
Pulpo, es mi amiga: con Xiaoyu en el Tekken
es mejor que yo. No se lo digan.

.QUE ESPERAS PARA ESTE
INVIERNO?

VALE: Dos, y salen este mes en Japén. El
Street Fighter Alpha 3, el 15: dicen que tiene
tres estilos para elegir, X, Ay V, y una barra
que, si te cubris demasiado, te rompe la guar-
dia. Chau al que se queda agachado fodo el
round. Y el King of Fighters '98, el 23: un
"Dream Match" sin historia, con los modos Ad-
vanced y Extra. Aca van a tardar, pero el Tano
jura que el dia que aparezca lo pone.

lﬂS I]l]S QUE ESPERR

Street Fighter Aiphaa
(Ryu vs. Dhalsim) -
Japén, 15/7

.
King of Fighters '98 (Raif
vs. Robert) - Japén, 23(7

¢TENES CONSOLA EN TU CASA?

VALE: Una Play que comparto con mi her-
mano chico, que la usa sdlo para el fitbol. Le
tengo ganas al Pocket Fighter, que ya salié en
Japdn (pags. 26-27). El X-Men vs. Street Figh-
ter de la Play lo probé en lo de un amigo: no

ENTREVISTA

tiene el cambio libre de compariero del fichin,
el companero entra solo en los especiales
(pags. 8-9). El fichin no lo cambio.

{QUE HACES EN LAS
VACACIONES?

VALE: Torneo. El Tano arma uno de King '97
por equipos el sabado 25 de julio: inscripcidn
fres fichas, premio un mes de fichas gratis. El
de otofio lo gané con el buzo gris, el de la suer-
te (mira la foto). Y no, no lo lavo. Mentira.
Bueno, un poco.

iLA EXCUSA QUE MAS
ESCUCHASTE?

VALE: "La palanca estaba floja", lejos. Des-
pués, "'me distrajo la tribuna". Y mi preferida,
de uno de Caballito que perdio dos a cero: "La
dejé ganar para que no llore".

ZQUE LE FALTA AL LOCAL?

VALE: Que arreglen el botdn C de la maquina
del fondo. Lo demas esta: ya llegd el Marvel vs.
Capcom.

<Y DE GRANDE?

VALE: Disefio grafico. Quiero dibujar perso-
najes de juegos: una piba de Lavalle que te
gana con el dltimo.

ULTIMA: ;:ALGUIEN TE PUEDE
GANAR?

vaLe: PONE FICHA ¥ AVERIGUALO, s

toy de lunes a sabado, de cinco a ocho, al
lado del King. Y si perdés, no llores: la tribu-
naya se rie sola.

HABLA EL TANO, EL DUENO

"La primera vez que la vi pensé que le dura-
ban dos fichas. Hace cuatro anos que viene
y todavia no se le terminaron. No grita, no le
pega a la maquina y saluda al que pierde.
Yo vendo las fichas; el show lo pone ella."

FICHR PERSONAL

NOMBRE
APODO
EDAD
BARRIO
ESTUDIA
JUEGO
EQUIPO
RECORD
CABALA
ODIA

Valeria Inés Medina
La Reina (en casa, "Gorda")

16 anos

Parque Patricios

4° afio, perito mercantil

The King of Fighters '97

Leona, Mai e lori

31 peleas ganadas al hilo, un sdbado
El buzo gris, solo para las finales
"Jugas bien para ser mina"

LOS 5 CONSEJOS

Pensa el orden. El primero abre, el Gltimo
salva. No gastes al mejor de entrada.

Si arrancas perdiendo, respira. Te quedan
dos personajes: la pelea no se termina en el
primer round.

Guarda la barra. Los poderes grandes, para
cuando hacen falta, no para lucirte con la
tribuna.

Mira al otro, no a la pantalla. Todos tienen
una maha que repiten cuando se ponen
nerviosos.

Al agrandado, dejalo. El que festeja antes
de tiempo se apura y se equivoca. Ahi lo
esperas.

ENTREVISTA

Las pulseritas son de la suerte. El humo, no: el Tano
Jura que es el tercer tablero que cambia en el afio,

LA GALERIA POR DENTRO

Dénde Galerfa Oridn, Lavalle al 800, entre
los cines

Ficha $0,50 - promo: 12 fichas por $5

Horario Todos los dias de 11 a 24; viernes y
sébados, hasta |a tltima funcidn

Maquinas 30y dos flippers

Top KOF '97, Tekken 3, Marvel vs.

Capcom, SF Alpha 2, X-Men vs.
Street Fighter, Metal Slug

REGLA DE LA CASA: SE JUEGA POR FICHAS,
NUNCA POR PLATA

PIXEL MANIJA - JULIO 1998
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Nacho "t FERREYRA
GUION Y DIBUJO

PISODIO 2: LLEGO LA RED

TIRA GOMIGA

24

195 385 0L 1

Primer lunes de las
vacaciones de invierno.
8:58 de la maiana...

&Y 10S DE ATRAS

Cinco horas
de Quake 11
después...

Tincho le echa la culpa al
mouse. El martillo es de
la suerte: no preguntes.

Continuara... si los
dejan salir antes de
marzo.

LAS 10 FRASES DEL !
DUENO DEL GIBER 2

Recopiladas por los lectores en

galerias de Capital y el Gran Buenos 3
Aires.

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

"Esa maquina anda. El problema sos vos."

"Media hora es media hora, no treinta y cinco
minutos."

"Si la apagas de golpe, la pagas."
"No se come arriba del teclado.”
"Bajen la voz, que al lado hay una escribania."

o e @ - @

"Internet anda lenta porque es hora pico."
"La 3 esta reservada para un cliente."

"¢ Quién me cambid el fondo de pantalla?"
"Con el mouse no se golpea la mesa."
"Cierro en ¢inco minutos." (hace una hora)

TIRA COMICA




DESPUES DEL MUNDIAL

EL PICADO DE L
PLAY :

0 N N AC MR ™

Domingo, 18 hs, living de una casa cualquiera: el torneo empezo a las 15 y todavia no termind la primera fecha. llustracion: Nacho "Tinta" Ferreyra.

La Seleccion volvio de Francia, pero en millones de livings argentinos el Mundial sigue: cuatro joysticks, un multitap, ocho amigos y
una sola tele. Si alguna vez armaste un torneo en tu casa, a estos los conocés. Si no reconocés a ninguno... el personaje sos vos.

1 2 3 1
Elﬁllllgli SIEMPREIELIGES| W EL DEL CABLE EL RELATOR EL'DEILAPAUSA

No juega bien, pero relata
cada jugada como si fuera la
final de la Copa. Grita los go-
les de los demas, inventa apo-
dos y le pone cabala a todo.

Pone pausa cada vez que el
rival ataca. Para "cambiar la
tactica", para "ir al bafio", para
"ver una cosa". El partido de
cinco minutos dura media

Va perdiendo tres a cero y,
por pura casualidad, se le en-
gancha el pie en el cable del
joystick. Partido suspendido.
Nunca fue su culpa.

No importa el juego ni el afio:
elige Brasil, pone a los mejo-
res adelante y patea desde la
mitad de la cancha. Si pierde,
es "porque Brasil esta

sobrevalorado". "TUV! ESE "iGO00OL! iBARRILETE r::)ra. P 4 s
"DEJAME, ES DESENCHUFO?" cosMico!” PARA, PARA, PARA...
COSTUMBRE."

7 8
EL QUE SABE TODOS EL QUE VINO'A COMER

LOS TRUGOS

Conoce cada gambeta, cada

5 6 =
ELYHUMILDE EL DUENO DE LA PLRY

Elige Jamaica o Japdn "para

Juega todos los partidos "por- Nunca toca un joystick. Llegé

que sea parejo". Si gana, es que es su casa", tiene el tni- tiro libre infalible y la jugada a las tres, se senté en el mejor
un genio. Si pierde, "era Ja- co joystick que anda bien y del corner que siempre entra. lugar del sillon y se comi6 dos
maica, che". Juega sin pre- decide cuando termina el tor- Aburre a todos, pero nadie le paquetes de papasy el ditimo
sién desde 1994. neo: cuando él va ganando. gana. sénguchg de miga.

"MI PLAY, MIS "MIRA: CORNER, "¢ QUIEN UA

REGLAS." CABEZAZO, GOL." GANANDO?"

ﬂEGlﬂMEIlTﬂ IlEl El que pierde le pasa el joystick al de al lado. Prohibido elegir Brasil dos veces seguidas. Gol con pausa no vale. Si
lI\lIHli suena el teléfono, se para. Y si llega tu vieja, el torneo termingd.
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JULIO EN JAPON

RIMERORYICONRYARA

SQUARE - PLAYSTATION - JAPON: 16 DE JULIO

0jo, que la gran noticia del mes para los impor-
tadores viene de yapa, adentro de la caja.

Square saca en Japon el jueves 16 de julio esta aventu-
ra de accion en 3D, y junto con el juego trae un disco
con una demo jugable de Final Fantasy VIIL. Si: el jue-
go que todos quieren y que todavia no tiene fecha, de
regalo con ofro.

Musashi pelea con la espada Fusion, que le roba las
habilidades a los enemigos para usarlas él, y la mision
es conseguir la espada Lumina. Cuando leas esto ya
va a estar en las bateas de Tokio. Acd, calcula un par
de semanas de valija y videoclub. La lista de espera va
a ser larga.

Musashi, el espadachin petiso de Square, a los espadazos en un bosque en 3D. Su espada Fusion
le absorbe las habilidades a los enemigos.

FICHA - MUSASHIDEN

EMPRESA Square

SISTEMA PlayStation

GENERO Aventura de accidn en 3D
SALE Japon, jueves 16/7/98

L0 QUE YA SE SABE DE FF VIl

= Se vio el 21/6, en la asamblea de accionistas de
Square.

= Pasa en el Garden, la escuela de los SeeD.

= Draw: el comando para robarle magias al enemigo.

- = Las invocaciones ahora son los Guardian Force.

. = La gunblade: espada con gatillo de revélver.

1 pr A Fecha: ni en Japan. Por eso la demo vale oro.

“ qE 203 ——

B AT~ 274 —

FF VIII: una pelea, con el men en japonés.

YAPA Disco con demo jugable de Final
Fantasy VIII

IDIOMA I I B B ] Mucho didlego en
japonés

IMPORTAGION

EMPRESA
nlvnl scHUUI-s Capeam
SISTEMA
CAPCOM - PLAYSTATION - 2 CD PlayStation (2 CD)

Dos discos para un juego de pifias. Capcom pasa a la Play [N
su fichin de peleas entre colegios (en Japon se llama Shiritsu  PHEAEEIMERAEUNES
Justice Gakuen) y no se guarda nada: en un CD viene el arca- [ asubtiitui
. - : 5 Jueves 30 de julio
de tal cual; en el otro, el Evolution Disc, con minijuegos y un

: IDIOMA
modo para crear tu propio alumno y meterlo a pelear. B W O] O O Pelear facil: el

Ojo, que ese modo es sdlo de la version japonesa. Para pegar Evolution Disc, no
no hace falta traductor; para armar tu alumno, anda buscando al
amigo que estudia japoneés.

Rival Schools: pifias entre alumnos de colegios rivales,
en 3D.

AGENDA /7
F-Zero X N&4
anu“Esn StreeertDFig:ter Zero 3

ARCADE, EL 15

1/8

Pocket Monsters Stadium

N64, con el 64GB Pak a
¥6.800

16/7

Brave Fencer
Musashiden PS
Deep Fear SATURN

2317

Kagero: Deception |l PS -
Radiant Silvergun y
Lunar 2 SATURN - KOF
'98 ARCADE

30/7

Rival Schools PS
Star Ocean: The Second
Story PS

26 PIXEL MANIJA - JULIO 1998 IMPORTACION LOCA
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U Jl Los japoneses que ya estin girando. Puntaje de la redaccion y cuanto japonés hay que saber.

i JAPON: 25/6 vig 5

| YA SALIERC

los saltos en un mundo de colores.

ORE! TOMBA
WHOOPEE CAMP - SONY - PS

Capcom, cabezones y a las pifias.

CAPCOM - PS Y SATURN

Plataformas con alma de aventu-
ra: el juego te va tirando "even-
tos", misiones que te dan Adven-
ture Points, y el gran objetivo es
atrapar a los siete cerdos
malvados.

Salié en Japon para la Navidad
del 97 y la version yanqui, Tom-
ba!, llega a EE.UU. a fines de ju-
lio. Si no te bancis leer los

Capcom agarrd a sus peleado-
res, los achicé, les agrandd la
cabeza y los puso a pegarse en
serio pero en joda. Ideal para el
que se aburre del Street Fighter
de siempre o para jugar con tu
hermanito.

En Japdn salié el 11/6 para la
Play y el 9/7 para la Saturn. La

4 B
XI: el diablito arriba de los dados,
buscando caras iguales.

SONY - PS - PUZZLE

"Sai" es dado en japonés, y de
eso se trata: manejas un diablito
que camina arriba de un tablero
de dados y los hace rodar. Si
juntas tantos dados como marca
la cara (dos con el 2, tres con el
3), se hunden.

Parece una pavada y te tiene
hasta las tres de la manana. De

Shadow Tower: pasillos de piedra en
primera persona. Nunca sabés qué hay
a lavuelta.

FROM SOFTWARE - PS - ROL

Los de King's Field vuelven con
lo suyo: rol en primera persona,
oscuro, lento y dificil. Exploras
una torre de pasillos con poca
luz donde cualquier ruido es un
monstruo.

No es para cualguiera, pero el
que se engancha no lo larga.
Hay menos texto que en un RPG
comadn.

version americana de la Play lle-
ga afines de julio.

a dos, peor.

eventos en japonés, espera un
mes.

IDIOMA IDIOMA IDIOMA

COMPRO - VENDO - CANJE

Los clasificados de los lectores. Gratis, como siempre.

m PlayStation con un joystick m Mortal Kombat 4 de la Play,

y Memory Card, sin caja, anda una semana de uso, por Gran Turismo
perfecta. $200. Hernan, 17. o Tekken 3. Bruno. 581-9043, La
504-3318, Villa Devoto. Paternal.

LA VALIJA'DE MIAMI

IMPORTAGION

Diddy Kong Racing por i
Banjo-Kazooie (si me lo traen de
Miami, mejor). Tomi. 553-7820,
Colegiales. i

alguien que me traduzca los
eventos de Qrel Tomba. Pago en
alfajores. Flor, 13. 701-5562, Nifez.

Game Boy Pocket con Tetris
Saper Nintendo, 2 joysticks « y Zelda. $70. Pato. 252-8817,

y 4 cartuchos: Super Mario World, | Bernal.

Donkey Kong Country 2, Street Fighter =

I Turbo e ISS Deluxe. $130. Gustavo. |

911-4057, Pompeya.

Hotel de Miami, dltima noche: cartuchos,
pasaporte. Asi vuelve "el que trae".

cajas de CD Yy, entre la ropa, el

el disco 2 de Final Fantasy
VII: el mio se partié. Hasta $15.
Marcos. 671-3305, Floresta.

Todos conocemos a uno: el primo, la vecina o el amigo de tu viejo
que viaja a Miami "por trabajo" y vuelve con la valija llena de cajas.
Antes de irse junta los pedidos del barrio en una hoja de carpeta: el
Mortal Kombat 4 para el de la 64 (alla sale US$49), un Dual Shock
para el de la Play. Desde el 16/6, alla la Play viene con Dual Shock
a US$149,95.

Lo yanqui viene en inglés y no hay que esperar a que llegue al vi-
deoclub. Lo malo: la Aduana de Ezeiza.

juegos usados dela Play, | . N
originales y con manual. Pago de $25 Varc K u'gf"f;ﬁfonhun Joystick
a $40 segun el juego. Ezequiel. 1 ¥ Mario Rart b4. - Lueno.

244-6190, Lomas de Zamora. | 788-1176, Olivos.

Mega Drive con Sonic 2 ' m Tenchu japonés por Resident

Streets of Rage 2, dos joysticks. $80. : Evil 2 (los dos CD, sin rayas). Agus.
312-6648, Barracas.

Javier. 659-2274, Haedo.

REGLAS DE ORO ]

= Anotale bien la consola: para él, una Play y una 64 son lo mismo.
= |a plata, cuando llega el juego. No antes.

pibes para torneo de
Winning Eleven 3 los sabados en
casa. Traigan joystick. Dani.
716-4480, Caseros.

]
]
1
'

Manda tu aviso a la casilla de la pag. 29. No publicamos copias "truchas". Proba el juego
antes de dar el tuyo.

= Si te dice que es japonés, no es de Miami.

IMPORTACION LOCA
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RESPUESTAS AL N° 1 - BRONCAS - RANKINGS

HOLANDA

Salié el N° 1 y el cartero empez6 a venir con bolsa. Contamos mas de mil cartas, de Capital, del
conurbano y de todo el pais: preguntas, pedidos, dibujos, votos para el ranking y, desde el saba-
do 4 de julio, un montén de bronca futholera. Las contestamos como prometimos: con carifio y
con chicana.

FACUNDO L. - 16 ANOS - ROSARIO, SANTA FE

BERGKAMP, NUNCA TE VOY A PERDONAR

Les escribo el domingo 5, todavia con bronca. Teniamos todo para pasar y
en el dltimo minuto aparece Bergkamp. Desde ese dia, en el World Cup 98
pongo Argenfina contra Holanda y le meto diez goles. ¢Estd mal?

El escritorio del correo, u o
, un lunes cualquiera. Si, el
café es de la redaccion, '

FEDERICO B. - 16 ANOS - MATADEROS

DERECHO A REPLICA

Soy el hermano de Carolina, la del N° 1. Aclaro: ese sdbado en el fichin la
palanca estaba floja, y en el Mario Kart ella agarra siempre a Toad, que
acelera mds. Eso es trampa. Exijo que lo publiguen.

PM: Esta perfecto, Facundo. Lo del sabado 4 en Marsella nos dolid a
todos: gol de Kluivert, empatt el Piojo Lopez, lo echaron a Ortega por
el cabezazo a Van der Sar y Bergkamp la clavd a los 90. En la Play
podés ganar ese partido mil veces; en la fele se jugé una sola. Para
descargarte, el Especial Mundial de las pags. 10 y 11. Consuelo de
tonto: Brasil se comid tres en la final.

¢Y TENCHU EN INGLES?

En el N° 1 prometieron Tenchu. En el videoclub estd el japonés, pero me
mataron cuarenta veces en el primer nivel. ;Cudndo sale en inglés?

PM: Prometido y cumplido: el informe esta en las pags. 6 y 7. Activi-
sion lo saca en EE.UU. en octubre (algunos calendarios dicen sep-
tiembre) y la versidn yanqui trae dos niveles mas y guardias mas des-
piertos. Y si moris cuarenta veces es porque entras corriendo: es un
juego de ninjas, no de Ramba.

¢LA DREAMCAST VA A VALER MAS DE $500?

Mi novio dice que la Dreamcast va a salir mds de 500 pesos porque trae
mddem y Windows adentro, asi que no tiene sentido ahorrar. Yo le digo que
espere. Quién tiene razén?

PM: Por ahora, vos. Sega no anuncid el precio: ni en Japon, donde
sale el 20 de noviembre. A EE.UU. llega en el otofio de alla del 99 y
aca, cuando llegue. Lo de Windows CE es cierto, pero es para los que
hacen los juegos, no una etiqueta de precio. Todo lo nuevo, en Noti-
cias, pags. 4y 5.

AL TOQUE - CARTAS CORTITAS

PM: "Mi abuela comprd la revista creyendo que era de tejido." Rocio,
12, Wilde. Que pruebe: también va con los pulgares.

PIXEL MANIJA - JULIO 1998

PM: Publicado, Federico. Para ser justos, Carolina también nos escri-
bio, con el resultado de la revancha. No lo vamos a publicar, por res-
peto. (Fue 3a0.)

¢GAME BOY A COLOR?

Un pibe del colegio dice que el primo le trajo de Japdn un Game Boy a co-
lor y me lo vende a 150 pesos. ¢ Ya salig?

PM: No salié en ningdn lado, Martin. Nintendo lo anuncié en marzo:
en Japdn sale a fin de septiembre y en EE.UU,, para fin de afio. Lo
que te venden es un Game Boy Pocket con carcasa de color: la panta-
lla sigue en blanco y negro. Guarda los 150.

ROMINA S. - 13 ANOS - GODOY CRUZ, MENDOZA

LOS MONSTRUITOS

Lei lo de Pocket Monsters en el N° 1 y ahora quiero jugar. ¢Va a salir en
castellano? Ya tengo el cable para cambiar con mi hermano.

PM: En EE.UU. sale el 28 de septiembre, con el nombre Pokémon y
junto con los dibujitos en la tele. ¢ En castellano? Nadie sabe. Pero ya
tenés el cable y el hermano: es la mitad del juego.

LEANDRO P. - 15 ANOS - LOMAS DE ZAMORA

LA PLAY PATAS PARA ARRIBA

Mi Play se traba en los videos del Final Fantasy VII. Un amigo me dijo que
la ponga patas para arriba y anda. Mi vigja dice que la voy a romper. ;Qué
hago?

PM: Que ande asi no quiere decir que esté bien: si se traba en los vi-
deos, el lector esta cansado. Llevala a un service serio y no la abras
con el destornillador de tu viejo. Y hacele caso a tu vieja, que siempre
tiene razdn (salvo con la hora de apagar).

CORREO DE LECTORES




RANKING MANIJA DEL MES

Votado por ustedes en las cartas que llegaron después del N° 1. Las flechitas
comparan con el ranking del niimero pasado.

DIBUJO DEL MES

TEKKEN 3
Namco - PlayStation

RESIDENT EVIL 2
Capcom - PlayStation

GOLDENEYE 007
Rare - Nintendo 64

FINAL FANTASY VII
Square - PlayStation

GRAN TURISMO
Polyphony - PlayStation

BANJO-KAZOOIE
Rare - Nintendo 64

MORTAL KOMBAT 4
Midway - PlayStation [ N64

BAUTISTA G. - 14 ANOS - PARANA, ENTRE
RiOS

"Mi abuelo Tito y yo jugando al fiitbol en la Play. EIl que duerme
es Chicho, que no sabe jugar.” Lapices de colores, hoja cuadri-
culada y el mate en la mesa: mas argentino, imposible. Bautista
se lleva una remera de Pixel Manija. Y el abuelo, ofra.

WORLD CUP 98
EA Sports - PS/ N64 | PC

CRASH BANDICOOT 2
Naughty Dog - PlayStation

STARCRAFT

Blizzard : PC 240 v.

era 7°

MENCIONES ESPECIALES
Lautaro F., 10, Berazategui: Crash arriba de una tabla de surf.
Micaela D., 9, Santa Rosa, La Pampa: un ninja de pelo largo

SE BAJARON: Mario Kart 64 y Quake Il. PEGO EL SALTO: Tekken 3, del 5° al 1°.

iPASE EL 0SITO!

Soy Matias, el del N° 1. jPasé el nivel del osito po-
lar sin trucos! Mi hermano no lo puede creer. Aho-
ra quiero trucos de todo. Chau.

LLEGA TARDE Y MAS CARA

La revista llegé a Neuquén diez dias después que
a Buenos Aires y el kiosquero me cobrg $3,20.
¢Estd bien?

PM: iGrande, Matias! ;Viste que no hacian
falta las vidas infinitas? Los trucos de este
mes estan en las pags. 20 y 21, todos proba-
dos en la redaccién. Saludos a tu hermano,
que ahora te pide ayuda a vos.

¢Y EL SORTEQ?

Mandé el cupén del concurso hace dos semanas.
¢Cudndo sortean la Play? ¢Me dicen si la res-
puesta que puse estd bien?

PM: sobres hasta el 24/7, sorteo el 28/7 ante
escribano y los ganadores salen en el N° 3.
+Si tu respuesta esta bien? Buen intento: no
te la vamos a soplar.

PM: g precio, si: $2,90 de tapa mas $0,30
de envio al interior. Lo de los diez dias lo es-
tamos peleando con el distribuidor. Un abra-
zo a todo el Alto Valle.

MAS CHICAS, POR FAVOR

¢Por qué en las revistas de juegos salen siempre
pibes? Juego Tekken 3 con Xiaoyu y les gano a
todos los de la cuadra.

PM: Tenés razon, Ayelén: la entrevista de
este mes (pags. 22 y 23) es con la reina del
fichin de Lavalle, a la que nadie le gana al
King of Fighters. Y mandanos foto con los
perdedores.

AL TOQUE - CARTAS CORTITAS

LA QUE MAS LLEGO

PM: "; Por qué no viene con CD de demos?”
Nico, 15, Haedo. Porque saldria el triple.

PM: ";Este mes hay péster?" Si, y gigante:
la guerra de las consolas, pags. 16 y 17.

CORREO DE LECTORES

:L." - . S

Contanos qué jugas, qué te bronca y
qué querés ver en la revista. Manda
cartas, dibujos y avisos a:

PIXEL MANIJA

CASILLA DE CORREO 4498
(1000) CORREO CENTRAL
CAPITAL

SEccléN CORRES

Poné nombre, edad y barrio o ciudad.
Dibujos con lapiz bien marcado. No
devolvemos originales.

Vota tus 3 juegos favoritos para el
Ranking Manija.

Clasificados: gratis, hasta 25
palabras y con teléfono.

Las cartas pueden salir resumidas.
Las chicanas, nunca.

Concurso N° 1: los sobres se reciben
hasta el 24{7. Ganadores en el N° 3.

iLAS LEEMOS TODAS!

PIXEL MANIJA - JULIO 1998
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L ( 1000 LO
QUE SE SABE

El mejor juego de consola del E3 sale el 3 de septiembre en Japén, en
dos CD. Te contamos todo: las demos de Suikoden Il y Silent Hill, el
"Premium Package" y cuando llega en inglés.

F-ZERO X

Sale el 14/7 en Japdn y ya lo encargamos: 30 naves en pista a 60 cuadros por se-
gundo. A fondo.

ISS PRO 98

Llega a EE.UU. a fin de julio y lo enfrentamos con los del Especial Mundial. ;Quién
gana?

POKEMON

Llega a EE.UU. el 28/9 con la serie de TV. Qué es, por qué en Japén estan locos y si
llega aca.

TOMBA!

La versian en inglés de Ore! Tomba: eventos, Adventure Points y siete cerdos
malvados.

Y ADEMAS

Metal Gear Solid: Shake escondido detrs de unas cajas. El juego de Konami que Los ganadores del concurso del N° 1, trucos salvadores, correo y el Ranking Manija.

se llevo el premio al mejor de consola en el E3 de Atlanta.

CONCURSO DEL MES: i GANATE UNA
NINTENDO 64!

Segundo numero, segundo concurso, y esta vez sorteamas la consola de Nintendo entre
todos los que contesten bien esta pregunta. Facil, si leiste la revista:
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< Qué juego de Square trae la demo de Final Fantasy
vii?

Pistas: la respuesta esta en las paginas 4 y 26.
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PlayStation salen en el N° 3.
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iLOS TRUCOS TE LOS CANTAMOS
POR TELEFONO!

¢ Te trabaste en un jefe? ¢No te sale el Kombat Kode? Agarra el
tubo, marca y en un minuto volvés a jugar. Atendemos las 24 ho-
ras, los 365 dias: en las vacaciones de invierno, mas gue nunca.

L0S MAS PEDIDOS DE LA SEMANA

1 Banjo-Kazooie [IENTRGI NINTENDO 64
2 Mortal Kombat 4 [(ENTRG! PLAYSTATION
3  Tenchu liEnTRG: "”g:;g:.'g;
ﬂ. GoldenEye 007 |BAJS NINTENDO 64
5 Final Fantasy VIl 'BAJS PLAYSTATION
6 Resident Evil 2 '8As6 PLAYSTATION

Sofi, 14 aiios, Caballito: "Me trabé en Banjo y en
dos minutos ya tenia el truco anotado en el

cuaderno”.

ESTA SEMANA, EN LA OPCION 4:

Los 18 _Knml_:at-Knde's de Mortal Kombat 4 y los codigos de Cheato
de Banjo-Kazooie, dictados despacito para que los anotes.

0-600-777-6264

RECORTALA Y PEGALA AL LADO DEL TELEF QN O s s s e e s

r
EI. ME"“ IIE lﬂ lINEﬂ Mﬂ"ldﬂ MARCA LA OPCION CON EL TECLADO Fijate que tu teléfono esté en tonos.
PLAYSTATION NINTENDO 64 PC TRUCOS DEL MES

TrucosdelaAalaZ Codigos y secretos Claves para tu computadora Se renuevan todas las semanas

PASSWORDS PASO A PASO LANZAMIENTOS n DEJA TU TRUCO

Jefes y zonas dificiles Lo que sale este mes gGar:l;:Io: sl sale publicatio,

LLAMA YA
DESDE TODO
EL PAIiS

Arranca desde el nivel que
quieras

RANKING REPETIR MEN(D PRINCIPAL SALIR

Vota tu juego favorito del mes Volvé a escuchar el truco Volvé al comienzo Y a jugar se ha dicho

UN SERVICIO DE

7 -
PEDI PERM'SO Costo del minuto: $0,98 + IVA desde teléfonos de linea de todo el pais. Duracién promedio de la llamada: 3 minutos. Servicio sélo 'XE.
A TUS VIEJOS para teléfonos con discado por tonos. Menores de 18 afios: lamé con autorizacién de tus padres o de quien pague la cuenta del

teléfono. Responsable: Ediciones Cicldn S.A., Av. Belgrano 1580, 4° "B" (1093) Capital Federal.
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EL ALFAJOR QUE TE RECARGA LA ENERGIA e

%

ELEGI TU NIVEL

. NEGRO - BANO DE
CHOCOLATE
#‘

. BLANCO - BANO DE

JCAR . 2 -
AZU A . TU ENERGIA DESPUES DE DOS HORAS
-
=7

g} = DE JOYSTICK:
= PLE - o Y g s \
e — . /| | -

. ‘ =0 ~ DESPUES DE umsan%m
("- i

ALBUM MEGATON: PLANETA
JOYSTICK

120 FIGURITAS DE CONSOLAS, RECORDS, CURIOSIDADES Y TRUCOS.
iCADA ALFAJOR TRAE UN SOBRE DE 3!

o

ADEMAS SORTEAMOS
o PUIY?TIITIUH

9 NINTENDO 64
ENTRE LOS ALBUMES
COMPLETOS

1 2

PEDI EL ALBUM LLENALO

3

CANJEALO

Gratis en tu kiosco con 3 envol- Cambia las repetidas en el re-
torios de Megaton, mientras creo. Hay 12 figuritas dificiles
dure la existencia. con brillo.

Con el album completo te llevas
una pelota de cuero o una gorra
oficial de la promo.

iSOBRE DORADO!

Si tu sobre de figuritas viene dorado,
ganaste un joystick al instante. Canjealo en
el kiosco con el sobre sin abrir.

Promocién valida en todo el pais del 15/7/98 al 30/11/98 o hasta agotar stock de 200.000 albumes. Albumes completos a "Promo Planeta Joystick", Casilla de
Comeo 1187, (1000) Carreo Central, Capital Federal. Sorteo ante escribane publico el 11/12/98. Sin obligacién de compra: participa enviando un dibujo a mana
del envoltorio de Megatén. Bases y condiciones en los puntos de venta. Golosinas Rioplatenses S.A. Imagenes ilustrativas.



