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Rojo y Azul llegaron a EE.UU. el
29/9 y vuelan de las bateas. Lo
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jugamos
TENCHU EN INGLES X
Los ninjas ya llegaron a EE.UU. con . Tn“ cus
dos niveles nuevos. Y ademas: s n LvnnnnEs
Future Cop, Wild 9, G. Darius
Tombal, Final Fantasy Tactics,
a 'y Ridge Racer, Duke Nukem 64 y
I o= e | g jusa
| 1T, i N E@ n N .
N64 AL PALO:
CRUIS'N WORLD - _’ R
MADDEN 99 - ISS '98 g . :
 MeoEneerteee | rymyIDAD BELDS R "EL QUE
NUEVA YORK: EN y pac! DIBUJA LA
- N TIRA"
' ’ . & 4 - Nacho "Tinta" Ferreyra
Una noche en I3 gperar o1 o cuenta todo
Prende fuegg s:,g';er:r:rz (fauﬂlcu se

Pesadilla

pones 710 JUGAMOS!

" PARASITE EVE

ﬁ““m\i
REVIEW DE LA VERSIGN AMERICANA

Fiidl
Aya Brea, Nueva York en Navidad y el RPG cinematografico de Square: te contamos si se banca las 14 horas

PLAY?

TIRA COMICA: HUMOR ARGENTO: IPORTACION LOCA $2,90
I.IIS PIBES DEI. GIBEH GUMU cn"“E"cEn n T“s “IElms Beatmania, Capcom Generation 2y la ‘H“ “‘H ‘ ‘

9771998 060019 - 00005

Ep. 5: Pato se trae Pokémon de Miami y de que necesitas la Dreamcast (que Saturn japonesa
todavia no sali6) + PC Master: Caesar lll y Half-Life

nadie entiende nada




COMPUTACION PARA CHICOS Y ADOLESCENTES = GRUPOS DE 8 INSCRIPCION ABIERTA TODO EL ANO

INSTITUTO DE COMPUTACION

TURBO | " (1 W

UNA PG POR ALUMNO

Pentium con multimedia y parlantes: nadie mira por
arriba del hombro.

El profe te conoce por el nombre y te espera si te
trabas.

A LA SALIDA DEL GOLE

Turnos de tarde y sabados a la mafiana. Recuperas
la clase que faltaste.

CERTIFICADO

Al terminar cada curso, con tu nombre y las horas
cursadas.

—_— . L} |
sabado a la mafiana en el aula de Flores: los del taller prueban el juego que armo el compafiero
de al lado.

NUEVO - DE 11 A 17 ANOS

TALLER DE VIDEOJUEGOS

Inventa tu personaje, dibuja los niveles en papel cuadriculado y armalo en la computadora. En
ocho semanas tenés tu propio juego de plataformas, con misica y todo.

Dibujas el héroe y los malos Armas los niveles Te lo llevas en un disquete

No hace falta saber programar: si dibujas en el cuaderno, podés hacer un juego. Arranca el saba-
do 7 de noviembre.

TODOS LOS GURSOS ' S b
» GUPON PIXEL MANIJA .
Windows 95, Word y Excel 8 SEMANAS : Una clase de prueba gratis y la matricula bonifi- :
1 cada en cualquier curso. Valido hasta el 30/11/98.
Internet y correo electronico 4 SEMANAS 1 1
I NOMBRE I
Diseno grafico y dibujo en la PC 10 SEMANAS 1 1
' epap TEL. 1
Animacion en 3D 12 SEMANAS 1 1
I curso !
Programacion en Basic 10 SEMANAS : ) :
; TURNO: TARDE 0 SABADO O i
Taller de videojuegos 8 SEMANAS - NUEVO! I -
L

INSTITUTO TURBO BYTE CUOTAS ACCESIBLES LUNES A VIERNES: 14 A 21 HS

Av. Rivadavia 6870, 1er piso - Flores, Capital Desde $45 por mes. Hermanos: 20% de SABADOS: 9 A 13 HS

A media cuadra de la plaza descuento. Veni con tus viejos y conocé el

aula sin compromiso. En ener’o: cursos intensivos de verano.
Reserva tu vacante desde ahora.
Tel. -

Cuotas en pesos vigentes en octubre de 1998. Matricula bonificada sélo con el cupdn original o fotocopia, una por alumno. Cupos limitados por tumo. Las marcas citadas pertenecen a sus duefios.



EN ESTE NOMERO ...

SUMARIO

NOTICIAS

La Dreamcast con precio, Code: Veronica,
Game Boy Color, Zelda, Thrill Kill cancelado
y el Rumordmetro

PARASITE EVE
ijLo jugamos! Aya Brea en Nueva York, con
Puntaje Manija

TI0N: TENCHU

La version americana en review + lo que
salié: Future Cop, Wild 9, G. Darius y mas

La feria de otoiio: Dreamcast jugable, Final
Fantasy VIII, Silent Hill y quién falto

Cruis'n World, Madden 99, 1SS '98, Deadly
Arts y Pokémon Rojo y Azul

LO QUE SE VIENE

Dreamcast y Sonic Adventure + la guerra de
las portatiles

POSTER GIGANTE

Portatiles: la guerra de holsillo, maquina por
maquina

Caesar lll, Return Fire 2, NFL Blitz y Half-Life
que se viene

TRUCOS SALVADORES

Tomba!, Final Fantasy Tactics, Ridge Racer,
Duke Nukem 64 y mas

El que dibuja la tira: Nacho "Tinta" Ferreyra

Los pibes del ciber: Pato se trae Pokémon
de Miami

Como convencer a tus viejos de que
necesitas la Dreamcast

Beatmania, Capcom Generation 2, la Saturn
japonesay el fichin

Cartas, Ranking Manija y los ganadores del
concurso N° 3

PROXIMO NOMERO

Adelanto del N° 6, concurso N° 5 y staff

Martin abre

LUNES DE CIERRE

mo saco del correo y Lucia clasifica por consola. Gustavo, de pie, cuenta
los sobres del concurso: no le dan los dedos.

Boca puntero e invicto, la Dreamcast con precio y una montana de

cartas que no entra en la redaccion.

Octubre llegd con la primavera ya ins-
talada y con el cartero tocando timbre
todos los dias. Entre el concurso del N°
3y las cartas de siempre, este mes el
correo nos tapé: hay sobres arriba de
las mesas, abajo de las sillas y uno,
misterioso, adentro de la heladera. Los
leimos todos, palabra.

En la cancha, mientras tanto, la redac-
cion estd partida al medio. Boca de
Bianchi le gané 3-0 a Coldn el sabado
y sigue (nico puntero e invicto: 24 pun-
tos en 10 fechas. River gano 4-1 a Fe-
fro y respiré un poco, pero estd 17°
Los de Boca ya pidieron un pdster; los
de River pidieron que no se hable mas
de fltbol en esta pagina. Cumplimos.

jHOY CIERRA!

CONCURSD NO 4: recibimos
sobres hasta hoy, viernes 16/10.
El sorteo es el martes 20 ante
escribano y los ganadores salen
en el N° 6. ¢ Ya mandaste el tuyo?

.Y la Dreamcast? Ya tiene precio:
¥29.800, unos US$220, y sale en Ja-
pén el 27 de noviembre, una semana
mas tarde de lo que te habiamos dicho.
Lo contamos todo en Noticias (pag. 4)
y en Lo que se viene (pag. 14), yenla
pag. 10 estd el Tokyo Game Show,
donde la maquina de Sega se pudo ju-
gar por primera vez.

El plato fuerte es Parasite Eve: |a juga-
mos de punta a punta y el Puntaje Ma-
nija esta en la pag. 6. Ademas, Tenchu
en inglés, Pokémon que ya salid en
EE.UU. y un péster con todas las
portatiles.

¢El concurso del N® 3? Se sorted el
22/9 ante escribano: la respuesta era el
3 de septiembre y los ganadores estan
en las pags. 28 y 29. Hay concurso
nuevo en la pag. 30.

Y este domingo es el Dia de la Madre:
antes de prender la consola, un abrazo
a la vieja. Nos vemos en noviembre.

GUSTAVO FERRARD

DIRECTOR
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Claire Redfield, de chaleco rojo, contra la pared de un callejon y dos perros zombis a sus pies.

Imagen del Biohazard de Dreamcast, que no sale hasta después de abril.

LA NOTICIA DEL MES - CAPCOM - DREAMCAST , ‘

Power Stone: pifas en un salén i 3
- que haya a mano, e
u
]
]

El martes 6 de octubre, en Tokio, Sega juntd a la prensa para hablar de la Dreamcast. El
que se robé el show fue Capcom: Biohazard (Resident Evil, para nosotros) ya tiene ver-

sion para la consola nueva. BUSGR Asu hermano Chris, en
Europa.

CODE: VERONICA, EN FICHAS

QUIEN Claire Redfield, Ia del 2.

Yoshiki Okamoto, el capo de Capcom, subid al es-  se mueve, efectos de luz y hasta una vista en pri-

cenario y anuncid un "Dream Makaimura" (el mera persona. DONDE La secuestran y aparece en
Ghos_ts'n GOb”"?' i,vie.ro.r_l'?).. Era .un chamuyo: en- ¢ Cuando? Después de abril del 99. Y Capcom no unaisle.
seguida presentd a Shinji Mikami, el padre de Re- yigne soja: el segundo fitulo es Power Stone, pe- FONDOS  roligonales, con camara
\slldent_ Evil, que mostrd Biohazard CODE: 1o, on 3D con libertad total, ambientada en el siglo mévil y luces.

GIUTICL XIX, donde agarras lo que hay en el escenario y se VISTA Se puede ugar en primera

La historia arranca tres meses después del 2: Clai-  lo revoleas al otro.
re Redfield viaja a Europa a buscar a su hermano
Chris, la secuestran y termina en una isla. Lo que  pign harg versiones nuevas de Resident Evil para
mas impresiong: los fondos ya no son dibujos fijos esas consolas. Y Okamoto prometio que la Dream-
sino totalmente poligonales, con una camara que .ot "o tendrd problemas con el 2D". Los del El Rumorémetro del N° 4 le daba 40%.

Street Fighter, atentos. Pegamos: pag. 5.

persona.

Para los que tienen la Play o la 64: Capcom tam- SALE Después de abril del 99, en

Japon.

SEGA - DREAMCAST - JAPON SE SUMRAN A LA DREAMCAST

27/11Y ¥29.800: LA DREAMGAST NAMCO- Corfime aue ha egos.
YA TIENE FECHA Y PRECIO o Niure

TAITO - Psychic Force 2012, para la
primavera del 99.

Se atrasé una semana: sale el viernes 27 de noviembre en Japan,
no el 20. Y cuesta ¥29.800, unos US$220. Viene con un control y el GAME ARTS - Grandia Il, en 1999.
maddem adentro. El dia uno salen cinco juegos a ¥5.800 cada uno: ACCLAIM - Turok 2 también va.
Sega Rally 2, Virtua Fighter 3th, Godzilla Generations, Pen Pen s !
Trilcelon y July. SNK - Ya esta haciendo juegos.

R CONTROL: PAD, PALANOA —_— SEGA Y TURBINE - Un juego en red

ANALOGICA Y DOS RANURAS — paramiles a lavez.

PARA LA MEMORIA VMS
¢Y EN EEUU.?

N.i. precio ni fecha. A los negocios les
dijeron "fines del verano o principios
de_l otofio" del 99. O sea: septiembre,
mas o menos.

Virtua Fighter 3tb: Pai Chan y
Jeffry, caraa caraen la

'I'llﬂll H. I.IIIIZIME“W playa. Sale el mismo dia que

EN LA PAG R la consola.

PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998 NOTICIAS



Ocarina of Time:
| Link grande, con
espada y escudo,
en la pradera de

| Hyrule. Sale el

NINTENDO - N64

LELDA:

Nintendo atrasé el Ocarina of Time en Japdn al 21 de noviembre, "para asegurar que
haya cartuchos suficientes". En EE.UU. y Europa sigue el 23/11. El cartucho es dorado,
de 256 megabits, y alla se consigue reservando: en algunos negocios desde el 24/10.

La prensa japonesa ya tiene una version de prueba: hay un minijuego de pesca que usa
el Rumble Pak y la ocarina se toca con A y los botones C. En la tele de Japon ya pasan
el aviso: una chica juega y reacciona a cada escena. Alld dicen que puede ser la dltima
esperanza de la 64.

EA - PLAYSTATION - EL CEMENTERIO DEL MES

THRILL KILL:

Thrill Kill, el de pelea que venia con fama de zarpado,
estaba terminado y listo para salir. 3 Qué hizo Electronic
Arts? Lo cancel6 el 21/9:

"’SU CONTENIDO NO ERA APROPIADO PARA
H MERCADO".

Y no lo vende a otra editora; lo ratificé el 23/9, el 25/9 y el
8/10. O sea, ni lo esperen.

BUST-A-GROOVE - El de baile de Enix no sale en EE.UU.:
989 Studios lo bajé por "problemas contractuales".
VIRTUA FIGHTER 3 - La version de Saturn, cancelada.

STARCON Y TENTH DEGREE - Accolade y Atari Games
también tiraron a la basura.

n ZELDA EN JAPON:saleel 21/11, noel
14/11. Si, ya lo habiamos "corregido" una vez.
Nintendo lo volvié a mover.

DREAMCAST: 27/11, no 20/11. Y el precio
ya salio del freezer: ¥29.800 (pag. 14).

NEO GEO POCKET: sale el 28/10 en
Japon, no el 22/10 (pag. 15).

US$29,99, no 29,95.

graficos (pag. 8).

GAME BOY COLOR,

Sale en Japén a ¥8.900, con Wario Land 2 y Tetris DX. La guerra de las portatiles, en la
pag. 15.

POCKETSTATION,

La memoria con pantalla de Sony llega en Japon para Navidad. Ya tiene 31 juegos
compatibles anunciados.

TUROK 2,

Se termind el "TurQctober": el dinosaurio se corrié un mes. Viene en cartucho negro.

PSYGNOSIS,

Cerré su estudio de Manchester y quedaren en la calle unas 75 personas.

Rojo y Azul llegaron a las tiendas yanquis y se venden rapidisimo. Lo jugamos: pags. 12
y 13.

Los del concurso N° 3 ya tienen su Play. ;Estas vos?

NOTICIAS

FE DE ERRATAS ;1a orenmeast se romé una semana e vacaciones!

POKEMON EN EE.UU.: llegoel
MARTES 29/9, no el lunes 28, y la lista es

ﬂ TENCHU EN INGLES: lo de los guardias
"mas inteligentes" no lo dijo nadie. Lo queAtrae
es dos niveles nuevos (diez en total) y mejores

Correcciones al N°4

ZELDA, EL PRECIO: |os US$69,95 del
poster no figuran en ningn lado. Borralo.

u MADDEN 99 DE LA 64:legiel 23y
24/9. 1SS '98 de la 64 salid en septiembre.

HALF-LIFE: no sale en octubre. Va a las
tiendas el 7/11 (pag. 18).

LA SONAMBULA: la de Spiner se estren6
el 24/9, no el 17/9.

RUMOROMETRO

Lo que se dice en la galeria, y como nos fue con lo del mes pasado.

Lo primero de Capcom en Dreamcast es un Resident Evil
En el N° 4 |e dimos 40%. jCode: Veronica! (pag. 4)

Sony prepara una PlayStation 2
Ubi Soft ya anunci6 un juego, pero Sony no mostré nada.

[ I

100%

La Play baja a ¥12.000 en Japon, con un juego de regalo
Para pelearles a Zelda y a la Dreamcast. Sony, mudo.

I 0000000000000 ]

Soul Calibur sale en la Play
Lo dicen "fuentes de Namco". Oficial, nada.

PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998




ESPEGIAL PLAYSTATION

PRRASITE EVE:
URIUEMA

NOTA DE TAPA

{ Pla
: Slati%n

(M PARASITE EVE
.l TENCHU EN INGLES
¢ TAMBIEN SALIERON

YA ESTA EN EE.UU.

REVIEW CON PUNTAJE MANIJA

LS

Aya Brea en la platea, la noche del 24: todavia no sabe que la funcién se va a prender fuego. Es
una de las escenas en CG del arranque.

Lo anunciamos en el N° 4, llego a las ba-
teas yanquis y no lo soltamos hasta los ti-
tulos. Aca va la review completa, con Pun-
taje Manija.

quare le dice "RPG cinematogréfico” y el

= W ; ! nombre le calza: Parasite Eve tiene més

B i . escenas en CG que cualquier juego que ha-
R = yamos visto en la Play. Sos Aya Brea, policia de
Nueva York, y la noche de Navidad te vas al tea-
tro. En plena funcidn, el teatro se prende fuego y
v0s s0s la Unica que queda en pie.

Asite |a presenta el juego, en la puerta del
teatro: nombre, edad y laburo, como en un
expediente.

Desde ahi, es seguirle el rastro a lo que pasé en el
escenario por una ciudad nevada, con la pistola

en la mano y la sensacion de que algo anda muy

LABURD

Policia de Nueva York. Esa
noche iba al teatro, de
vestido largo.

Arranca con una pistola. Lo mal

demas, lo vas juntando. an uUE lEEH

Navidad de 1997. Si, en el
juego es el afio pasado. Es la version americana: didlogos y mends, en in-
glés. Con el del colegio y un poco de paciencia,

Es la tnica de la platea ala
que no le pasa nada. ¢Por alcanza. Peor la pasamos con el Tenchu japonés
del N° 2.

qué? Jugalo.
14 horas

Lo que te dura sivas
derecho.

ARMA
CUANDO
MISTERIO

Esta basado en una novela japonesa. El juego
pasa en Nueva York, con Aya como
protagonista.

15/9

Fecha oficial en EE.UU. A
fin de mes ya estaba en
las bateas.

ﬂ PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998

(4 act
actriz canta en el escenario. Un minuto después, se arma.

-

.
Y

]
Aya le apunta a la actriz, que la espera quieta en el
escenario. Ya no es CG: esto lo movés vos.

¢ROL O AVENTURR?

Tiene niveles, items y menus de rol, pero se juega
mas como una aventura: exploras, hablas y pe-
leds cuando te salta un bicho. Si buscabas un Fi-
nal Fantasy con pistola, no es eso.

0J0 CON EL HORARIO

Tiene escenas que dan miedo en serio. Si tu hermanito
se asusta con el Resident Evil, éste también.

ANOTA ESTE NOMBRE: AYA BRER

No es por nada, pero te puede servir en la pag.
30. Mas no decimos.

SIGUE EN LA PAGINA DE AL
LADO »

ESPECIAL PLAYSTATION
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- \ESPECIAL PLAYSTATION
PARISTE EVE == 5

sQUARE f| square Ea | rRPG cINEMATOGRAFICO [ 1 JuGADOR m

COMBATE
45/45 w

ir
]
e BULLETS 11
TARGET

T

- A
§9/203 w

sessmm— PC

Pelea en el escenario: la red verde marca hasta donde llega tu disparo y el recuadro cuenta las Una arafa gigante y roja se le viene encima a Aya. Cuanto mas avanzas, mas feos son los
balas. Arriba a la izquierda, la vida y la barrita AT. bichos.

Esul"vn Y "Hn @tgEs YA ESTA EN EE.UU. GRAFICOS
El combate es mitad por turnos y mitad en tiempo 1 SEPTIEMBHE 98

real. Mientras se Ilgn? la barrita A_T, moves a Aya v CEShe oL RN Kefin 8 oke e SONIDO
por la zona y esquivas lo que te tiren. Cuando se % | todas ks bateas,
llena, apuntas, elegis a quién y tirds. Al principio

: 3 JUGABILIDAD
marea; a la media hora, no lo cambias por nada.

FICHA TECNICA

DESARROLLA Square
EDITA Square EA (EE.UU.)
Egﬁ: ; GENERO RPG cinematografico
1619 L mT JUGADORES 1
A 1 Z SALIDA 15/9/98 (EE.UU.)
] DURACION Unas 14 horas PUNTAJE MANIJA - VERSION DE EE.UU.
IDIOMA Inglés, textos

El ment de armas: comparas dos pistolas por ataque, ”Mﬂ Pfu Df TERROR a”f SI J”EGH_

alcance y balas antes de pasarle cosas de una a la

otra. . : : COR Tﬂ. PERO NO Ul MRGAS-
ARMAS A LA CARTA

Podés mejorar las armas pasandoles cosas de
unas a ofras. La idea estd buena, pero termina
siendo mas molesta que atil: mucho menu para
poco cambio.

DIVERSION

e~ i . 3 : "l
= _1"“’ e b 3
LO BUENO L0 MALO — - = e .
3 Aya y un compariero, en la vereda nevada. Lucfa Bértola lo terminé a las cuatro de la mafiana, con
m Las escenas en CG, m Lo de mejorar armas, frazada y todas las luces prendidas.

de no creer. un plomo.

m Esquivar en las m Se termina rapido.
peleas.

m Nueva York nevada.

La ciudad es el otro personaje: nieve, guirnaldas y
patrulleros. Aca ya es primavera y el juego te tira la
Navidad en la cara.

L{MAS SUSTOS DE NOCHE? TENCHU,
AHORA EN INGLES: PAG. 8

ESPECIAL PLAYSTATION —0m - PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998 n




JAPON 25’2!98
EE.UU. (TIENDAS) 16-17/9 LN o , oy
EUROPA 30/10 iy &;‘,f -
e
_r_,ﬁ-w-""""‘""-ﬂf

STEALTH ASSASSINS T T e i e

5 "y . A o3,
| ¥ T ™ ™ !ﬂf:‘&" K -k
tn sl

m | K2 | ACQUIRE || ACCION NINJA || 1 JUGADOR "rm e
L0 QUE DIJIMOS Y LO QUE NO

En el N° 4 te adelantamos que en la americana los

En el N° 2 jugamos la japonesa con diccionario
y le pusimos 92. Ahora el ninja habla inglés, y
lo jugamos de nuevo de punta a punta.

ctivision lo despachd el 15 de septiembre y
entre el 16 y el 17 ya estaba en las tiendas
de EE.UU. como Tenchu: Stealth Assas-
sins. La idea es la misma: sos un ninja del Japon

guardias venian "mas inteligentes". Ninguna fuente
lo confirma, asf que lo bajamos. Lo que si cambia
es lo de esta pagina.

Perdon, ninjas.

feudal, la mision te la da tu sefor y el truco es que
nadie se entere de que pasaste.

Rikimaru o Ayame, techos de tejas, faroles y el Ki
avisandote quién anda cerca. Lo que cambia, te lo
contamos aca abajo.

GRENADE

Explodes on impact
Add & Remove

Antes de cada misidn elegis qué llevar. Ac4, la
granada: "explota al impacto".

Niveles nuevos: ahora son 10

" Cualquier techo es tuyo en un
misiones en total.

segundo.
Mejores graficos y la animacion, mas
suave.

Estrellitas para pegar de lejos.

(LRI Para desaparecer cuando te
HUMO ven.

ARROZ ;
El nombre lo dice todo.
ENVENENRDO

Ruidosas. Para cuando ya no

GRANADAS Hay:sldlo;

NBROJOS Lps tiras y el que te corre, los
pisa.

m Para no dar vueltas como un

gil.
La de siempre. Para cuando no

ESPADAS queda otra.

CONSEJO MANIJA

Que no te falten las bombas de humo: si te
descubren, son la puerta de salida. Y el gancho,
siempre a mano.

Todo en inglés: por fin sabés qué te

> Contra la pared y sin un ruido: el guardia cayo sin
piden.

enterarse de nada.

Your parents must not have done

Ahora se entiende: el ninja, parado sobre un guardia
que ya no se levanta, y el subtitulo en inglés abajo.

En una galeria de Florida ya hay americanas. El pibe la
pidio para probarla antes de pagar.

ESPECIAL PLAYSTATION
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& == 'ESPEGIAL PLAYSTATION
F ) - CUDADO, PERRD!

El mapa: un papel vigjo,
€Omo corresponde.

-

e s
Pelea en la nieve: un enemigo salta con la espada en alto, con un farol de piedra arriba del
muro. Si llegaste a esto, el sigilo ya fue.

m A B

Hasta los perros te salen a cazar: el ninja se las ve con uno en el patio nevado.

GVALE LR PENA? FICHA TECNICA GRAFICOS

Si no lo jugaste, ni lo dudes: es el juego de ninjas
que la Play estaba esperando, y ahora sabés qué te DESARROLLA K2 /Acquire (Japdn) SONIDO
piden en cada mision. Si ya terminaste la japonesa, EDITA Activision (EE.UU.)
los dos niveles nuevos y la animacion mas suave GENERO Accion y sigilo ninja JUGABILIDAD
valen el alquiler de un finde. Eso si: sigue siendo JUGADORES 1
para pacientes. NIVELES 10 (2 nuevos) DIVERSION
SALIDA 16-17/9/98 (EE.UU.)
LO BUENO LO MALO ENEUROPA  30/10
m En inglés, por fin. m La cdmara, a veces,
m Dos misiones mas. juega en contra.

m El Ki y los techos de m Si entras alos tiros, =
noche. perdés. ¢LA JAPONESA O LA AMERICANR? PUNTAJE MANIJA - VERSION DE EE.UU.

La americana, sin vueltas: trae mas y se entiende. H an Mils Cﬂl;ﬂl)a DELA PUII',

La japonesa queda para coleccionistas y para los

CONSEJOS MANIJAS que ya se sabfan las misiones de memoria. AHORA CON SUBTITULOS. COMPRALO.

Si lo tuyo es el Ki y los techos, es el mismo juego.

Mird el Ki antes de moverte: si sube y noves a " i il s
Si querés entender la historia, no hay discusion.

nadie, quedate quieto.

Subi con el gancho y estudia las rondas desde
el techo.

LA JAPONESA, EN EL N° 2 92

PLAYSTATION - SEPTIEMBRE Y OCTUBRE 98 Lo que ya esta en las bateas de EE.UU.

SPORTS
st 1
ey

FIITIIII [:I’: C: THE CONTRA
LA.PD. 6. DARIUS NHL 99 WILD 9 ADVENTURE

EA - EE.UU. 18/9 TAITO - THQ - EE.UU. 18/9 EA SPORTS - EE.UU. 28/9 - SHINY - INTERPLAY - EE.UU. KONAMI - APPALOOSA -

;o 3 . ; : TAMBIEN PC 1/10 EE.UU. 15-16/9
Un robot policia a los tiros por La primera Darius con poligo-

Los Angeles. Parecia uno mas y nos: navecita, disparos para to- Hockey sobre hielo, prolijo Plataformas 2D con la campafia Tiene el nombre, pero no es el
resulté un shooter que la rompe. dos lados, 15 etapas y 28 jefes. como todo lo de EA. La de la 64 mas cara gue Interplay le hizo a Confra que los fans pedian.
Sorpresa del mes. Para los del fichin. salid a principios de octubre, a un juego de la Play: US$4 millo- Poca gracia y mucha vuelta.
US$59,95. nes. Mucha tele; el juego, Mejor rejuga los viejos.
cumple.

COMPRALO TRANQUILO COMPRALO TRANQUILO ALQUILALO UN FINDE ALQUILALO UN FINDE NI LO MIRES
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TUKvn ﬁnME sﬂuw CRONICA ViA FAX

TOKY0 GAME SHOW "98

10

CRONICR
DIEGO SANZ

por faxe
s en Tokio

Con lo que Heg_é
Internet. No estuvimo:

) SERIID 1 I DREIesT (et s

‘42“- | 98 £
. o . acalin " i-«—f /|
El qqlnto Tokyo Game Show, el de otofio, juntd a 92 empresas yauna | asiseve el TGS: pantallas gigantes, humo de escenario y una
multitud que queria tocar una sola cosa: la Dreamcast. Square mos- marea de pibes con bolsas de regalos.
tro Final Fantasy VIII, Konami asustd con Silent Hill, Namco puso un

DJ... y Nintendo ni apareci6.

196.435 74 SAB.YDOM.  +20%

PERSONAS EN EMPRESAS ABIERTO AL PUBLICO MAS CARA STANDS DE
LOS TRES DIAS EN LA FERIA (EL VIERNES, PRENSA) LA ENTRADA NINTENDO

SEGAl vLa pbREAMCAST, POR PRIMERA VEZ EN MANOS DEL PUBLICO

La fila mas larga de Makuhari fue para tocar la consola nueva de Sega, que
estuvo jugable por primera vez. Segin todo lo que nos llegd, fue la reina:
un cronista yanqui escribié que sin la Dreamcast hubiera sido un TGS
decepcionante.

Sonic Adventure corria a 60 cuadros por segundo en Speed Highway, e ——
con los edificios de Station Square, y Tails bajaba Ice Cap en snowboard. g ‘

V_|rtua Fighter 3.tb, casi igual al fichin. ¢Y el joystick? Los que lo probaron B Paf TG Rz A g A T ————
dicen que es mejor que el de la 64. tira de panza por el hielo. contra un caballero, en la mazmorra.

Sorpresa: Sega mostrd un juego de robots sin nombre, al estilo Virtual On,
que destapa alrededor del 1/12. Y para que nadie se olvide, la estacion de
tren estaba "de Dreamcast"; repartian bolsas y panuelitos.

EL TERMOMETRO DE LA DREAMCAST .o que oiso =t que suas

Sonic Adventure

Virtua Fighter 3tb
' Climax Landers
o |/ / Bluo Stinger
i - Godzi i LENTOS
L k 'O El control de la Dreamcast: palanca Pen Pen Trilcelon - Godzilla Generations

analdgica, pad, siete botones y dos Evolution - Seventh Cross - Sengoku Turb FLOJOS
ranuras para la Visual Memory (la
de la foto).

| FECHA, PRECIO Y JUEGOS DE LANZAMIENTO: PAG. 14

&Y MINTENDO? NI UN
No, no fuimos a Tokio: el pasaje cues- STAND

ta mas que la redaccion entera. La ar- i )
mamos con los faxes de un amigo de Nintendo no expuso en el TGS. La 64 estuvo igual, de

la revista que vive alla, las notas que prestado en los stands ajenos: Konami con C

bajamos de Internet en el ciber de Don y , Koei con ("un Metal Gear
y la ayuda de Keniji Takeda, el de Im- para la 64"), Capcom con con Mickey y
portados Daruma, que se quedd dos Ubi Soft con 2y T

noches traduciendo.

Y Bandai trajo un para la 64 que no va a salir

Dato de color: este afio hubo un pabe- de Japén. Su gran pelea, Nintendo la juega el 21/11 con
lién entero sélo para vender remeras, Zelda (pag. 13).

mufiecos y llaveros.

> = ; e i‘r .

La redaccidn, cuatro de la maiana: el fax escupe
Japan y Keniji traduce.
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TOKYO GAME SHOW '98 - LAS OTRAS ESTRELLAS

Final Fantasy VIl se jugaba en dos panta-
llas gigantes, con 15 minutos jugables.
Chau materias: llega el "junction", que co-
necta magias y Guardian Forces a armas y
armaduras, con mas de 100 habilidades.
Shiva, renovada; una chica nueva, Quistis,
con latigo, y un minijuego de chocobo para
la PocketStation. jFecha? Ninguna.

Ehrgeiz, la pelea de Square, esta casi lista:
trae a Cloud, Tifa, Sephiroth, Yuffie y Vin-
cent, y sale el 17/12 en Japon. En video:
SaGa Frontier 2 (dibujade a mano, para la
primavera del 99), Chocobo Racing y

Zell 508
Squall 599
Selphie 482

Final Fantasy VIII: pelea contra soldados en una Another Mind.
base, con una explosion en el aire.

KONAMI et stanp que mas miepo pio 1?&9“ —

Silent Hill: un tipo solo entre la
niebla y la nieve.

Silent Hill fue lo mas fuerte de toda la feria: niebla, pueblo vacio y una atmadsfera escalo-
friante. Sale en 1999. Castlevania 64 volvié muy mejorado: quedan sélo dos personajes y
el principal ahora se llama Reinhart Schneider; se vio la selva, la entrada al castillo y una
pelea contra la Muerte. Hybrid Heaven (también de la 64) se jugd por primera vez: rol por
furnos con un menu de golpes, para marzo del 99. Y ademas, Suikoden Il para diciembre
y un Goemon 2 que ahora es de scroll lateral.

sn"Y JUGO DE LOCAL Y MOSTRO POCO

Para ser el duefic de casa, poquito: Crash Bandi-
coot: Warped, 1.Q. Final y Legend of Legaia, el rol
nuevo del equipo de Wild Arms, todo en poligonos
y con peleas a lo juego de pelea (en video y con
discos de demo).

La estrella fue la PocketStation, que sale el 23/12

en Japan (pag. 15). De Gran Turismo 2 y Parappa

2, ni noticias. Con tan poco, en los pasillos se ha-

blé de una "PlayStation 2"; puro rumor, nada oficial.

En Japén, Crash Warped sale el 17/12 y se lleva
ll con la PocketStation.

Crash Warped: Crash, el foso y un caballo
de torneo con manta violeta.

TOKYO GAME SHOW

MEDALLERO MANIJA

Lo que més ruido hizo en Makuhari, segln todo lo que nos llego.
Sin puntaje: nada de esto salio.

1  SONIC ADVENTURE

Dreamcast - 60 cuadros por segundo

SILENT HILL

Konami - da miedo de verdad

FINAL FANTASY Vil

Square - el "junction"

R4

Namco - DJ en vivo y mas de 24 miquinas

GASTLEVANIA 64

Konami ' resucité

FALTAZOS

Nintendo, entera. Gran Turismo 2, Parappa 2, Ace Combat
3, Pac-Man 3D y el Mega Man nuevo.

NnMGu EL STAND MAS GRANDE

R4: afondo por
la autopista,
entre edificios.

Ridge Racer Type 4 tuvo DJ y mas de 24 maquinas.
Sale el 3/12 en Japdn: 8 pistas, mas de 300 autos,
modo Grand Prix, dos jugadores con pantalla dividida y
el JogCon, un control con volante.

GHPGUM SIN SATURN

I Street Fighter Zero 3 parala
Play, con Dual Shock y PocketS-
fation; en Saturn no sale. Power
Stone, en video.

[ELTd La Neo Geo Pocket, en ocho disefios: sale el 28/10
(pdg. 15).

IELXTIYE WonderSwan, portatil nueva, "mas chica que la
Neo Geo Pocket". Sin fecha.

[EZYRN Psychic Force 2012, para la Dreamcast.

IECTEd Dragon Quest VII: un video cortito y gracias.
IESTETEY Thousand Arms, rol para el 17/12.

IECLTTE Se jugd la final del tomeo de Zero 3: el cam-
peon va a un mano a mano Japon-EE.UU. en noviembre.
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N64 AL PALD) - e

REVIEW : EUROCOM / NINTENDO - NINTENDO 64

Bl WORLD

En el N° 4 lo anotamos para el 28/9 y se hizo esperar unos dias mas: el fichin de los volantes llego a la 64. Le dimos
manija al acelerador, solos y de a cuatro.

| Cruis'n World es ese fichin de volante y butaca que todavia
junta pibes en lo del Pulpo, en Once. Nintendo y Eurocom lo
pasaron a la 64 y lo despacharon en EE.UU. el 1/10: cartucho
de 96 megabits a US$59,95.

IGUALITO AL FICHIN

Y es justamente eso: una conversion perfecta de un arcade que ya
tiene sus afos. Elegis auto, pisas a fondo y recorrés rutas del mun-
do esquivando el transito, con el reloj encima vy los rivales que te
encierran.

DE A CUATRO, OTRA GOSA

Solo se termina rapido y se vuelve repetitivo. Pero entran cuatro
jugadores, y ahi el living se vuelve un fichin. Si querés velocidad
pura, espera el F-Zero X, que sale a fines de mes (pag. 13).

DESARROLLA Eurocom

EDITA Nintendo
GENERO Carreras de fichin
SALIO 1/10/98 (EE.UU.)
CARTUCHO 96 megabits
JUGADORES 1a4

NINTENDO 64

GRAFICOS
SONIDO
JUGABILIDAD
DIVERSION

Living de Hernan, sabado a la noche: con
cuatro al volante, el sillon también dobla.

SOLO, UNA VUELTA. DE A CUATRO, UN FICHIN

Elway la tira y Sharpe gana
11 yardas.

MADDEN NFL 99

EA. Llegd antes a algu-
nos locales el 23/9 y al
resto, el 24. Licencia
NFL completa, mejor en
inteligencia y en grafi-
cos; un poco lento.

Canada ataca y Suiza se
ciema.

15 '98

Konami. En el N° 4 pusi-
mos que salié a fines de
agosto: ese fue el ISS
Pro 98 de la Play. El de
la 64 salié en septiem-
bre. Sigue sin nombres
reales.

Kyoya y Kai, en guardia.

DEADLY ARTS

Konami (en Japén,
G.A.S.P!l). Despachado
el 30/9. Lo mejor: el
creador de luchadores.
Lo peor, todo lo demas.
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REVIEW - GAME BOY - EE.UU., MARTES 29/9

108
mmminms 008

legd. El martes 29/9 los monstruitos de bolsillo desembarcaron en las tien-
das yanquis, a US$29,99 cada cartucho (en algunos locales, menos). Y vo-
laron: hubo negocios que recibieron seis de cada version y se quedaron
sin nada en un rato.

Sos un entrenador que sale a recorrer el mapa con un bicho a cuestas. Los Poké-
mon salvajes te saltan en el camino, peleds por turnos con mend (pelear, item,

| Py huir) y, si los debilitas, los atrapas. Los entrends, crecen y algunos evolucionan:
La del Azul, con Blastoise. cambian de forma y se ponen més fuertes.

L0 JUEAMOS
CHARMAEDER
Le

Blanco y negro, musiquita chillona y graficos de Game Boy de toda la vida. Pero

engancha como pocos: armar el equipo y completar la lista es una manija que no
LLER
6/ 22

HOLIPAHOS
~uolayad

uoisOA pay
uosiag any

-

se apaga. Lo Unico que frena es el inglés: hay mucho texto. En Japén ya vendio
mas de un millon y medio.

Y viene con todo: cintas VHS de la serie ("I Choose You, Pikachu!", US$14,95) y
un comic de cuatro numeros. ;Moda pasajera? Los Tamagotchi se rematan a 3
por US$10... pero estos bichos tienen otra pinta.

PATO Y EL POKEMON DEL PRIMO DE MIAMI: LA TIRA, EN LA PAG. 24

il
SQUIRTLE
L6

P ce——
19/ 22

Enemy RATTATA
used TACKLE®

BLUE defeated
ASH®

Rojo: tu Squirtle contra un Rattata
salvaje, que le pega un tackle.

Azul: tu Charmander le gano al rival,
que se rasca la cabeza.

¢R0J0 0 AZUL?

VEs el mismo juego, pero cada cartucho trae bi-
chos que el otro no tiene. Para llenar la coleccion
hay que juntarse con otro pibe y cambiar por el
cable link. Es un juego de recreo y de colectivo.

Corre en la Game Boy de siempre (la de la foto) y en la
Pocket.

GRAFICOS

CONSOLA  Game Boy SONIDO

EDITA Nintendo

GENERO  Rol y coleccion
SALIO 29/9/98 (EE.UU.)
PRECIO  US$29,99 cada uno
DEADOS Cable link

ACA Sin fecha

JUGAB.

DIVERSION

NINTENDO 64

CHIQUITO, EN BLANCO Y
NEGRO Y NO LO SOLTAS

I-n 64 SE nGHﬂ“Dn EXPANSION PAK Y TUROK 2
TUROK 2

Nintendo confirmd su Expansion Pak de 4 HWIEMBHE
MB para noviembre, pero InterAct se le ade-
lantd con el Turbo RAM, también de 4 MB,
para octubre a US$29,95.

El primero que la usa no es Turok 2: es NFL
Quarterback Club 99, de Acclaim. Y Extreme
G2, que sale a mediados de octubre, la apro-
vecha para la resolucion media.

Y PARA LUCIRLA

Ya esta el joystick Extreme Green, verde
transparente que brilla con luz negra:
US$29,99, sdlo en Toys "R" Us. El 9/11 llega
el combo Atomic Purple: la consola con un
joystick gris y otro violeta transparente, a
US$129.

1-2/10 i6: NHL 99 (EA, 27 equipos, relato de Bill Clement,

21110 Body Harvest (DMA/ Midway)
22-23/10  Space Station Silicon Valley (DMA/ Take-Two)

arranca la reserva con
(EE.UU.)

27110 F-Zero X - WCW/nWo Revenge - Glover

P
N

Turok 2: un bicho con escudo se viene
encima en la base.

Acclaim lo vendia como "TurOcto-

her"... y se corrid a noviembre. Car-
tucho negro de 256 megabits (no es
edicion limitada). Y la sorpresa: tam-
bién sale para la Dreamcast.

9M Atomic Purple (consola + 2 joysticks, US$129)

Noviembre Turok 2 - Wipeout 64 - Expansion Pak
, Japon
, EE.UU. y Europa

FE DE ERRATAS: en el N° 4 pusimos 14/11 para el Zelda japonés:

) e ] Nintendo lo atrasé una semana, al 21/11, "para que haya cartuchos
F - - suficientes". Cruis'n World salié el 1/10 (no el 28/9) y Madden, el 23-24/9 (no
¢ s y e el 22).

El gris de siempre.
nuevo es igual, pero i

verde. | #‘y
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VIEMBRE: CUENTA REGRESIVA

JAPON, 27 DE NO

lr‘

LOJQUESSE

URERVIGA S

VA TIENE FECHA, PRECIO

Sega llamo a la prensa a Tokio y largo todo: la Dreamcast sale en Japon el
viernes 27 de noviembre, una semana mas tarde de lo previsto, a ¥29.800.
Hay cinco juegos para el dia uno, una lista de periféricos con precio y un

plan para jugar por teléfono. Aca va todo, ordenadito. La Dreamcast con su control: médem adentro y lectora de GD-

ROM. Asi es la que sale en Japon.
LOS CHICHES, CON PRECIO POR TELEFONO
Memoria Visual Memory

Sega Rally 2 es el primero que se juega por
(VMS) modem: tarifa fija y cada uno con su copia.
Control extra ¥2 500 m Dream Passport: entras a Dricas, la
Volante - Arcade stick

¥5.800 pagina de Sega
: m WebTV desde la primavera de alla del 99
Teclado ¥4.500
Cable S-Video - AV

QUE TRAE LA CAJA

La consola y un control

Cable de audio y video estéreo
Cable modular de teléfono
Cable de corriente

El programa Dream Passport

¥2.500

m Dwango, Dream Map, MailChum y Dream
¥3.000 - ¥1.500 Flyer

Mas adelante: Puru Puru Pack (vibracidn), microfono,
VGA Box y una cana de pescar (febrero).

Por dentro: médem de 33,6 kbps
incorporado y discos GD-ROM de 1 GB.

lus cl"cu nEl nln ““n JAPON - 27/11 - ¥5.800 CADA UNO

JULY

El quinto de la lista.
De este, poco y nada
se sabe.

o i wul o s
SEGA RALLY 2 VIRTUA FIGHTER 3TB GODZILLA GENERATIONS PEN PEN TRIIGELON
El Impreza, a fondo por la tierra. K.O. en la playa. 12 personajes El bicho, de cerca. Trae Un bicho nadando entre hielos.
10 pistas (el fichin tiene 4) y y 13 escenarios. monstruos para la VMS. En el TGS decepciono: lento.
mas de 10 autos.

700 EL ALMANAQUE DREAMCAST

EGn EI. 17’12 ‘- Hﬂeﬂm 27 La consola y los cinco de arriba

e Blue Stinger (Climax) - y en diciembre,
Sale el 17 de diciembre en Japdn. Yuji Naka dijo el Geist Force
6/10 que estaba al 55%, pero en el Tokyo Game / Sonic Adventure
Show ya se jugaba y la prensa sali encantada:
anda a 60 cuadros por segundo. Se vio Speed
Highway, con un edificio que se llama Station

Incoming, Evolution, Seventh Cross y
Monaco GP Racing Simulation 2

Square, y a Tails bajando Ice Cap en snowboard. f:gg:r‘;” Turb -y en enero, Climax

&Y los yanquis? Naka les pidié que esperen hasta . -
septiembre del afio que viene: va a ser juego de ﬁﬁ::]gammg‘ Gat Rass (panasoalialy
lanzamiento alla. Al S_onic Team ya Ig Ilega_ron car- Cool Boarders. Puvo Puvaon. Cho

tas de los que se Quejan porque Japén lo tiene pri- Iz Hg;am Golfy‘Gme Buégy '

mero. Nosotros, ni hablar.

De abril en adelante: Code: Veranica,

“"- Sl Un dato mas del TGS: los que probaron el control Power Stone, KOF ‘98, Virtual Ony D2

% —— _ i 3 de |la Dreamcast dicen que es mejor que el de la
Speed Highway: el erizo arriba de los edificios. 64. Palabras mayores
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NINTENDO - SNK - SONY - BANDAI: QUIEN ES QUIEN

NINTENDO

GAME B0Y COLOR

Sale en Japén a ¥8.900 y en EE.UU. el
23/11. Junte con la consola llegan Wario
Land 2y Tetris DX, a ¥3.500 cada uno.

Después vienen Metroid Il, Game Boy
Gallery y un Zelda en color. ASCII ya
prepara la Super Light Boy, una lucecita
para jugar a oscuras (noviembre).

[ e ——————

VIOLETA TRANSPARENTE,
CON TETRIS DX EN LA
PANTALLA

iEn Seis
colores!

un castillo.

SONY

POCKETSTATION

— Mitad memoria de la Play, mitad maquinita: 32
bits, pantalla LCD, parlante e infrarrojo. La
enchufas a la Play, te llevas algo del juego y lo
seguis en el colectivo. Viene en blanco y
transparente.

m FF VIII: un minijuego de chocobo

m Street Fighter Zero 3: entrends a tu luchador
y peleds por infrarrojo

m Crash Bandicoot 3, 1.Q. Final y Theme
Aquarium

m Pocket Dungeon y Pocket MuuMuu, el 23/12

31 juegos compatibles
hasta marzo del 99

SALE EN JAPON

Ir‘

El Game Boy jugaba solo desde que tenemos
memoria. Ahora le salen rivales por todos lados,
y uno es el propio Game Boy, pero en colores.
En el Tokyo Game Show se vieron todas. Aca
van, una por una.

SNK

NEO GEO POCKET

JAPON
28/10
La de los del Neo Geo. Es en

blanco y negro yen el TGS la
mostraron en ocho diseios
distintos.

El caballito de batalla: King of
Fighters R-1, |a pelea de
siempre en chiquito.

La versién color viene
después, antes de fin de afio,
a menos de ¥10.000. ;Precio
de la de ahora? SNK no lo
confirmé.

KOF R-1: Ryo y Leona, a las patadas.

BANDAI

WONDERSWAN

La sorpresa del TGS:
Bandai, la de los
juguetes, también quiere
su portatil.

Lo Gnico que se sabe es
que es mas chica que
la Neo Geo Pocket. Ni
fecha ni precio: Bandai
la mostrd y se guardd
todo lo demas.

GY ACA? Ninguna tiene fecha en la Argentina: van a llegar por
importacion, como siempre. Vos, mientras, segui con el Game Boy.

PRECIO

MAQUINA MARCA PANTALLA

Game Boy Color Nintendo Color 21/10
Neo Geo Pocket SNK Blanco y negro 28110
PocketStation Sony LCD 23112
WonderSwan Bandai i Sin fecha

LO QUE SE VIENE

¥8.900

Sin confirmar

Sin confirmar
?
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LA GUERRA

PORTATILES: LAS OCHO QUE SE PELEAN TU MOCHILA

PANTALLR VERDOSA

Sin luz propia: para jugar de
noche, acercate a la [ampara.

BYA

Los dos botones de toda la vida,
mas Select y Start abajo.

DESDE 1989 - CARTUCHO DESDE 1989 - CA;beHO

NINTENDO

GnME an la abuela lvux la grandota
BLANCO Y NEGRO || 4 PII.AS FYMI CABLE LINK cm.on CON LUZ | [ 6 PILAS AA COMLYNX

La que empezd todo Y Ia que sigue ganando La pantalla no tiene luz, pero las pilas Fue Ia primera portatil a color con luz de fondo. Das vuelta la imagen y la usas al
duran una eternidad y tiene la biblioteca mas grande del bolsillo: Tetris, Mario, Zelday revés, para zurdos, y con el cable ComLynx se juntan varias. Lo malo: es enarme, se
ahora Pokémon (pags. 12 y 13). come las pilas y Atari ya no la fabrica.

< LAS VETERANAS 1989 GAME BOY - LYNX 1990 GAME GEAR 1996 POCKET
- + - #g

. PANTALLA GRIS

Chau al verde de la vieja: ahora
se ve mas nitida.

R a2

SEGA DESDE 1990 - CARTUCHO NINTENDO DESDE 1996 - CARTUCHO

EHME GE"H la Master de bolsillo GHME an PUGKET adieta
COLOR coN LUZ | [ 6 PiLas AA | IR [2PiLas Aaa | [mis crica | [ETINCY

Una Master System portatil, con color, luz de fondo y Sonic. EI drama: las pilas duran El mismo Game Boy, mas chico Y liviano, con los mismos cartuchos. Sigue sin luz:
una tarde, por eso medio mundo la jugaba enchufada. Con el sintonizador, aparte, para eso ASCII saca en noviembre el Super Light Boy, una lucecita que se le
hasta veias tele. Sega ya estd en ofra: la Dreamcast (pag. 14). engancha a la Pocket y a la Color.
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DE BOLSILLO

EL Mﬂﬂ[:nll[lli llE LA HEDIIGGIUH A COLOR: Lynx, Game Gear y desde el 21/10 |a Game Boy Color; la Neo Geo Pocket, a fin de afio. - MEMORIA CON
PANTALLA: VMU y PocketStation. - LA QUE FALTA: |a WonderSwan de Bandai, més chica que la Neo Geo Pocket, sin fecha ni precio (pag. 15)

PANTALLA COLOR

Por fin el Game Boy en colores. Y
juega todos los cartuchos de
siempre.

SE LE VEN LAS TRIPAS

Es la violeta transparente: una de
los seis colores.

JAPON 21/10 - CARTUCHO

GnME an cutun por fin
0

Sale con Tetris DX y Wario Land 2 (¥3.500 cada uno) en rojo, azul, violeta, amarillo,
violeta transparente y transparente. Nintendo ya prepara un Zelda en color.

JAPON 28/10 - CARTUCHO

1714
"En ﬁEo PncKET la de los fichines

JAPON 28/10 LANCO Y NEGRO PALANCA

La de los King of Fighters se mete en el balsillo: en el Tokyo Game Show (pags. 10y
11) se vio en ocho disefios, con KOF R-1. Trae palanquita en vez de cruceta. ;Color?
Antes de fin de afio, a menos de 10.000 yenes.

LO NUEVO, EN JAPGN > 21’10 COLOR 28’10 NEO GEO 27’“ VMU 23’12 POCKETSTATION

INFRARROJO

Arriba de todo: por ahi se pelea con
la PocketStation de un amigo.

PANTALLITA

Metida en el joystick, te muestra
datos mientras jugas, sin mirar la
tele.

GRUCETA, A Y B PANTALLA LCD
SLeg 01 v -
3 i Con estos jugas cuando la sacds del Para los minijuegos que te llevas de
® joystick. la Play.
SEGA JAPON 27/11 - DREAMCAST JAPON 23/12 - PLAYSTATION

VM“ Visual Memory
JAPON 27/11 PANTALLA LCD

Puc KETST"TI“ “ memoria y maquinita
[ Precio: .1 |

La memory card de la Dreamcast: se enchufa en el joystick, que tiene dos ranuras, y
se saca para jugar aparte. Godzilla Generations ya trae un minijuego para criar
monstruos ahi adentro.

Memory card de la Play con pantalla, parlante e infrarrojo. Hay 31 juegos com_pat'\bles
anunciados hasta marzo del 99: Final Fantasy VIII (con un chocobo), Street Fighter
Zero 3y Crash 3. Viene blanca o transparente.

FECHAS AL 12/10/98 - BANDOS: | NINTENDO | | SEGA | | SONY | | SNK | | ATARI | - PIXEL MANIJA N° 5




PG MASTER

RESENA

GRES

dés vos, pero con casco de

obrero. Te ponen a gobernar
una provincia del Imperio y arrancas
de cero: trazas las calles, levantas
casas, traés el agua con acueductos
y pozos, y ponés granjas, mercados
y depositos para que la comida lle-
gue ala mesa.

u Ividate de los tiros: aca man-

La gracia es que la ciudad vive sola.
Cada casa crece si tiene lo que pide

T S

El coliseo: gladiadores y leones para
que la gente no se aburra.

CULTURA

Templos, escuelas, bibliotecas y

teatros.

PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998

. IMPRESSIONS |/ SIERRA - WINDOWS 95

Ak

ROMA, LADRILLO POR LADRILLO

" - v, %
e

Una ciudad ya grande: casas de lujo, jardines, el arco de triunfo al medio y, arriba, el circo para las carreras de
carros.

(agua, comida, templos, escuelas,
bafios) y se viene abajo si le falta.
Ves pasar a cada vecino por la calle:
la del mercado, el ingeniero que
arregla, el prefecto que apaga los in-
cendios. Si te olvidas de alguno, se
te cae un edificio o se te quema me-
dio barrio.

Y ojo con los dioses: si no les hacés
templos y festivales, se engjan y te
mandan desgracias. De vez en

Festival para Neptuno: elegis slio
y cudnta plata gastas.

Casas ricas y plata en la caja.

iy
MAN;jyr

s

cuando, encima, aparecen los bar-
baros y hay que tener legiones y
murallas.

En el modo carrera vas subiendo de
cargo, misién por misién, hasta lle-
gar a César. Lo flojo: es lento para
los ansiosos. Pero cuando le aga-
rras la mano, son las tres de la ma-
fiana y seguis diciendo "una casita
mas".

Las legiones forman frente a la
muralla: por ahi vienen los barbaros.

PROSPERIDAD PAZ

rompan todo.

Salio en EE.UU. el 30 de sep-
tiembre y en la redaccion ya
hay tres que no duermen. Te
dan un pedazo de tierra pelada
y te piden una ciudad romana.
¢ Te animas?

HACE  |mpressions
EDITA  Sjerra

GENERO Construir ciudades
SALIO  30/9, EE.UU.
PIDE Windows 95 y CD-ROM

GRAFICOS
SONIDO
JUGABILIDAD

DIVERSION

PUNTAJE MANLJA

ROMA NO SE HIZO EN UN DI, ¥
UOS NO DORMIS EN TODA LA
NOCHE

Sin disturbios ni barbaros que te

CONSEJO MANIJA

Antes de llenar el mapa de casas, arma el
agua y la comida. Y poné un prefecto y un
ingeniero cada pocas cuadras: el fuego y los
derrumbes no avisan.

10S GINGO DEL OLIMPO

CERES |as cosechas - NEPTUNO el
mar y los barcos - MERCURIO el
comercio - MARTE la guerra - VENUS
el amor y |a gente contenta. Tenelos a
los cinco conformes: encjados, Neptuno
te hunde los barcos y Ceres te arruina la
cosecha.

FAVOR

Qué tan contento esta el César con

Vos.

PC MASTER




HACE  Ripcord

SALIO  21/9, EE.UU.
PRECIO US$49,95
PARA 10 2jugadores

RESENA - RIPCORD - WINDOWS 95

GRAFICOS
SONIDO
JUGABILIDAD

DIVERSION

79

m—— S ' - - ; PUNTAJE MANIJA

PARA JUGAR DEA DOS ¥ A LOS

GRITOS

Pasada rasante del avion sobre |a fortaleza enemiga: las torretas contestan el fuego.

alié el 21 de septiembre y es la idea mas simple del mun-  La gracia es combinar: el helicoptero ablanda las torretas, el
do: hay dos bases, cada una con su bandera, y gana el  tanque abre camino y el jeep entra a toda maquina. Con un

que se trae la del otro. Para eso tenés tanque, helicopte-  amigo al lado y la pantalla partida, es una guerra de verdad. CONSEJO MANIJA: nunca dejes
ro, el jeep (el Gnico que puede cargar la bandera) y ahora Lo flojo: solo contra la maquina se hace repetido. tu base sola. Mientras vos vas por la
también un avidn. bandera, el jeep del ctro viene por la

RECIEN LLEGADOS - EL FICHIN EN CASA Y EL RESTO DEL MES b

TAMBIEN SALIERON

» Axis & Allies (Hasbro): el juego de mesa de la Segunda Guerra,
18-19/9.

RedJack (THQ): piratas, 22/9, US$39,95.

Sentinel Returns y NHL 99: 28/9.

101st Airborne, KKND 2 y The Abyss: Incident at Europa:
7/10.

F-16 y MiG-29 de Novalogic, para los pilotos: 17/9.

Madden 99 también en PC: 30/9.

| MIDWAY - YA SALIO |

NFL BLITZ

El fichin de fatbol americano de Midway
llega a la PC igualito: siete contra siete,
turbo, tacleadas salvajes y nada de regla-
mento que moleste.

No hace falta saber de fltbol americano:
agarras el joystick y en dos minutos estas
a los gritos.

PG MASTER

Uno al piso y el resto encima: sin arbitro que
pite.

Puntaje Manija
84

RADAR PG - SE VIENEN, SIN PUNTAJE
HALF-LIFE EL ALMANAQUE DE LA PC

Lo prometimos para octubre y se corrié: queda listo a fines 19/10 Shogo: Mobile Armor Division

de mes y llega a las casas el 7 de noviembre. Nosotros lo PREVENTA Myth II, a US$49,99, con editor incluido
esperamos con la escopeta cargada. : il
NOV. Return to Krondor

Mientras, la demo del Populous: The Beginning ya se bajé - -
més de 125.000 veces; el juego sale en noviembre. FEB. 99 Resident Evil 2, de la Play ala PC

ANUNCIADO  System Shock 2 y Thief

FIERROS - PARA ENCHUFAR 1““%&?‘
DIAMOND RIO '

Un aparatito que guarda musica en MP3 y entra en la mano. A las discograficas de
EE.UU. no les gustd nada: el 9/10 pidieron a la Justicia que lo frenen. ;El walkman sin
casete? En la redaccion ya hay fila.

BANSHEE: |la 3D Blaster de Creative, 16 MB, a
US$99,99 con reintegro. - SONIDO: Diamond Sonic
Impact S90, US$49,95. - PELEA: 3dfx le hizo juicio a
nVidia por el RIVATNT. - INTEL: el Katmai, a principios
del 99.

PC MASTER PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998




TRUGOS SALVADORES

BOCA PUNTERD, V0S|

Mientras esperas la Dreamcast, sacale el jugo a lo que tenés en el estante.
Copia cada cadigo tal cual, letra por letra, y fijate de qué version es.

A trigngulo O circulo [0 cuadrado X equis

Pelea en los techos del pueblo.
Abajo, la vida y la magia de cada

Pla

nlnGE nncEn NTSC-US - el primero

Ocho autos mas: mientras carga aparece un
jueguito tipo Galaga. Destrui todas las naves.

Pistas extra: sali primero en las cuatro pistas y
se habilitan cuatro mas: las mismas, al revés.

Auto negro (Galaxian 13): llega primero en las
cuatro primeras pistas. Después volvé a la de Por la costa, can el
Time Trial y ganale llegando primero y sin chocar | yelocimetro abajoa la
contra nada. derecha.

Pista al revés: arranc, gird enseguida y andd a
fondo contra el muro de la linea de largada. Lo atravesés y corrés la pista
invertida.

La bandera: en el titulo mantené [ €3 ;&8 o F %3 ;¥ W vy con la cruceta
y los botones la girds y la agrandas; Start la vuelve transparente.

Rotar autos y pistas: en las pantallas de eleccidn, mantené [[BEW o IEEW

Clonar espadas:

Poné a un personaje de Caballero (Knight) con la habilidad "Two Swords":
dos espadas equipadas.
En la mano de abajo, la espada que querés clonar; en la de arriba, un
escudo. Tiene que ser mas débil que cualquier espada que se venda en
los negocios.
Anda a un negocio, elegi "Best Fit" (mejor equipe) y compra: el personaje
queda con dos de esa espada.
Espadas de Samurai y Ninja: lo mismo, pero con Orlandu en el equipo (cam-
bialo a su clase primaria, con dos espadas equipadas).
Armas fuertes gratis: en las batallas al azar de la Deep Dungeon aparece un
grupo de ninjas (varios hombres y una mujer). Con la habilidad "Catch" en
todo tu equipo, mata primero a los ninjas hombres y espera a que la ninja te
tire un arma (Chaos Blade, Nagrarack...): la atajas y es tuya.

STREET FIGHTER ALPHA 2 vrsc.us

Pelear con Shin Akuma (Gouki): en Arcade
gana siete peleas sin perder un round ni usar
continue, con mas de tres "perfect”. Antes de la
octava aparece de jefe. Si perdés, no vuelve.
Chun-Li con la ropa del SF2: cursor sobre ella,
mantené Select cinco segundos, elegi con un
botén y solta.

Zangief y su presentacion original: mantené
Select antes de que empiece la pelea (Versus o Training).

Escenario secreto de Sagat o Vega (M. Bison en EE.UU.): cursor sobre él y
mantené Start cinco segundos.

Reset: IR EIR-E3 &8 FEX-TA T3 8 v apretd Start (no anda mientras

carga).

Ryu contra Chun-Li, en la
plaza con las bicicletas.

TUMBH! NTSC-US - en Europa, Tombi!

Armas extra: empeza una partida nueva y espera
la pantalla de carga de los cerdos bailando.

Mantené IEEW y apreta I aikall

EHON 3T 123 cuando termina de cargar,
Start.

Pelo de otro color: en Opciones mantené
R1i+L1+Select+[] JEUGE!
L I N T

Salud llena: el juego no guarda la salud. Guarda, sali y volvé a cargar. (Silas
armas no salen durante la carga, proba apenas termina.)

DESTRUCTION DERBY 2 wrsc.us

En la pantalla del nombre del jugador, con
mayusculas y minusculas exactas:
MACSrPOO todas las pistas (después,
una carrera de préactica
nueva)
créditos animados de los
programadores
ToNyPaRk video de los créditos, con
una secuencia de fondo

CREDITZ!

Tierra, carteles al costado
y la tribuna atras.

PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998

NBA HANGTIME - chin e Midway IEEEICH

En la pantalla "Tonight's Matchup", apretd Turbo,
Shoot y Pass la cantidad de veces que dice cada
numero. Los mismos cédigos andan en las
versiones de la 64 y de la Play.

=3 = Turbo - Shoot - Pass

Jugadores ocultos: en "Enter Name" paoné el
nombre y el PIN:

L quanten

Cleveland contra
Charlotte, primer cuarto.
DREAM 0000 Olajuwon DAVIDR 0000 D. Robinson
CLIFFR 0000 C. Robinson AHRDWY 0000 Penny Hardaway

111 modo torneo 552 hiperrapidez

120 juego rapido 616 blogueo maximo
273 turbo invisible 709 manos rapidas
284 velocidad maxima = .
390 sinempujones 802 maxima potencia
461 turbo infinito 937 se puede tocar el aro

iPASA'TU TRUCO!

1 Descubriste algo que nadie sabe? Mandalo por carta con tu nombre, edad y
direccion: el mejor del mes se lleva un juego original.

PIXEL MANIJA - TRUCOS - C. DE CORREO 4498 -
(1000) CORREO CENTRAL - CAPITAL

TRUCOS SALVADORES




NE4 - PC
16 bits

TRUCOS SALVADORES

DOOM 64 \rscus

Meni de trucos: en Options — Password escribi

?2TJL BEDFW BFGV JVVE [GEEEGCHEE

clave).

Empieza el nivel 1: pausa y sale el men( "Features": selector de nivel,
invulnerabilidad, mapa, salud y armas (estas dos no se apagan mas).

Super status (Ultimo nivel, 100 de salud, 200 de armadura, todas las armas):
W93M 7H20 BCYO PSVEB

REDNECK RAMPAGE /.ccrv.y zm

Durante el juego escribi:

rdall llaves, municion y salud
rdguns todas las armas
rdinventory todo el inventario

rdkeys todas las llaves

rdelvis invencible (prende y apaga)
rdclip atravesar paredes
rdshowmap mapa completo

rdrate cuadros por segundo

DUKE NUKEM 64 wrsc.us

Todo en el menu principal. Primero el cheat mode; con él activo, los demds. Un
sonido confirma cada codigo.

RC—» - LC+ «~ C— —
Selector de nivel MEEFIFEEEEEEL TS

i Consola europea? La PAL usa otros cddigos. El cheat mode ahi es

isoLo LA AMERICANA!
FORSAKEN 64 »rsc.us

En la pantalla "Press Start":

Selector de nivel: LN ERICET
Sale "Missions Open™ todas las
misiones y el modo Battle.

WM A ZZ T « C— C+ Cl |

Cheat mode
Todos los items

Invencible

Selector de nivel: rdmeadow + episodio (1-2) + mapa (01-07): por
ejemplo, rdmeadow101 . Dificultad: rdskill + nimero.

CARMAGEDDON s ==

Distinguen mayusculas: escribilos despacio. :
KEVWOZEAR enlapantalla de elegir auto o ™
en las opciones de carrera: todos los autos y
selector de nivel (suena un "rank increase").
JOYRIDER en el menl de carrera por red:
todos los autos (elegi "All Cars"). Sélo le anda al
que arma la partida.

El auto rojo por la ciudad,
con el reloj amiba.

nEscE“T “ Interplay | PC |

Durante el juego escribi:

almighty invencible alifalafel todos los accesorios

freespace selectordenivel(la  Ipnlizard misiles teledirigidos
24)

honestbob armas "Wowie Zowie" spaniard mata a todos los

robots
Ojo: los trucos te ponen el puntaje en 0. Repetido, spaniard mata al jefe

TRUCOS SALVADORES

BOMBERMAN 64 .rsc.us

Cuatro arenas extra para Battle (In the Gutter,
Sea Sick, Blizzard Battle y Lost at Sea): con las
120 Gold Cards (100 de los mundos y 20 del

Rainbow Palace). También aparece "Full Power"
en Opciones.

Atajo: con "Battle" marcado en el menu
principal, apreta Start muchas veces rapido.
Suena un sonido y las arenas quedan hasta que
apagas la consola.

RINCON DE LOS 16 BITS surer nintenpo

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 en I pantalla
de inicio u apciones: Kool Stuff
(tiempo, fatality més largo,

minijuego, elegir escenario y mas) - Kooler Stuff
TBA« 1l YRMEERN]IBAL |l «
AXBABY BIIEEGEEGILH

B Ojo: es el Ultimate, no el MK3 comtin.

CRE
=

@0 ®m) wi mo
B e

Batalla de a cuatro:
bombas por todos lados.

resE Bany
—

RerTAEN

1M

"] ]
Sub-Zero le pega una
patada a Reptile.

GRADIUS M unas 30 naves: en el titulo mantené — y apretd A tres veces;
después Start. Modo Arcade: en opciones marca "Game Level" y apretd A
répido hasta que diga "Arcade”. Todo al maximo: pausd, [EEREE SR B - 'S

y despausa.

pr
-

STAII Fllll Visor de objetos: cuando perdés la ltima nave, en la pantalla
"Continue" aparece Fox junto a una grilla con un modelo 3D. Control 1: la cruceta
lo gira, L acerca, R aleja, X lo frena y mantener A deja estela. Con un segundo
control enchufado, Start, Select, Y, B o la cruceta cambian el objeto.

y después al Guide-Bot. ; Mas resolucidn? Arranca con
descent2 -superhires .

nm"Buw SIH Red Storm - agosto 98 | PC |

En una misién de un jugador, apretd ' (apdstrofo) para abrir el chat y escribi:

teamgod modo dios (o nobrainer apagalalA
avatargod ) enemiga
S5fingerdiscount municion explore alterna las
completa condiciones de
victoria
turnpunchkick jugadoresen2D debugkeys F10 debug-F12
salta de nivel

sm\nﬂw MHSTER Psygnosis | PC |

Apretd F2+F3 (sale "Cheats On"), mantené + y apreld Retroceso: se abre la
consola. Escribi:

turbo modo turbo allow single niveles multi en
un jugador
every level save guardasen scouser teclas de
todos depuracion

Con scouser : Shift+F9 salta de nivel, F11 municién, F12 salud.

LINER MANIJA

Trucos por teléfono, las 24 horas
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ENTREVI

ENTREVISTA

EL QUE DIBUJA LA TIRA

Tinta en su tablero, en el cuartito del fondo de un PH de
Villa Crespo. La lampara es de su abuelo; el frasco de tinta

Desde el N° 1, todos los meses llega a la redaccion con una carpeta bajo el brazo, los dedos negros y cara de no haber dormi-
do. Es Nacho "Tinta" Ferreyra, 22 aiios, y es el que dibuja "Los pibes del ciber", la tira de la pag. 24. Las cartas preguntan
siempre lo mismo: quién es Pato, si la piba existe y por qué Don cobra la media hora como si fuera oro. Lo sentamos y le pre-

guntamos todo.

.DESDE CUANDO DIBUJAS?

TINTA: Desde que me acuerdo. En la primaria
llenaba los margenes de los cuadernos con mu-
fiequitos y la maestra me los mandaba borrar. En
la secundaria hacia tiras de los profesores y las
vendia a diez centavos en el recreo. La de Qui-
mica se agotd.

.Y POR QUE "TINTA"?

TINTA: Porque tengo siempre los dedos negros
de tinta china, no hay jabdn que los saque. En el
taller de historieta me volqué un frasco entero
arriba de un trabajo practico y ahi quedd. Mi vieja
dice que parezco mecanico.

.DE DONDE SALEN LOS PIBES DEL
CIBER?

TINTA: De un ciber de verdad, el de la galeria
de mi barrio, donde me pasé el verano del 97 ju-
gando en red. Ahi estaban todos: el gordito que
llega primero con cualquier novedad, el flaco de
anteojos que tiene un plan para todo, una piba

que nos ganaba a todos y el duefio, que cerraba
"en cinco minutos" desde hacia una hora.

¢ENTONCES PATO SOS VOS?

TINTA: Un poco. Yo también perdia siempre y
también llegaba con la novedad antes que nadie,
aunque no supiera ni para qué servia. Tincho es
mi primo; cree en todas las estrategias, sobre
todo en las que no funcionan.

.Y DON?

TINTA: Don es todos los duefios de ciber de
Capital juntos: pelado, bigote, el diario abierto en
el mostrador y la frase "media hora es media
hora". Cuando lo dibujé por primera vez, el de mi
barrio se reconocid y me cobrd la hora completa.

¢COMO LLEGASTE A LA REVISTA?
TINTA: Le dejé unas tiras a Ferraro en una car-
peta de carton. A la semana me llamé: ";Vos ju-
gas o sdlo dibujas?". Las dos cosas, le dije. Asi
arranco la tira, en el N° 1.

"pATO SOY YO A 10S QUINCE:
LA GORRA NO ME LA SACABA NI

L0 QUE JUEGA

i

CHARM;NDER
n a/ 20

CHARMANDER

f o croaToUs

PARAPPA THE
RAPPER - PLAY
"Parece recortado en
papel. Me volé la cabeza."

BANJO-KAZOOIE -
64

"Un dibujito animado que
se maneja. Las caras son
un golazo."

POKEMON AZUL -
GAME BOY

"150 bichos: un album de
personajes. De ahi sale la
tira de este mes."

SEGUI EN LA PAG. 23

Cdomo nace un episodio dia por dia, los primeros bocetos de los pibes, la ficha de Tinta, sus conse-
jos para los que dibujan y por qué Pato pierde siempre.
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FICHR PERSONAL

Jueves a la noche, dia de tinta: plumin, regla y pulso firme. Las cuatro vifietas del Ep. 5, una por una. El

mate se enfria; la tira, no.

¢ TE RECONOCEN EN EL CIBER?
TINTA: Nunca. Un sabado un pibe leia la re-
vista al lado mio y le dijo al amigo que la tira
estaba "medio bajén". No le dije nada. Esa se-
mana Pato perdid otra vez, por las dudas.
¢POR QUE PATO PIERDE
SIEMPRE?

TINTA: Porque si gana, se termina la tira.
Pato es el que llega con la novedad: el Metal
Gear japonés, ahora el Pokémon. Lo tiene an-
tes que nadie y lo disfruta después que todos.
Eso nos pasd a todos alguna vez.

¢LA PIBA TIENE NOMBRE?

TINTA: Todavia no. Va a decir como se llama
cuando ella quiera, como en el ciber de ver-
dad: la conociamos como "la que nos ganahba'.
Y me llegan cartas de chicas que juran que son
ellas. Todas tienen razon.

:COMO ELEGIS DE QUE SE TRATA
CADA MES?

TINTA: Leo lo que escriben los chicos de la
revista y pienso qué pasaria si llegara al ciber.
El Metal Gear trajo la caja; este mes, Pato se

COMO NACE UN EPISODIO

LUNES
MARTES

Lee las cartas y las notas del
numero

Guion: cuatro viietas, quién
dice qué

Lapiz en hoja grande, en el
tablero

MIERCOLES

JUEVES
VIERNES

Tinta china con plumin y pincel

Hernan lo escanea y le pone
color en la redaccion

ENTREVISTA

aparece con el Pokémon que le frajo un primo
de Miami y nadie entiende nada. Bueno, hasta
que lo entienden.

ZQUE HISTORIETAS TE
MARCARON?

TINTA: Las tiras del diario que recortaba mi
viejo: Mafalda, Clemente, Inodoro Pereyra. Y el
Dragon Ball de la tele, a la tarde: de ahi saqué
las caras exageradas y los ojos que se salen
cuando alguien se sorprende.

<QUE DICEN EN TU CASA?

TINTA: Mi vieja recorta la tira y la pega en la
heladera. Mi abuela pregunta cuando voy a di-
bujar "algo serio". Le digo que Don es serio:
cobra la media hora a horario.

ULTIMA: ;:QUE LE DECIS AL PIBE
QUE DIBUJA EN EL MARGEN DEL
CUADERNO?

TINTA: ia”f NO LO BORRE! Que guarde

todo, que dibuje lo que ve y que se anime a
mostrarlo. Yo dejé una carpeta en una re-
daccidn y aca estoy.

NOMBRE Ignacio Ferreyra

EDAD 22 afos

VIVE EN Villa Crespo, en un PH con su vieja
y su abuela

ESTUDIO Tres afios de taller de historieta, los
sébados

HERRAMIENTAS Plumin, pincel, tinta china y una
goma que ya es un poroto

CONSOLA Una Play que comparte con su
hermano

POREPISODIO  Cinco dias y dos mates frios

HINCHA DE Ferro: "Le ganamas a Vélez y nos
comimos cuatro de River. Asi es
Ferro"

LE MOLESTA Que le digan que dibuja
"monigotes"”

ASi NACIERON LOS PIBES

TINCHO, 15
Rulos y anteojos. Tiene un
plan. El plan falla.

PATO, 15
Gorra roja siempre. Llega
primero con todo; gana
nunca.

LA PIBA, 16
Camiseta celeste y blanca.
La campeona del ciber.

DON, 55
Pelado y bigotudo. "Media
hora es media hora."

La idea, anotada en una servilleta del bar de la
esquina

El remate. Si no hace reir a Ferraro, vuelve a
empezar

Los pibes, el ciber y Don, sin globos

Los dedos negros hasta el domingo

Los globos, en la pagina. Ana Maria corrige hasta los

9 GONSEJOS PARA EL QUE
DIBUJA

1 Lleva un cuaderno a todos lados.
En el colectivo hay mas personajes que en
cualquier juego.

Copia de la vida. El ciber, el kiosco y la
fila del banco son tu mejor escuela.
Primero lapiz, después tinta. El
apuro mancha.

ﬂ Las manos son dificiles. Dibuja las
tuyas hasta que salgan.

Termina lo que empezas, aunque no
te guste. La proxima sale mejor.

HABLA "LA PIBA"

"Le escribi a la revista que la piba de la tira soy yo y

Tinta me mandd saludos. Ahora en el ciber me dicen

la de la tira'. No me molesta: les sigo ganando igual."
— Luciana G., 13 aiios, Avellaneda
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PIBESIDEIRGIBER i

MINTA" FERREYRA
GUION Y DIBUJO

FE L TRAJO MI PRIMO,DE MIAMIY
POKEMON! FALLA SALIC EL MARTES ¥
NO QUEDA UNO!

Sabado 3 de octubre,
16:00. Tincho ya salié de Ia
caja.

] 2 Una hora
51 ENTENDI: JUNTAS BICHOS, después.
CAMBIAS CON LOS AMIGOS ¥ SIEMPRE TE

TRAPAS BICHOS, LOS GUARDAS EN UNA
PELOTITA ¥ LOS HACES PELEAR. iSON CIENTO

FALTA UNO. JESO SON FIGURITAS, PIBE! YO
TENGO EL ALBUM DEL 78 COMPLETO.

TIRA GOMIGA

Continuara... en el N°
6, si Pato recupera su
Game Boy.

RANKING: L0S 10
BIGHOS DE BOLSILLO
DEL GIBER

Atrapados por Pato. Ninguno pelea,
pero los anotd a todos.

La cucaracha de la maquina 3. Sale de noche.
El mouse sin bolita. No se mueve.

1

2

3  El chicle de abajo del escritorio. Pegajoso.
A Lamosca del verano pasado. Sigue ahi.

]

El gato del kiosco de al lado. No se deja.

PIXEL MANIJA - OCTUBRE 1998
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La pelusa del ventilador. Evoluciona.

El caramelo perdido adentro del teclado.

El sobrino de Don. Viene a usar el teléfono.
El alfajor de Tincho. Desaparecid.

W Tincho, adentro de una caja. Muy raro.

TIRA COMICA
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Domingo, 21:30, en cualquier comedor: él tiene grafico, puntero y discurso; ellos, milanesas y cero ganas. La hermanita ya eligio bando. llustracin: Nacho "Tinta"
Ferreyra.

Sega ya le puso fecha y precio: sale en Japon el 27 de noviembre. Vos ya la querés, aunque no la viste nunca, no la probé nadie del ba-
rrio y en EE.UU. ni siquiera tiene fecha. El problema no es Sega: son tus viejos. Aca van seis argumentos probados en la mesa del do-
mingo, con la respuesta que vas a escuchar.

| “ESIEDUCATIVA

Trae cable de teléfono para jugar en red y un
CD, el Dream Passport, para conectarse.
Deci "Internet" tres veces y "educativa" dos.

LO QUE TE VAN A CONTESTAR:
"¢V LA CUENTA DEL TELEFONO LA
PAGAS I0S?™

2 "NHORRO DESDE AHORA" LA CUENTA DEL RHORRO

Precios de Japdn, 27/11. Al que te la traiga, Sumale el
pasaje.

En Japon cuesta 29.800 yenes, unos 220 do-
lares. Mostra la alcancia con cara de inver-
sor. Que se escuchen las monedas.

LO QUE TE VAN, A CONTESTAR:

"CON ESO PAGAS LA CUOTA DEL
COLEGIO.”

Laconsola ¥29.800
Cada juego e S “¥5‘:§'607
Control extra ¥
Memoria VMS
Enddres,aconsoa " Uss220

3 "EL CONTROL ES MEJOR"

En el Tokyo Game Show dicen que el control
es mejor que el de la 64. Tu vieja no sabe
queé es la 64, pero "mejor" le suena hien.

LO QUE TE VAN A CONTESTAR: ,

"¢V EL JOYSTICK QUE TE COMPRE
EN JuLio?"

{1 “PEDIR|NO]CUESTAINADA

Técnicamente, pedir algo que no existe es
gratis. Pedila ahora: cuando llegue, el "si" ya
esta firmado (ver abajo).

LO QUE TE VAN A CONTESTAR:

"CUANDO SALGA, HABLAMOS."
(ESO ES MEDIO S1.)

HUMOR ARGENTO

Ahorrando $5 por semana: 44 semanas. Si
ademds lavas el auto los domingos por $2:
32, Si lo lava tu hermano: 44 otra vez.

FRASES

"Todos mis amigos la tienen." Todavia no
salio: te descubren.

"La Play ya la tengo repodrida.” Te la venden

5RTOCALELAINOSTRLGIN 6 GANA TIEMPO

Es de Sega, la del erizo azul, y Sonic vuelve En EE.UU. no tiene precio ni fecha: Yuji al otro dia

en 3D. Si tu viejo jugaba al Sonic en la Mega Naka, el papa de Sonic, dice "septiembre del "Es para hacer la tarea." No

Drive del primo, ya es tuyo. afio que viene". Un afo para portarte bien. . . . -
"Kenji me la consigue mas barata." Kenji no

LO QUE TE VAN A CONTESTAR: LO QUE TE VAN A CONTESTAR: hace milagros.

"<UN ANO PORTANDOTE BIEN? NO
TE LA CREO.”

"Si no me la compran, me voy a lo de la
abuela." Alld hay milanesas: perdiste.

Me comprometo a no llevarme ninguna a marzo, sacar la basura sin que me lo

cuuTnnTu rnM“_mn pidan, apagar a las 23 los dias de semana y prestarle la Dreamcast a papa los
d

omingos.

EL HJO MAMA PAPA
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FIN DE SEPTIEMBRE - PRINCIPIOS DE OCTUBRE

IREIAVESEHACEDYRVIENINTEHAGERICO
BEATIVIANIA

KONAMI - PLAYSTATION - JAPON: 1/10

El fichin mas jugado de Japén ya tiene su version
para la Play. Salié el jueves 1/10 y alla no se habla
s de otra cosa.

( g ! Es un simulador de DJ: los iconos caen por la pantalla y
tenés que apretar el botdn justo cuando llegan abajo. Sile
erras, el tema suena con agujeros y todos se dan cuenta.

play demo

1| Hay un controlador especial de ASCII, con teclas y "ban-
m' 2 CIns (o) ‘ deja" para hacer de disc-jockey. Con el joystick comin se

Tt A ! [ juega, pero no es lo mismo.
‘ Y la yapa: un tema oculto de Metal Gear Solid.

Nt CILAE ATIIRI ALAL CORTIEBMFI-R 25 9FELT
La caja japonesa. o \hn L

Ny m

La demn del fichin te lo ensefia: las teclasy la handaja

LA FIEBRE EN JAPON

El mueble de Beatmania 2nd Mix es el mas jugado de los
fichines japoneses (pag. 27), y en el JAMMA Show ya se
vio el 3rd Mix.

Konami - PlayStation - Musica y ritmo - Japon:
jueves 1/10 - Controlador de ASCII aparte

IDIOMA
OO OO CMenus en japonés, pero la

musica no necesita traduccion.

Y| S A A

JAPON: 23/9

g

L0 MAS VENDIDO DE LA
PLAY EN JRPON

1 Itadaki Street Gorgeous King Enix
2 Metal Gear Solid Konami
3 Max2 Atlus
] Simulation RPG Tsukiru ASClI
5 SD Gundam G Generation

b Pilot ni Nara! Pack-In
7 Xl |[sai] SCE
8 Hoshin Engi

9 Blaze & Blade Busters
10 Namco Anthology 2

IMPORTAGION

El tablero: da casillero, un ngoio con su precio.
Abajo ala derecha, la plata de cada uno.

ITADAKI STREET
GORGEOUS KING

f p

GAPCOM
GENERATION 2

AR
B Sefik g

CAPCOM - PLAYSTATION Y SATURN

El segundo tomo de la coleccion de Capcom:

ENIX - PLAYSTATION - TABLERO

Un Estanciero a la japonesa: tiras el dado,

compras negocios, cobras cuando otro cae en la saga Makaimura, la de Arthur, el caballero mmmin SALIERON: Kamen Ri ex y Winning
lo tuyo y especulas con acciones. que queda en calzoncillos al primer golpe. Post 3 (1/10); Silent Mébius: Case Titanic, Jikkya
Lo increible: es el mas vendido de la Play en Dificil como en la galeria. Salid el mismo dia Amorioan Basahall 2 y Exciting Bass, de e

Japon, por arriba del Metal Gear Solid. para las dos consolas, y el 3 sale el 15/10.

(8/10).

SE VIENE: Capcom Generation 3, Gang Way
Monsters y Spectral Force 2, el 15/10.
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SATURN: LA VIEJR GURRDIA

Chal y mas charla con los pers:
animé.

onajes del

Batalla en 3D: arriba, la vida y la magia de
Gracia.

11: 0125
JAPON: 1/10 30
S, 1

o
T

Velocimetro, horario y los metros que
faltan para frenar.

NADESICO: THE BLANK
OF 3 YEARS

La nave del dibujito, en un juego
de Sega que entrd cuarto en
ventas. Sin japonés, miras los
dibujos.

IDIOMA

FICHIN JAPONES

Lo que m&s se juega en los fichines de Japdn, segln la revista Game Machine. Cambid todo

en dos semanas.

1 Virtua Striker 2 ver.98
2 Street Fighter Zero 3
3 King of Fighters '98

4] Soul Calibur

5 Hyper Bishi Bashi
Champ

b Raiden Fighters Jet
1 Dynamite Cop 2
B Tekken 3

9 Super World Stadium
98

Virtua Striker 2 ver.98: rojos contra
blancos, a mil.

SOUL CALIBUR: ya se pueden
elegir Lizard Man y Siegfried, los
dos secretos que se liberaban por
tiempo. Son 14 personajes.

SHINING FORGE Ill
SCENARIO 3

SEGA - SATURN - ROL
TACTICO

La tercera y (ltima parte de

Shining Force Ill. En EE.UU. salid
sélo la primera: el final, por ahora,
Se juega en japoneés.

IDIOMA

2 Time Crisis 2
3 Techno Drive

5 Top Skater

B Get Bass

7 SegaRally 2

B Panic Park

9 Daytona USA 2
10 Final Furlong

10 Psychic Force 2012

El 15/9 mandaba el KOF '98 y Virtua Striker era 4°.

Ahora, fitbol primero. Cuando llega a Lavalle?
Preguntale a la Reina.

1 Beatmania 2nd Mix

1] The House of the Dead

DENSHA DE GO! EX
TAITO - SATURN - TRENES

Manejas un tren de verdad:
respetas el horario y frenas justo
en el andén. Suena aburrido.
Prabalo y después hablamos.

IDIOMA

Con la Dreamcast a la vuelta de la esquina, en Japén la Saturn todavia tiene cuerda:
estos salieron entre el 23/9 y el 1/10.

VIRTUA FIGHTER
3 PARA LA
SATURN

Sega lo bajo: la consola nolo va a
tener. Para jugarlo en casa, habrd
que esperar la Dreamcast.

L0 QUE SI SALIO: suikoden
(17/9), The King of Fighters Best
Collection (1/10) y Gundam
Gihren no Yabo (8/10). Y una
sefal: una revista japonesa de la
Saturn pasa a llamarse
"Dreamcast” el 6/11.

COMPRO - VENDO - CANJE

Los clasificados de los lectores. Gratis, como siempre.

el control de

bandeja. Pago bien. Facundo,
17. 963-2718, Palermo.

Densha de Go! EX. $180.
Hernan, 21. 432-8851, San
Telma.

m quien me preste el
Final Fantasy Tactics para

20). Lo devuelvo. Micaela, 15.
581-4437, Aimagro.

Bomberman 64 por

Lautaro. 702-1964, Villa
Devoto.

m Ridge Racery

Destruction Derby 2,
originales, $20 cada uno.
Pablo, 19. 866-3092,
Banfield.

Pokémon Rajo o
Azul americano. Que tenga la
pila bien. Camila, 12.

w Saturn japonesa con m
ining Force lll (los tres)y ¢

probar lo de las espadas (pag.

Forsaken 64, los dos con caja.

 LETEN Itadaki Street

Beatmania, el de las teclas y la | japoneés por cualquier juego en

' castellano. No entiendo nada.
| Ezequiel. 915-6043, Flores.

rival para el

' Hangtime del fichin de Once.
i Sabados, después del

' mediodia. Ivan, 16.

| 374-1186, Balvanera.

m Stiper Nintendo con
1 Star Fox y Gradius I, dos

| joysticks. $90. Federico.
! 652-9817, Ramos Mejia.

HiN N Memory Card de
i la Play, hasta $12. Gonzalo,
: 14. 228-5574, Liniers.

Tomba! americano,
: impecable, con manual. $30.
' Rodrigo, 13. 787-3301,

| Saavedra.

i BETIER Duke Nukem 64
; americano por Doom 64.
. Martin. 481-2290, Lanus.

! el Pixel Manija N° 1
i con el poster, que me lo
' prestaron y lo tuve que

IMPORTACION LOCA

Spikeout: pifias en la calle.

HOTD 2: dos zombis bajo un arco.

Gradius IV: bolas de fuego.

La estrella fue Naomi, la placa de Sega
compatible con la Dreamcast: el nivel de la
Model 3 a un tercio del precio. Sale afines de
noviembre, con 10 a 15 juegos el primer afio
y mas de 20 empresas atrds (Capcom, Jaleco
y Tecmo, entre otras).

Para Naomi vienen House of the Dead 2,
Blood Bullety, el afio que viene, el Dead or
Alive 2 de Tecmo, con Kasumi, Bass y Ayane.

Ademds: Sega mostré Spikeout (accion 3D
de AM2, hasta 4 jugadores) y The Ocean
Hunter; Konami, Gradius IV, Beatmania 3rd
Mix y Dance Dance Revolution; Capcom,
Magical Tetris con Mickey; Midway, NFL Blitz
99 y CarnEvil. Seta presentt la Aleck 64, una
placa basada en la 64. Eso si: los salones
chicos la pasan mal por la crisis.

543-7720, Caballito.
! | devolver. Pago $3. Sol, 14.

| 259-6648, Haedo.

Manda tu aviso a la Casilla de Correo 4498 (ver pag. 29). No

publicamos copias "truchas". Proba el juego antes de dar el tuyo.
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UESTAS AL N° 4 - QUEJAS - NOVEDADES

RESP

1013] WS IunmIb L

Octubre llegd con dos bolsas de cartero y una pregunta repetida: qué es ese Pokémon que todos
los primos de Miami traen en la valija. También escribieron un papa que no sabe qué hacer con la

Dreamcast, un millonario bajoneado, la primera chica que pregunta por Tinta y un lector con ojo de : —

corrector que nos agarro en falta. Contestamos todo, con carifio y con chicana.

MATIAS K. - 15 ANOS - LOMAS DEL MIRADOR

¢R0JO 0 AZUL?

Mi primo de Miami tiene el Pokémon y dice que es lo mejor del mundo. Me
va a traer uno en diciembre. ;Cudl le pido?

Lucia vacia la bolsa de octubre. De ﬁda ras :

- cartas,
una pregunta por el Pokémon; la otra, por la
Dreamcast.

ROBERTO G. - 44 ANOS - BARRACAS

CARTA DE UN PAPA PREOCUPADO

Mi hijo ya me pidié la Dreamcast, que segtn él sale en noviembre. ;Cudnto
cuesta y qué le digo?

PM: salis en EE.UU. el martes 29/9 a US$29,99 y vuela: hubo locales
que recibieron seis de cada uno. Son casi iguales, pero para tener los
150 bichos hay que cambiar con alguien que tenga el otro. Pedi uno y
conseguite un amigo con el otro. Review completa en las pags. 12-13.

PM: Estimado Roberta: en Japdn sale el 27/11 a 29.800 yenes, unos
220 ddlares; en EE.UU. todavia no tiene fecha ni precio. Qué decirle es
cosa suya. Eso si: en la pag. 25 le ensefiamos a su hijo como conven-
cerlo. Perddn.

AGUSTINA R. - 14 ANOS - VILLA DEVOTO

CQUIEN ES TINTA?

Me encanta la tira. ¢ Tinta es un pibe o un sefor? ;Me puede dibujar a mi en
el ciber?

LEANDRO P. - 17 ANOS - NUNEZ

UN MILLONARIO BAJONEADO

Soy de River y ando mal. Por lo menos en la Play no pierdo nunca. ;jMe re-
comiendan algo para descargarme?

PM: Tiene 22 afios y es mas pibe que todos nosotros juntos. Este mes
lo entrevistamos (pags. 22-23). Dibujarte no puede porque tiene la tira

atrasada, pero te manda un saludo.

PM: El Tenchu en inglés: diez niveles para descargarte sin que nadie
te vea (pags. 8-9). Boca va primero e invicto, con 24 puntos; River, 17°
con 9. Pero el superclasico todavia no se jugd: hay esperanza. Poca.

RODRIGO F. - 16 ANOS - WILDE

LOS AGARRE EN FALTA

En el N° 4 dijeron que Pokémon salia el lunes 28 y llegé a las tiendas el mar-
tes 29. ¢Se equivocaron o lo atrasaron?

LiNEA MANIJA - 0-600-777-6264

¢UN GAME BOY DE LA PLAY?

Un amigo dice que Sony saca una memory card con pantallita. ¢Es verdad o
me estd cargando?

PM: un poco de las dos: el 28 era la fecha anunciada, pero a las tien-
das llegé el 29. Y no fue el dnico: la Dreamcast y el Zelda japonés tam-
bién se corrieron una semana. Fe de erratas completa en las pags. 4-5.

Gracias, Rodrigo.

XIMENA L. - 15 ANOS - LA PLATA

¢PARASITE EVE, Si 0 NO?

Vi las fotos y me muero por jugarlo. ;Es un rol como el Final Fantasy VII?
¢Viene en castellano?

PM: En castellano, no: la americana esta en inglés y llego a las tiendas
a fines de septiembre. Es de Square, pero es mas una aventura que un
rol, con Aya Brea a los tiros en la Nueva York navidefia. Review con
Puntaje Manija en las pags. 6-7.

AL TOQUE - CARTAS CORTITAS

PM: "; Tincho salio de la caja?" Lucas, 11, Burzaco. Si. Ahora quiere
usarla de casita para atrapar bichos. Pag. 24.

PM: "iLa piba de la tira tiene nombre?" Sol, 13, Castelar. Preguntale a
Tinta, en la pag. 23.
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PM: Es verdad: se llama PocketStation, tiene pantalla, parlante e infra-
irojo, y sale en Japoén el 23/12. Se lleva en el bolsillo con juegos chiqui-
tos. Esta en la guerra de las portatiles, pag. 15.

VALENTINA S. - 12 ANOS - CORDOBA

¢V EL ZELDA, CUANDO?

Mi hermano marca los dias en el almanaque. ;Cudndo sale de una vez?

PM: En Japén, el 21/11 (Nintendo lo atrasé una semana); en EE.UU. y
Europa, el 23/11. El que lo reserva se lleva el cartucho dorado. Que tu
hermano corrija el aimanaque: pags. 4-5.

AL TOQUE - CARTAS CORTITAS

PM: "i Kenji ya tiene la Dreamcast?" Joaquin, 14, Rosario. Todavia no
salid, pero ya tiene lista de espera. Y la lista, lista de espera.

PM: "; Don existe?" Ariel, 15, Flores. Dice Tinta que es todos los due-
fios de ciber juntos. El de tu barrio, seguro.

CORREO DE LECTORES




RANKING MANIJA DEL MES

Votado por ustedes. Las flechitas comparan con el ranking del N° 4.

TENCHU
Activision - PlayStation

TEKKEN 3
Namco - PlayStation

BANJO-KAZOOIE
Rare - Nintendo 64

METAL GEAR SOLID
Konami - PlayStation (Japdn)

RESIDENT EVIL 2
Capcom * PlayStation

SPYRO THE DRAGON
Insomniac - PlayStation

GOLDENEYE 007
Rare - Nintendo 64

CAMILA B. - 11 ANOS - MAR DEL PLATA
GRAN TURISMO

Polyphany - PlayStation . - "Asi me imagino la redaccién de Pixel Manija: Tinta dibujando, el
director gritando por teléfono y una montaia de cartas hasta el te-

WWF WAR ZONE : cho.” Fibras sobre hoja de carpeta. Le erré por poco: Ferraro grita,

Iguana [ Acclaim - PlayStation / N64 era 8° pero sin teléfono. Camila se lleva una remera de Pixel Manijay

PARASITE EVE una tira original firmada por Tinta.

Square ' PlayStation

Nuevo 344 v.

MENCIONES ESPECIALES

SE BAJARON: Tomba!, Final Fantasy VIl y Mission: Impossible. PEGO EL SALTO: Tobias G., 10, Bahia Blanca: Tincho saliendo de la caja con mofio.
Tenchu, que llegd en inglés y se trepd a la punta. EI Pokémon todavia no entra: los Milagros P., 13, S8an Martin: una Dreamcast con alas.
pocos que lo tienen no sueltan el Game Boy ni para votar.

GANRDORES DEL CONCURSO'N®'3

Sorteo del 22/9 ante el Sr. Horacio Peralta, escribano publico. Respuesta correcta: el 3 de septiembre.

Contanos qué jugas, queé te bronca y
qué querés ver en la revista. Manda
cartas, dibujos y avisos a:

LUCAS BENITEZ, 14
Florencio Varela, Buenos Aires.
Una PlayStation con dos joysticks y dos juegos.

20 ANTONELLA FERRARI, 15
Rosario, Santa Fe.
Un juego original.

PIXEL MANIJA
CASILLA DE CORREO 4498
(1000) CORREO CENTRAL

CAPITAL
Secclon CORRES

Peralta, a ciegas, saca el sobre de la Play. 3“ NAHUEL CORREA, 13
Hernan sostiene la caja; Ana Maria, la Cipolletti, Rio Negro.
correctora, controla que no haga trampa. Un juego original

= Poné nombre, edad y barrio o ciudad.

= Dibujos con lapiz o fibra bien
marcados. No devolvemos originales.

= Vota tus 3 juegos favoritos para el
Ranking Manija.

= Las cartas pueden salir resumidas.
Las chicanas, nunca.

LA PREGUNTA: ;Qué dia de septiembre ﬂﬂ RAM'RP_ PAZ, 18
sale Metal Gear Solid en Japon? El sorteo se Posadas, Misiones,
hizo con todos los sobres correctos. Premios i sg I
2° al 5°: gentileza de Videoclub Estacion 5[] BELEN ORTIZ, 12
Play. Godoy Cruz, Mendoza.

Un juego original.

Los premios se retiran en Videoclub
Estacion Play (Av. Rivadavia 5240, local

EL LLAMADO AL GANADOR - LUCAS B., 14, VARELA

"¢ El 3 de septiembre? ;Si, eso puse yo! jAbuela, no cortes! jABUELA! jMe
gané la Play!"

3, Caballito) con el DNI. Los del interior
los reciben por correo.

CONCURSO N° 4: HOY, 16/10,
ULTIMO DiA PARA EL
CUPON. SORTEO EL 20/10.
CONCURSO N° 5: PAG. 30.

iLAS LEEMOS TODAS!

PM: Atendi6 la abuela y casi nos corta: penso que vendiamos
enciclopedias. Lucas dice que el segundo joystick es para ella, "que
juega mejor que yo al Crash". jFelicitaciones!
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LLEGAN LOS
GIGANTES

Metal Gear en inglés, la cuenta regresiva de Zelda y la Dreamcast a punto
de salir. El mes mas cargado del afio, en un solo nimero.

METAL GEAR SOLID

La versién americana sale el 21/10: lo volvemos a jugar, ahora con el Codec en inglés.

ZELDA: OCARINA OF TIME

Japdn el 21/11, EE.UU. y Europa el 23/11, y el cartucho dorado para los que reservan.

-»> P & & IIEI.

GBHSH Bﬂ"ﬂ"}l]l“: Wﬂﬂl’[ﬂ L Zelda: Ocarina of Time: Link chico corre por un camino de tierra en la pradera

La tercera de Crash llega a principios de noviembre. ;Supera a las dos primeras? de Hyrule. En Japdn, el 21/11.

GAME BOY COLOR -

Sale en Japadn el 21/10 a ¥8.900, con Wario Land 2 y Tetris DX. La probamas.

LA DREAMCAST, A PUNTO

Faltan dias para el 27/11: los cinco juegos del lanzamiento, uno por uno.

Y ADEMAS

Trucos salvadores, correo, el Ranking Manija y los ganadores del concurse N° 4.

E“ “I I(IUSW E“ |||W|EMBHE Crash Warped: Crash corre hacia un Metal Gear Solid: alerta en Shadow

pueblo de carpas de colores. Moses, con los guardias corriendo

por la pasarela.

CONCURSO DEL MES: i GANATE UNA
PLAYSTATION CON PARASITE EVE!

Quinto nimero, quinto concurso. Esta vez el premio grande es una Play con la aventura
de Square adentro. Gontesta bien esta pregunta y entras al sorteo:

<Como se llama la protagonista de Parasite Eve?

Pista: la respuesta esta en la pagina 6.

ERPREMIO  AS@=@ eS| | 20 AL 5° PREMIO

Una PlayStation con Parasite Eve original,
Dual Shock, memory en sus dos CD.
card y Parasite Eve.

RECORTA O FOTOCOPIA

el R R s |

RESPUESTA

DIRECCION

LOCALIDAD C.P.

1
1
1
1
1
: NOMBRE Y APELLIDO EDAD
1
1
1
1
1
1
1

TELEFONO ¢ QUE CONSOLA TENES?

e e —— |
Mandé el cupon (vale fotocopia) en un sobre a Pixel Manija - Concurso N° 5 - Casilla de Correo 4498, (1000)
Correo Central - Capital. Recibimos sobres hasta el 13/11/98. El sorteo se hace el 17/11/98 ante escribano
publico y los ganadores salen publicados en el N° 7. Valide para todo el pais. No pueden participar empleados
de la editorial ni sus familiares.

G'v EL DEL "I] a2 iHoy es el dltimo dia! Recibimos sobres hasta el 16/10/98, el sorteo es el
20/10 y los ganadores salen en el N° 6. Los del N° 3 estan en las pags. 28 y 29.
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¢TRABADO? = ;SIN VIDAS? = ;TE DUELE EL JEFE? GUARDIA LAS 24 HORAS

LINEA BAR

A
GUARDIA DE URGENCIAS PARA JUGADORES 'Nué’:";ﬂ‘?,':

DE GUARDIA

/DOCTOR, NO PASO DEL JEFE!

e

. 7
Tomi, 13, Villa Urquiza: "Tres dias trabado en el mismo jefe. Llamé a la guardiay en dos minutos me s(l) :1: f_l;ardia atiende con el manual abierto: diagndstico e
dieron el alta". eléfono.

| 0-600-777-6260 |

:QUE TE DUELE?
Gu H MARCA LA TECLA Y TE ATENDEMOS

siNTOMA CONSULTORIO

HEGETII [IE I.ll SEMAHA OPCION 4 - TRUCOS DEL MES

le Tombal (PlayStation): armas extra. Empeza una partida nueva y,enla

Quiero todas las armas en la Play n PLAYSTATION -~ carga de los cerdos bailando, mantené R1 y apreta Select, —, «—, |,
, O, Start,
Me falta un codigo de la 64 n NINTENDO 64 Final Fantasy Tactics: cmo clonar espadas en el negocio, dictado despacito
Y paso por paso.
La compu no me deja pasar PC

Tomar con el joystick en la mano. Repetir las veces que haga falta.

Quiero lo nuevo de esta semana TRUCOS DEL MES

De. MaNITA

Se me borrd la partida PASSWORDS

No paso del jefe (caso grave) PASO A PASO

PARTE DE GUARDIR .os mas arenpivos

No sé qué comprar LANZAMIENTOS
5 ' _ [I Parasite Eve pLaysTATION iENTRO!
Descubri un truco y lo quiero contar DEJA TU TRUCO
n Tenchu pPLAYSTATION - AMERICANO iENTRO!
Quiero votar mi juego favorito RANKING :
ﬂ Pokémon Rojo y Azul came Boy - IMPORTADO IENTRO!
No escuché bien REPETIR

“ Tomba! pLavysTATION

Me perdi en el mend MENU PRINCIPAL

ﬂ Metal Gear Solid pLAYsTATION - JAPONES

SALIR A JUGAR
ﬂ Spyro the Dragon pLavsTaTION

Ya me curé

UN SERVICIO DE

Costo del minuto: $0,98 + IVA desde teléfonos de linea de todo el pais. Duracion promedio de la llamada: 3 minutos. Servicio sélo para
PEDi PERMISO teléfonos con discado por tanos. Menores de 18 afios: llama con autorizacion de tus padres o de quien pague la cuenta del teléfono. El EXE

A TUS VIEJOS "Dr. Manija" no es médico: si te duele algo de verdad, anda al médico. Responsable: Ediciones Ciclon S.A., Av. Belgrano 1580, 4° "B"

(1093) Capital Federal.




CADA PASOQ,
UN FLASH

SALTON #

LAS ZAPATILLAS QUE SE PRENDEN

las Salton se ven Salton Turbo: cafia alta, suela transparente y luces rojas en el taco que se

e de noche, z
En la plaza, cuando se hac encienden con cada pisada. Pilas que no se cambian.

de una cuadra.

LA MAS PEDIDA

PARA LOS CHICOS

SALTON TURBO SALTON RAYO SALTON MINI

Botita blanca con paneles azules. Suela Negra, de lona y gamuza, para el colegio y para Con abrojo, para que no se te desaten en el
transparente con luces en el taco. el fin de semana. recreo.

LUCES . ROJAS - TALLES 34 AL 44 LUCES O VERDES - TALLES 34 AL 44 LUCES CELESTES - TALLES 27 AL 33

PROMO PIS FUERTE

Compra tus Saltdn, recorta la etiqueta de la caja y mandala en un sobre con tu

nombre, edad, direccion y teléfono a Promo Pisa Fuerte - Casilla de Correo 1952, N

(1000) Correo Central - Capital. ‘ ]

Cada etiqueta es una chance. Y si en la plantilla de tu zapatilla aparece un rayo g i

dibujado, ganaste al instante una mochila Saltdn: canjeala en el negocio donde nnME Buv Poc““
compraste_ 00" nus I".IEﬁos

s P ; : + 200 MOCHILAS SALTON
Cuantas mas etiquetas mandes, mas chances tenés. El sorteo es el 15 de diciem-

bre: a tiempo para estrenar la Game Boy en las vacaciones.

En zapaterias y casas de deportes de todo el pais. Promocién valida en fodo el pais del 16/10/98 al 30/11/98. Sorteo ante escribano publico el 16/12/98; los ganadores seran notificados por teléfono y carta. Sin obligacion de compra:
participa enviando un dibujo a mano de la etiqueta. Atencién al consumidor: 0-800-444-7258. Salton es una marca de Calzados del Oeste S.A. Imagenes ilustrativas.



