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ON DEL VERANO

i b LINK Y EPONA e

ASi SE JUEGA EN LA NINTEND!

LO QUE SE VIENE:

Limay limén, mucho gas y bien helada. Para la playa, la pileta, el asado del 24 y il
para el ciber, que en enero se pone a 40 grados. :95?: A‘TO\II)II?STR.APO
inal Fantasy VIIl, Sonic

Adventure, Silent Hill y el
calendario

| SALIO EN JAPON: LA AL e T Tn c
PROBAMOS " 5 3 s n v unEs
150.000 en un dia, el GD-ROM y los 2 = 4]
cuatro juegos del arranque ’ Cadigos para la Play, la64 y la
| PC, todos probados

TUROK 2: SEEDS OF EVIL

Rogue Squadron, el Expansion Pak " A

y Zelda en la Game Boy Color 4 EL PAPA NOEL
> (i DEL BARRIO"

. Don Rubén, 64: este afio su
Link de grande, a caballo con Epona por el camino del 7 jugueteria vende més consolas
rancho Lon Lon que mufiecas
Sombrilla, conservadorayy tres Burbujones: el kit de supervivencia de Nico, Flor y el Gordo

en la costa. HALF-LIFE - THIEF
" B De chico, con el escudo hyii
Ya sali6 y lo jugamos a fondo g ) y » k eruzando el campe ds :w!:“l':ﬁﬂ.

4
PROMO "MIRA LA TAPITA" L0 QUE HAY ABAJ 5
GANAS AL INSTANTE, EN LA PLAYA O EN EL KIOSCO 20 PLAYSTET?‘E&?,IAPITAS 5 - ilO IUGAMOS! THE lEGENp OF ZElpA

JOYSTICK

1 2 3 50 GAME BOY POCKET

DESTAPA MIRA ABAJO CANJEALA 500 20 )

Cualquier Burbujén de vi- Dadas vuelta, las tapitas Los Burbujones, en tu kios- MBRILLAS BURBUJON AJA DORADA DE
LAGC

drio, de un litro o de 350 cc. tienen un dibujo. Si te sale co. Los premios grandes, DU
"_Es DE BURBUJONES GRATIS B
LA REVIEW COMPLETA CON EL PUNTAJE MANIJA

el sol, ganaste. por correo.
| De punta a punta en la 64 y sin spoilers del final, prometido |

Y site sale la palmera, guardala: con cinco palmeras entras al sorteo final del 1° de marzo.
Mandalas a Promo Burbujén - Casilla de Correo 2275, (1000) Correo Central, con tu
nombre, direccion y teléfono.

TIRA COMICA: ESPEGIAL VAGAGIONES: IMPORTAGION LOGA $2.90
LOS PIBES DEL CIBER MANUAL DEL GAMER EN VERANO [l R, i Dreamcast, of Zeida japones y N H m m

Episodio 7: Navidad en el ciber y quién se Como sobrevivir a la costa y a la familia fichin de Tokio

Promocin vélida en todo el pais del 15/12/98 al 28/2/99 o hasta agotar las 870 tapitas premiadas. Sin obligacion de compra: ped tu tapita en Av. Montes de Oca 1820, Capital, de lunes a viernes de 9.2 17 hs. Premios no canjeables por dinero. Sotteo final queda con el Zelda +Correo y ganadores del concurso
ol 1/3/99 ante escribano piblico. Consultas al 301-4417. Las marcas citadas pertenecen a sus respectivos duefios. Toma Burbujén bien frfo.
9771998 060019 - 00007




ELECTRODOMESTICOS - AUDIO - VIDEO - JUEGOS

E'LE'CT'RdDbM'Es'Tl'cds'

RAMOS MEJIA - SAN JUSTO - ELECTRO PARA TODA LA FAMILIA

ESTE ANO PAPA NOEL COMPRA EN CUOTAS

...V LOS REYES MAGOS TAMBIEN. HASTA EL 6 DE ENERO.

DESDE 1962 EN RAMOS MEJIiA

ENViOS SIN CARGO EN LA ZONA

GOMBO NAVIDAD

Llevate la consola con un televisor color de 20 pulga-

das y te lo dejamos instalado y enchufado. Vios sélo
tenés que poner el cartucho.

casa el 24 a la maiiana, sin que se entere nadie.

El regalo grande sale de lo de Ferrante: lo envolvemos con mofio Y, si querés, te lo llevamos a tu

LA VIDRIERA DE LOS JUEGOS

ABRIMOS TODAS LAS FIESTAS

Lunes a sabados de diciembre: 9 a 21 hs
Domingos 20y 27: 10 a 20 hs
Jueves 24 y jueves 31: hasta las 19 hs

ENVOLVEMOS GRATIS

Papel, mofio y tarjetita. Y si no le gusta, lo cambias
hasta el 15 de enero con el ticket.

ORIGINALES, CON GARANTIA ESCRITA DE LA CASA

DE RE GALO:
MEMORY cARD

PLAYSTATION

Con su joystick y la memory card de regalo para

guardar desde el primer dia. Garantia de un afio.

SV ELVERANO?

[TAMEIEN/,

NINTENDO 64

La de Marioy Zelda. Con el segundo joystick de re-
galo, para jugar de a dos desde el 25.

DE REGALO;
2° JOYSTICK

4
[
GAME BOY POCKET S

Para el micro, la playa y la casa de la abuela. Con
funday pilas para arrancar el verano.

CASA CENTRAL - RAMOS MEJIR

Av. de Mayo 640, a dos cuadras de la estacion

1e.. 658-3317

sin interés con tarjetas de crédito adheridas. Prom

SUCURSAL SAN JUSTO

Arieta 3150, frente a la plaza

1. 651-2290

ENVIOS SIN CARGO

Ramos Mejia, Haedo, San Justo y Villa Luzuriaga

stock. R fos la compra de cada producto. Las marcas citadas pertenacen a sus

¢TE AHOGASTE EN UN NIVEL? -

LINER MANIJA

LOS GUARDAVIDAS DE LOS GAMERS - TEMPORADA 98/99

¢ TE TAPO LA OLA DEL JEFE?

- - ™ W W W W WWw

Franco, 13, de vacaciones en Gesell: llamo desde la casa
alquilada y anotd el truco en una servilleta.

ESTADO DE LOS JVEGOS, HOY

PIZARRON DEL PUESTO - CADA MANANA

| Tueok 2

Nintendo 64 - oscuro y lleno de bichos

| TomB RaIbER IIT

Play - Lara no perdona un salto mal hecho

- ZELDA: OcARINA OF TIME
| Nintendo 64 - calabozos para pensar

Play - ojo con los guardias

METAL GEAR SOLID
|-

€rASH WARPED
| Play - se nada tranquilo

ENTRA TRANQUILO [l CON CUIDADO

LLAMA DESDE CUALQUIER TELEFONO DEL PAIiS

0-600 /77-6264

Desde tu casa o desde la casa alquilada en la costa: un guardavidas de la Linea te saca del

pozo y te dicta el truco despacito.

PELIGRO

PELIGRO

PRECAUCION

PRECAUCION

MAR CALMO

SIN TRUCO NO SALiS

EL GUARDAVIDAS NO SE TOMA VUACACIONES

Atendemos las 24 horas, todo el verano, también el 24 y el 31 a la noche. Si Papa Noel te trajo

un juego dificil, ya sabés a quién llamar.

LOS PUESTOS DE LA LINER ..cci <. voucro

PLAYSTATION
TrucosdelaAalaz

NINTENDO 64
Caodigos y secretos

PC
Claves para tu compu

RESCATE
Jefes y calabozos, paso a paso

PASSWORDS
Arrancé donde quieras

LO DEL MES
Los trucos nuevos

LANZAMIENTOS
Lo que sale este verano

DEJA TU TRUCO
Si sale publicado, ganas

RANKING
Vota tu juego del afio

VOLVER A LA ORILLA
Men principal - # salir

joda?

ASi SUENA ”N RES‘ATE PUESTO 2 - NINTENDO 64

ECXA iLineal En Mace: The Dark Age me dijeron que se puede pelear con un pollo. ;Es

TN No es joda: es Pojo. Primero hacé el "execution” de Taria. En la pelea siguiente
marcé a Taria, mantené Start y apreta un boton de ataque, sin soltar Start.

IEEY iUn pollo con espadal Me voy a jugar. jGracias, guardavidas!

ﬂ Tomb Raider lll pLAY

ﬂ Turok 2 nea

u Metal Gear Solid pLaY
ﬂ Crash Warped pLay

LOS MAs RESCATADOS

“ Zelda: Ocarina of Time nea

{ENTRO!
{ENTRO!
{ENTRO!

BAJO

BAJO

| PERMISO
|;\HTIIIS VIEJOS

' (1093) Capital Federal.

Costo del minuto: $0,98 + IVA desde teléfonos de linea de todo el pais. Duracion promedio de la Ilamada: 3 minutos. Servicio slo para
teléfonos con discado por tonos. Menores de 18 afios: llamé con autorizacién de tus padres o de quien pague la cuenta del teléfono (y si
es la de la casa alquilada, avisale al duefio). Responsable: Ediciones Ciclon S.A., Av. Belgrano 1580, 4° "B"

UN SERVICIO DE

NS
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EL VERANO DE LOS
MANIJAS

Arranca 1999 y la revista se va de vacaciones con vos: lo que pasd en las
Fiestas, lo que se juega en enero y todo lo que viene.

LAS VENTAS DE NAVIDAD

Zelda, la Dreamcast y la Play: quién gano las Fiestas.

SONIC ADVENTURE

Sale en Japon el 23/12. Lo esperamos en lo de Kenji para contarte como corre.

FINAL FANTASY vill

Japén, 11 de febrero, cuatro discos: todo lo que se sabe.

L0 MEJOR DEL VERANO

Qué jugar entre la pileta, la playay la siesta.

Y ADEMAS

Trucos salvadores, correo, el Ranking Manija y los ganadores del concurso N°® 6.

Final Fantasy VIII: Squall y sus
compafieros, en un vagon de tren.
Japon, 11/2/99.

EN TU KIOSCO EN ENERO

T, A .\ - -
LS e o . T
(YA B s TN et
Sonic Adventure: Sonic corre por un muelle de madera a la orilla del mar. Sale
en Japon el 23/12,
= el

CONCURSO DHL MES: iGANATE UNA
DREAMCAST!

Séptimo concurso y el premio llega derecho de Tokio: la consola que nadie tiene en el ba-
rrio. Contesta bien y entrés al sorteo:

&Cuantas Dreamcast vendio Sega el primer dia en

Japon?
Pista: la respuesta esta en las paginas 4 y 10.

1ER PREMIO 20 AL 5° PREMIO

Dreamcast japonesa Un juego a eleccion de

con Virtua Fighter Importados Daruma, en la

3tb y transformador. galeria de Florida.
ST SE L R UAUIEO IO CORI AL
+ CUPON CONCURSO N° 7 :
1 1
: RESPUESTA :
| NOMBRE Y APELLIDO EDAD i
| DIRECCION i
| LOCALIDAD CP. i
: TELEFONO ¢QUE CONSOLA TENES? :

L T T T
Mandd el cupon (vale fotocopia) en un sobre a Pixel Manija - Concurso N°7 - Casilla de Correo 4498, (1000)
Correo Central - Capital. Recibimos sobres hasta el 15/1/99. Sorteo el 19/1/99 ante escribano piblico; los ga-
nadores salen en el N° 9. Premios gentileza de Importados Daruma. Valido para todo el pais. No participan
empleados de la editorial ni sus familiares.

G'Y El. llEl "ﬂ 69 Ya cerro: recibimos sobres hasta el 11/12/98, el sorteo de la 64 con Zelda
es el 15/12 y los ganadores salen en el N° 8. Los del N° 5 estan en las pags. 28y 29.
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o
EN ESTE NUMERO ...

SUMARIO

NOTICIRS

La Dreamcast vuela, la PocketStation se
atrasa, Zelda agotado en Tokio y el
Rumorémetro

ZELDA

Ocarina of Time en review con Puntaje Manija

TomB
RAIDER Il

La review y lo que salié: Rugrats, A Bug's
Life, Bust A Groove

LLEGO

La probamos en lo de Kenji: GD-ROM, modem
y los cuatro juegos

Turok 2 en review, Rogue Squadron, el
Expansion Pak y Zelda DX

LO QUE SE VIENE

1999: Final Fantasy VIII, Sonic Adventure,
Silent Hill y mas

POSTER GIGANTE

Premios Manija 1998: los mejores del afio

Half-Life en review, Tomb Raider lll en PC y
Thief

TRUCOS SALVADORES

Codigos probados para la Play, la64 y laPC

El Papa Noel del barrio: Don Rubén, 64, de
Villa Crespo

Los pibes del ciber: Navidad en el ciber

ESPEGIAL VAGACIONES

Manual de vacaciones del gamer
R4, la Dreamcast, el Zelda japonés y el fichin

Cartas, Ranking M:
concurso N°5

PROXIMO NOMERO

Adelanto del N° 8, concurso N°7 y staff

y los ganadores del

p = = suMnnIo

LA REDACCION, DiA DE CIERRE

Lu_nes 14, dia de ciern_z: Diego cuelga la ultima bola del arbolito, Lucia lo envuelve en
gylr_nalda, Pablo festeja con la bufanda puesta (con 35 grados) Yy Martin se abanica con el
ario.

Boca campeon sin perder, Zelda en el cartucho y un arbolito torcido en
la redaccion. Diciembre vino con todo.

Hace seis nimeros, en junio, salia el N° Y Zelda llegé. Lo jugamos de punta a
1 de esta revista y nadie en la redaccion  punta (sin contarte el final, palabra) y la
sabia si iba a haber un N° 2. Aca esta-  review con el Puntaje Manija esté en la
mos: diciembre, calor de los que derri-  pag. 6. La Dreamcast sali6 en Japon y
ten el joystick y un arbolito de plastico  la probamos en lo de Keniji: pag. 10. Los
arriba de una pila de revistas viejas. No  mejores del afio, en el poster de los Pre-
perdimos ni un mes. Como Boca. mios Manija (pag. 16).

Porque si: el domingo 29 de noviembre,  Los ganadores del concurso N° 5 (la res-
0-0 con Independiente en la Bombone-  puesta era Aya Brea) estan en las pags.
ra, y Boca salidé campedn invicto del 28y 29, y el concurso nuevo, en la pag.
Apertura enterandose por la radio del 30. ;Y las vacaciones? El manual para
empate de Gimnasia con Central. Pablo  sobrevivir a la costa y a la familia, en la
dice que fue el mejor 0-0 de la historia;  pag. 25.

Martin, que es de River (15°% mejor no
hablar), se fue temprano. Palermo cerré
el torneo con 20 goles.

Y un mea culpa: en el N° 6 nos apura-
mos con algunas fechas. Half-Life llegd
a las tiendas de EE.UU. el 19/11 y no el
26, Tomb Raider IIl ya estaba el 20/11 y
la PocketStation se fue al 23 de enero.
Ana Maria, nuestra correctora, ya nos
tird de las orejas: la fe de erratas com-
pleta esté en Noticias, pag. 4.

| 1YA CERRO! |

CONCURSO N° B: 1os sobres se
recibieron hasta el viernes 11/12.
El sorteo de la 64 con Zelda es el
martes 15 ante escribano y los
ganadores salen en el N° 8.
jGracias por la montana de cartas!

Felices fiestas, manijas. Nos vemos en
enero, con arena en los cartuchos.

GUSTAVO FERRARO

DIRECTOR

PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998




RANKING MANIJA DEL MES

Votado por ustedes, con las cartas que llegaron hasta el 11/12.

DIBUJO DEL MES

METAL GEAR SOLID
Konami - PlayStation

ZELDA: OCARINA OF TIME
Nintendo - Nintendo 64

TEKKEN 3
Namco - PlayStation

CRASH BANDICOOT: WARPED
Naughty Dog | Sony - PlayStation

BANJO-KAZOOIE
Rare - Nintendo 64

080000

AS EL 27/11 EN JAPON aprimera hora: cola en la vereda de una casa d
DREAMCAST VENDID: oAt ol lafa D g (A el e asa de elect

RESIDENT EVIL 2
Capcom - PlayStation

SPYRO THE DRAGON
Insomniac / Sony - PlayStation

GOLDENEYE 007
Rare - Nintendo 64

LA NOTICIA DEL MES - SEGA - DREAMCAST

LA DREAMCAST EN NOMEROS

=
50.000 EN UN DIA: 150.0
nﬂnnsn E“ JnPnN vendidas el primer dia (27/11)

¥40.000-50.000

TOMAS L. - 10 ANOS - LOMAS DE ZAMORA

"Papd Noel es de Boca y este afio trajo la copa. El regalo estd
abajo del arbolito, pero no entré en la hoja.” Fibras, mucho papeli-
to azul y amarillo y un reno con bandera: el primer Papa Noel cam-
pedn invicto. Tomas se lleva una remera de Pixel Manija.

la primera tanda se vendieron el primer dia.

Lo dijo un vocero de Sega a la agencia Reuters:
"si hubiera habido méas, habriamos vendido mas".
Y los japoneses no se llevaban sélo la consola,
que sale ¥29.800: cada comprador gastd en pro-
medio entre ¥40.000 y 50.000 (unos US$325 a
£400), con dos juegos y algln periférico.

Desde el fin de semana del 5 y 6/12 llegaron mas
tandas a las casas, y para el cierre de esta edicion
ya se conseguia sin problemas en Japon. La meta

 23/1/¢

Postergag,

POCKETSTATION: SE VA A
ENERO

La memory card con pantallita no llega a diciembre:
Sony la atrasé un mes, al 23 de enero, porque no
da abasto para fabricar las suficientes.

Los juegos siguen en fecha: Crash 3 sale
compatible el 17/12y el R4 ya lo es (en la
PocketStation guardas autos). O sea: el juego llega
antes que el aparatito.

Para |os que importan: a esperar que aparezca en
las galerias. Kenji ya la anoté en la lista de pedidos.

PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998

Salié el viernes 27 de noviembre y el lunes Sega canto victoria: las 150.000 consolas de

lo que gasté cada comprador, en promedio

500.000

lameta de Sega afin del 98

1 millon

la meta a marzo del 99

de Sega: 500.000 a fin de ano y un millén a mar-
zo del 99. Ojo: es lo que espera, no lo que vendid.
Y un detalle de locos: en la caja y en los avisos
aparece Hidekazu Yukawa, un ejecutivo de Sega
al que "bajaron de rango" porque los juegos pro-
metidos no llegaron a tiempo, y que sale pidiendo
disculpas. ¢Campana en joda? Todo indica que si.
Nosotros la probamos en lo de Kenji: pags. 10 y

SEGA OF AMERICA - EE.UU.

¢Y EN EEUU.? 0TORNO DEL 99

Sega of America no da dia ni precio: solo "otofio
de 1999". Midway ya confirmé Hydro Thunder,
un Mortal Kombat nuevo y Blitz 2000.
¢Lajaponesa por correo a US$999? Ni loco: y
fuera de Japon no se conecta a Internet.

e * | ZELDA: NO QUEDA NI
I UNO

En Japén salié el sdbado 21/11 a ¥6.800 y el
lunes en Akihabara casi nadie tenia al
mediodia; muchos se llevaban también el

~ I Rumble Pak y hasta la consola. Tsutaya lo
va a alquilar con consola desde el 27/12:
dos dias por ¥1.000.

61
i i jie el campo de Hyrule. ”

En EE.UU. apareci el lunes 23 en la Costa

? l ' I ‘ Oeste y el martes 24 en casi todas las

casas, algunas con la mitad del pedido. Los
ZELDA EN TOKIO cartuchos dorados, para el que reservo,
volaron: en eBay pedian US$110. Nintendo
130 de lamadrugada del 21/11: los
primeros, en los almacenes Lawson

6

habla de mas de medio millén de reservas y
promete 2,5 millones de copias en las
tiendas para Nochebuena. Review, en las
pags.6y7.

2 10T tardo en agotarse enlas casas de
Shinjuku

400 copias vendio una sola casa antes
de las dos de la tarde

NOTICIAS

TOMB RAIDER

377 v.
Core [ Eidos - PlayStation NUEVO v

EN LA PUNTA: el Metal Gear aguanta. ENTRO COMO UN TIRO: el Zelda, con
menos de un mes en la calle. SE FUERON: Gran Turismo y F-Zero X.

GANRDORES DEL CONCURSON® 5

Sorteo del 17/11 ante el Sr. Horacio Peralta, escribano publico. Respuesta correcta: Aya Brea.

MICAELA JUAREZ, 14
San Miguel de Tucumén.
Una PlayStation con Dual Shock, memory card y Parasite Eve.

TOMAS BENITEZ, 15
Haedo, Buenos Aires.
Parasite Eve original, en sus dos CD.

RAMIRO SOSA, 17

Paran4, Entre Rios.
Parasite Eve original, en sus dos CD.

LUCILA FERRARI, 13
Villa Urquiza, Capital.
Parasite Eve original, en sus dos CD.

Peralta firma el acta; Martin ya muestra el
sobre de la Play. Lucia aplaude: el premio
viaja a Tucuman.

LA PREGUNTA: ;Como se llama la
protagonista de Parasite Eve? La policia de
Nueva York que va al teatro en Nochebuena:
justo para estas fechas. Entraron al sorteo

GONZALO PAZ, 16
todos los sobres con la respuesta correcta.

Comodoro Rivadavia, Chubut.
Parasite Eve original, en sus dos CD.

EL LLAMADO A LA GANADORA - MICAELA J., 14

"sUna Play? ;En serio? jMamd! jMAMA! jLa Aya Brea! iLe dije que
no era una cantante!"

PM: Liamamos a las ocho de la noche y atendi6 el hermano:
tuvimos que pedir por Micaela tres veces. La Play viaja por
correo. jFelicitaciones!

CORREO DE LECTORES

MENCIONES ESPECIALES

Agustina F., 12, Neuguén: Link haciendo un muiieco de nieve.
Lautaro P, 9, Quilmes: Pato abrazado al cartucho dorado.
Julieta M., 11, Cérdoba: los Reyes Magos con Dual Shock.

Contanos qué jugés, qué te bronca y
queé querés ver en la revista. Manda
cartas, dibujos y avisos a:

PIXEL MANIJA

CASILLA DE CORREO 4498
(1000) CORREO CENTRAL
CAPITAL

SECcldn COrRES

= Poné nombre, edad y barrio o ciudad.

= Dibujos con lapiz o fibra bien
dos. No igi

£l

= Votd tus 3 juegos favoritos para el
Ranking Manija.

= En enero, cartas desde la costa:
valen igual.

Los premios de Capital se retiran en la
redaccion (Av. Belgrano 1580, 4° "B") con
el DNL. Los del interior los reciben por

correo.

CONCURSO N° 6: CERRO EL
11/12; SORTEO EL 15/12,
GANADORES EN EL N° 8.
CONCURSO N° 7: PAG. 30-

iLAS LEEMOS TODAS!

PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998 P[]




CORREO DE LEGTORES

28

RESPUESTAS AL N° 6 - ZELDA - BOCA - NAVIDAD
-

GOJEISZELDAT\ § T

Diciembre trajo la bolsa méas pesada del afio: los que ya lo tienen, los que lo esperan para el 24, un
lector de Rosario que nos agarré en |a fecha de Half-Life y el papa de River, otra vez. También una
abuela que nos hizo caso y no lo consigue. Contestamos todo, con carifio y con chicana.

iL0 TENGO!

Me lo trajo mi tio de Miami: el Zelda, con el cartucho dorado. Llevo treinta ho-
ras. ¢El gris es distinto? Mis amigos dicen que el dorado tiene mds cosas.

ESCRIBEN USTEDES

.

Diego y las cartas de diciembre, ordenadas por

tema en cajas de Zapatos. La caja del
fmes aj Zelda ya no

RAUL P. - 52 ANOS - NUNEZ

EL PAPA DE RIVER, OTRA VEZ

Boca campedn invicto. Mi hijo me lo leyé en voz alta el 29 a la noche, el 30
en el desayuno y el 1° en la cena. Ustedes no ayudan.

PM: Envidia sana, Franco. No cambia nada: el juego es el mismo en el
cartucho gris. El dorado era la edicion para los que reservaron, y alla
hubo mas de medio millén de reservas. Nintendo promete 2,5 millones
de copias en las tiendas de EE.UU. para Nochebuena. Nuestra review,
sin contar el final, en las pags. 6-7.

GASPAR T. * 16 ANOS - ROSARIO

OTRA VEZ HALF-LIFE

En el N° 6 me dijeron que llegaba a las tiendas el 26/11. Mi primo de Nueva
York lo compré el 19. ;En qué quedamos?

PM: Quedamos en que tenés razén vos y tu primo también: llegd a las
tiendas de EE.UU. el jueves 19/11, una semana antes de lo que dijimos.
Va en la fe de ematas (pags. 4-5) y la review, en PC Master (pags. 18-
19). Ya te debemos dos viajes.

ELSA B. - 68 ANOS - BERNAL

LES HICE CASO

Ya sé qué es la 64 y qué juego quiere mi nieto. Pero en la jugueteria del ba-
rrio no lo tienen. ;Dénde lo consigo antes del 24?

PM: Querida Elsa: en EE.UU. Nintendo admitio que "la demanda su-
peré a la oferta”, asi que acd llega de a poco, por las galerias de Flori-
da. Pregunte con tiempo y, como dice Don Rubén (pags. 22-23), confir-
me tres veces qué consola tiene el nieto.

MARTINA S. - 14 ANOS - VILLA DEVOTO

GLARA YA ESTA?

Mi hermano dice que Tomb Raider Il ya salié y yo no le creo. ;Quién tiene
razén?

PM: &, por esta vez; esta en las tiendas de EE.UU. desde el viernes
20/11, para la Play y para la PC (alguna tienda tardé unos dias). La re-
view, en las pags. 8-9; la de PC, en las 18-19. Ahora pedile la Play
prestada.

AL TOQUE - CARTAS CORTITAS

PM: ";A Pato le llegé el Zelda?" Lucas, 13, Wilde. Mas o menos. Y ojo
con lalibreta de Don (pag. 24).
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PM: Estimado Radl: no ayudamos, informamos. Cuarenta y cinco pun-
tos, ninguna derrota y veinte goles de Palermo. River termind decimo-
quinto. Lo Unico que le podemos ofrecer: en la Play el partido se reini-
cia con un botdn. En el Apertura, otra vez no.

cUNR DREAMCAST A US$999?

Vi un aviso que vende la Dreamcast japonesa por correo. ¢;Vale la pena pa-
gareso?

PM: iNo! En Japdn cuesta ¥29.800. Ese precio es de viva. Ademas el
Dream Passport, el que trae el navegador para Internet, ni desde
EE.UU. se conecta. Esperd: alld sale en el "otofio del 99", Del hemisfe-
rio norte: nuestra primavera.

¢LA DREAMCAST SE VENDIO BIEN?

¢+ Cudntas vendieron en Japdn?

PM: sali6 el viemes 27/11 y Sega vendio toda la primera tanda el pri-
mer dia. ¢Cuantas eran? No te lo vamos a decir aca: es la pregunta del
concurso N° 7 (pag. 30). La respuesta estd en esta misma revista.
Buscala.

MARTA P. - 61 ANOS - CABALLITO

LES ESCRIBE LA KIOSQUERA

Desde que sali en la revista tengo cola también los jueves. ;Me mandan
mds ejemplares?

PM: Querida Marta: ya le avisamos al distribuidor. Un dato para la cola
del viernes: "el Zelda" es el juego; el muchachito de verde se llama
Link. Y lo dorado, como usted dice, no se pela: es plastico.

UTOS, ERIZOS Y UNA M

ECA MILLONARIA

OTIGIAS

EL GARTERO CONTO

Cartas de diciembre

Lo esperan para el 24

Nos corrigen la fecha de Half-Life
Papa Noel con la camiseta de Boca.
Con arena de la costa adentro

CORREO DE LECTORES

R#4: afondo por la autopista, entre edificios y un viaducto.

NAMCO - PLAY - JAPON

R4 YA ESTA:
RIDGE RACER
VERSION DE LUJO

El Ridge Racer Type 4 salié en
Japon el jueves 3/12, como
prometié Namco. Trae ocho pistas,
mas de 300 autos, modo Grand
Prix y pantalla dividida para dos.

Lo corrimos a fondo en Importacién
loca, pags. 26y 27.

iy

ELDISCO 2: o Ridge Racer original a 60 cuadros, mas demos jugables de Libero Grande, Tekken
3, Klonoa y Tales of Destiny, el video de Ace Combat 3 y arte de Dragon Valor. Un regalo.

De noche, Sonic corre hacia dos anillos.

SEGA - JAPON - 23/12

SONIC ADVENTURE, PARA EL
ARBOLITO

Sale en Japon el 23 de diciembre, junto con Seventh
Cross y Tetris 4D. Hay nivel nuevo, Windy Valley, con
hélices gigantes. Mas, en la pag. 14.

un puente de madera hacia una is|

CRASH, EL QUE MAS GUSTA

Crash 3 gano el "Toy Test" de CBS en EE.UU.: miles de
chicos lo votaron mejor juego del 98. Segundo, F-Zero
X

LA PLAY NO PARR

200.000 PlayStation y 1,5 millones de juegos en
EE.UU. en las dos primeras semanas de noviembre,
seglin Sony.

PIZZA CON PREMIO

Pizza Hut sortea alla US$200.000 o 100 PlayStation

con Crash Warped. Y regala demos con Crash 3, Laray
Metal Gear.

¢UN GRAMMY GAMER?

El 4/12 la Academia se juntd a estudiar un premio a la
mejor misica de videojuego.

EL REGALO MAS "cooL"

En una encuesta de la IDSAen EE.UU., los juegos
(25,6 %) le ganaron a los discos (24 %) y a las
peliculas (22,8 %).

GANADORES

Los del concurso N° 5, en las pags. 28 y 29. El
concurso N° 7, en la pag. 30.

NOTICIAS

NEGOCIOS - EE.UU. - LUNES 14/12

LA DUENA DE BARBIE SE
GOMPRA MYST

Mattel, la fabrica de juguetes de Barbie, compra The Learning
Company: la de Riven, Myst y Carmen Sandiego. Lo anunci6 el

US$3.800

MILLONES, MAS 0 MENOS

lunes 14/12, el dia del cierre de esta edicion, y la
cierra en abril del 99.

Mattel aviso que este afio vende menos porque las jugueterias
tienen poco stock. Y en la compu, Barbie Riding Club anda entre

los mas vendidos de EE.UU.

se
RANKING PC DATR

15 al 21/11, EE.UU.: 1° Deer Hunter I
3D, 2° Barbie Riding Club. Ciervos y
caballitos.

FE DE ERRATAS

EI N° 6 cerro antes que las fechas. Corregimos:

HRALF-LIFE

Llegd a las tiendas yanquis el jueves 19/11, no el
263

TOMB RRIDER Il

En las tiendas desde el viemes 20/11. No era
"fecha sin confimar",

ZELDA EN EE.UU.

No eran 825-805 reservas: mas de medio millén.
Y Nintendo promete 2,5 millones de copias para
Nochebuena, no 9.

POCKETSTATION

No sale en seiemise: va el 23/1/99.
DREAMCAST

Blue Stinger pasa a marzo (no %) y Evolution al
2111 (no 283).

BUST A GROOVE

Llegd a las tiendas yanquis el 25/11, no el k.
TUROK 2 Y GAME BOY COLOR

Turok 2 sali6 el 10/12. La Game Boy Color cuesta
alld US$79,99, no #6065

RUMOROMETRO

Lo que se dice en la galeria, medido.

La Dreamcast llega a EE.UU. en otoiio del 99
Lo dice Sega of America. Dia y precio, ni idea.

I 100%0

Sony presenta la PlayStation 2 y se llama
"PlayBase"

Un rumor del 23/11 d ‘esta sem

no sabe nada; Sega apuesta a febrero.

[ — 1 ]

Nintendo prepara algo que usa la linea
telefonica

f :"va a hacer més ruido que el 64DD". ;Qué es?
No suelta prenda.

I | 85%%

Sony of America

Yamauchi deja la presidencia de Nintendo
E confirmé

Daikatana sale en el 99
EI 19/11 se le fueron ocho a ION Storm. Romero jura que
sigue en camino.

BN ] 35%
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L0 JUGAMOS!

NINTENDO - NINTENDO 64 - VERSION DE EE.UU.

HE LEGEND OF ZELDA:

DGARINAYOR

iPOR FIN!

Link, ya grande, con Epona en el rancho. Arriba a la izquierda, los corazones, la magia y un reloj que
corre; abajo a la derecha, el mapita del lugar.

ink es un pibe del bosque de los Kokiri, el

Unico que no tiene hada propia. Hasta que

una manana le cae Navi, una lucecita que
no se calla nunca, y lo lleva a ver al Gran Arbol
Deku. De ahi en mds, todo se complica.

Un hombre de armadura negra, Ganondorf, anda
detrds de la Trifuerza, y la princesa Zelda tiene
un plan para frenarlo. ;Como termina? Ni loco te
lo contamos: esta review es sin spoilers.

DE PIBE A GRANDE

Amancés petiso, con espadita y escudo de made-
ra. Mas adelante Link crece y el mundo cambia
con él: lo que de chico no alcanzabas, de grande
si, y al revés. Ir y venir entre las dos edades es la
gran idea del juego, y estd armada de diez.

LOS VECINOS

Hyrule esta lleno de pueblos: los Gorones, unos
grandotes que viven adentro de la montafia y co-
men piedras; los Zora, que nadan en el rio; y los
Kokiri, que no crecen nunca. Cada uno te pide
una mano.

HYRULE TIENE VIDA

La pradera es enorme y el dia pasa de verdad:
amanece, anochece, y a la noche salen esqueletos
del suelo y suben el puente del castillo. En el mer-
cado hay vendedores, perros sueltos, un tiro al
blanco y gente que te pide favores.

FlJii CON Z

El invento del afio: apretds el gatillo Z y Link se
queda mirando al enemigo. La cdmara se acomo-
da sola, la pantalla se pone como de cine y podés
esquivar, saltar de costado y pegar sin perderlo
nunca. Ojald lo copien todos.

T0D0 A MANO

Los botones C son tus bolsillos: ahi ponés la hon-
da, las bombas, el boomerang o la ocarina, lo que
te haga falta, y lo usas con un solo dedo.

POBRE MIYAMOTO

Termind Zelda y no puede tomarse las vacaciones
que se merece: el papa de Mario tiene entrevistas
todos los dias.

CUANDO Y CUAiNTO

JAPON

SHB. 21711 ve.000
LUN. 23/11 usses,es
256 MEGABITS

+ DE 500.000

EE.UU.
CARTUCHO

RESERVAS EE.UU.

Lo esperamos tanto que ya parecia una
leyenda de barrio. Llegd, lo jugamos dias
enteros y no hay vuelta que darle: es lo
mejor que paso por esta redaccion. Asi,
con todas las letras.

El nuestro lo trajo Kenji Takeda, de Importados
Daruma (galeria de Florida), de la tanda america-
na. Es gris: los dorados eran para los que reserva-
ron alla. Tranqui, adentro es el mismo juego.

Y si: hubo pifias en la redaccion por el joystick.

£

m Market

751

El mercado del castillo, de noche: la gente ya se fue a
dormir y sélo quedan unos perros sueltos.

®0000

Se toca de verdad: con la Ay los cuatro botones C,
nota por nota. Hay canciones para llamar al caballo,
para que salga el sol, para abrir caminos. Te las
vas a aprender de memoria. Tu vieja también.

Made in
Japan

SONY: LA CHIQUITA SE HAGE ESPERAR

La PocketStation: memory card con
pantallita y botones propios.

POCKETSTATION

SONY - PLAYSTATION - JAPON: 23/1/99

1ba a salir en diciembre, pero Sony la pasé al
23 de enero: no llega a fabricar todas las que
necesita. En la nota del Tokyo Game Show que
publicé la revista japonesa Game Machine
figuraba a ¥3.000.

Es una memory card con pantallita y botones,
para llevarte un pedazo del juego en el bolsillo.
Sega ya vende la suya: la Visual Memory de la
Dreamcast. Kenji la anoté en lalista de

o
LO QUE LLEGA ANTES AL VIDEOCLUB IMPBBTAGIBN I-ncn

La PocketStation no llega a la Navidad japonesa. Lo que si llega, en cambio, es una
lluvia de juegos para el arbolito:

LANRVIDAD JAPONESA

17112
2312

281
11/2

pedidos.

Marzo

este invierno japonés.

JUEGOS QUE LA USAN: R4 (va salid), Crash
3 (17/12) y Monster Farm 2, de Tecmo, para

FICHIN JAPONES

Lo que mas se juega en los fichines de Japdn, segln la revista Game
Machine. Arriba, el fitbol de Sega otra vez; en los muebles, todo Japon se

puso a bailar.

Virtua Striker 2 ver.98: el rojo arranca
con la pelota en el medio.

1 virtua Striker 2 ver.98 (Sega)

Bien arriba también:
* Spike Out (Sega)

» Soul Calibur (Namco)
+ Street Fighter Alpha 3 (Capcom)

Dance Dance Revolution: las flechas
suben y vos las pisas. "Great".

1 Dance Dance Revolution
2 Beatmania 3rd Mix
3 Pop'n Music

Los tres son de Konami: bailar, pasar
discos y apretar botones de colores.

salones de fichin propios tiene
Namco en Japén. Y va por 50
mas. ¢Y El Pulpo, en Once? Uno
solo, y los sabados no entra un
alfiler.

L0 QUE VIENE: Sega le mostrd a la prensa (25/11) The House of the
Dead 2, Daytona USA 2 Power Edition y un video de Crazy Taxi, para su
placa Naomi. Capcom ya prueba Power Stone en un fichin de EE.UU.

YA SALIERON: mitsumete Knight R y Poporogue (26/11); Dance! Dance!
Dance! y Hard Edge (3/12); Bomberman, de Hudson (10/12). Densha de
GO! 2 se atraso al 18/3.

COMPRO - VENDO

- GANJE

Los clasificados de los lectores. Gratis, como siempre.

Me regalaron dos Zelda
americanos (gracias, tios). Gambio
uno por Banjo-Kazooie o F-Zero X.
Joaquin, 14. 773-4190, Villa
Crespo.

Dreamcast japonesa con
Virtua Fighter 3tb. Pago bien, pero no
los US$999 del aviso. Ezequiel, 19.
866-2307, Gaballito.

memory card de 15
bloques que no borre las partidas.
Hasta $15. Rocio, 13. 642-5518,
Boedo.

Stper Nintendo con dos
Joysticks, Super Mario World y Mega
Man X2. $90. Me paso a la 64.
Gastdn, 17. 958-0273, Ramos
Mejia.

Metal Gear Solid americano
por Tomb Raider IIl. Los dos con caja
y manual. Lisandro, 16. 304-7762,
Parque Patricios.

rival de Tekken 3 para las
vacaciones: me aburro solo. Ciber de
Flores, de tarde. Brian, 15.
611-3845.

Game Boy Packet roja con
Tetris, Pokémon Rojo y estuche. $70.
Malena, 12. 232-6091, Lomas de
Zamora.

m Rumble Pak para jugar
| Zelda como se debe. Hasta $20.
: Franco, 11. 547-1928, Belgrano.

: m Saturn japonesa con Virtua

| Fighter 2 y transformador. $110.
| Sergio, 22. 983-4456, San
: Cristdbal.

' m Pixel Manija N® 2y N° 3.
: Pago el precio de tapa y el viaje.

Agustina, 14. 723-6604, Villa

1 Urquiza.

m Cool Boarders 3 por Crash
i 3. Yasaqué todas las pistas (gracias,
| pag. 20). Nicolas, 15. 252-8817,

: Quilmes.

m Nintendo 64 gris con Mario
Kart 64 y dos joysticks. $160. Matias,

1 18. 795-3140, Almagro.

mwssiun: Impossible de la 64
por Turok 2. Probé todos los trucos, ya
estd. Tomds, 13. 431-9056,

Floresta.

quien me traiga un R4
Japones de vacaciones. Pago el juego
y un alfajor. Camila, 16. 822-1473,
Palermo.

Manda tu aviso a la Casilla de Correo 4498 (ver pag. 29). No publicamos copias

"truchas". Proba el juego antes de dar el tuyo.

SIGUE EN LA PAG. 7 »
ESPECIAL NINTENDO 64

IMPORTACION LOCA
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De noche, por adentro del
tanel.

ZELDA: TOKI NO OCARINA

"Zeruda no Densetsu: Toki no Ocarina"
salié en Japén dos dias antes que en
EE.UU.y se agoté al toque (pégs. 4y 6).
¢+El japonés o el americano? Es el mismo ~ Mmundo. Alla la cadena Tsutaya lo va a

juego, pero en el japonés todo lo que te

NINTENDO - NINTENDO 64 + JAPON: SABADO 21/11 - ¥6.800

Para Nintendo es clave: en el semestre
despach6 apenas 360.000 consolas en
Japon contra 3,29 millones en el resto del

alquilar con la consola desde el 27/12:
dicen los personajes esté en japonés. Sino  40s dias por ¥1.000.

ES

1Pl

R4: RIDGE RAGER TYPE 4

NAMCO - PLAYSTATION - AUTOS - JAPON: JUEVES 3/12

Lo prometimos en las noticias: Kenji lo trajo a
Importados Darumayy lo corrimos a fondo toda una tarde.
Namco cumplié con la fecha y se mando el Ridge Racer mas
completo: ocho pistas, mas de 300 autos, modo Grand Prixy
pantalla dividida para dos. Se maneja suave, derrapa como
siempre y, a nuestro gusto, se le planta a Gran Turismo en
gréaficos.

Las pistas cruzan ciudad, puerto, autopista y tineles, de dia y de
noche. El idioma casi no molesta: los mends se entienden y en la pista no hay nada que
leer.

Lacaja japonesa,

EL DISGO 2: el Ridge Racer original a 60 cuadros y un catilogo de Namco con demos
jugables de Libero Grande, Tekken 3, Klonoa y Tales of Destiny, mas el video de Ace
Combat 3 y dibujos de Dragon Valor.

-
Ya es compatible con la PocketStation (que se atraso, ver pag. 27). Con el JogCon no lo
pudimos probar: Kenji no tenia ninguno.

iD)
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IDIOVA pmmmEN KENJI LO TIENE EN LA GALERIA

SEGA - DREAHGA‘E‘ o

GQUE TE TRAES EN LA VALIA?

L2 caja de a

Incoming: una base con antenas en un planeta rojo, desde la
cabina.

De los cuatro de salida, Kenji solo vende el Virtua Fighter 3th
sin culpa (los probamos en las pags. 10 y 11). Lo que sigue en
Japon:

lo leés, el americano, que ya esta en las
galerias, te ahorra varias trabas. Eso si: la
caja japonesa, gris y con Epona al galope,

SE VIENE: mario Party (18/12) y Pikachu
Genki Dechu, el de hablarle a Pikachu con un
micréfono (mediados de diciembre).

@ 17/12: Incoming, de Imagineer.
] 23/12: Sonic Adventure, Seventh Cross y Tetris 4D.

es una joya para la coleccion.

PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998

IDIOMA DD DDD

[ 14/1: Sega Rally 2. 21/1: Evolution.
m 20/12: Sega presenta Shen Mu a la prensa.

SIN NOTA: TODAVIA NO SALIERON

IMPORTACION LOCA

I\ J0CARINAIOFITIME

| NiNTENDO || AvenTura [ 1 JuGapor || 256 mecaeiTs || RumBLE PAK

A CABALLO

Ya grande, Link galopa en Epona por la pradera al
atardecer. Arriba, las zanahorias: cada una es un
pique.

TEMPLOS CON MANAS

Las mazmorras son la otra mitad del juego: blo-
ques para empujar, antorchas, interruptores, lla-
ves y puertas cerradas, y al final un jefe enorme
que se gana mas pensando que pegando. No te
mostramos ninguno: descubrilos vos.

ink frente al jefe de los Gorones, en la ciudad que
nen adentro de la montaiia. Hay que caerle bien.

Y LA YAPA

Tiro al blanco, carreras de caballos, una laguna de
pesca que con el Rumble Pak te hace sentir el pi-
que en la mano, cofres escondidos por todos la-
dos. Si vas por el cien por ciento, tenés para todo
el verano.

Eso si: estd todo en inglés y se lee mucho. Tené
el diccionario a mano.

¢SALVA A LA 642

En Japén la 64 venia floja: en el semestre Ninten-
do despaché alld apenas 360.000 consolas, con-
tra 3,29 millones en el resto del mundo. Zelda lle-
ga para darle aire.

ESPECIAL NINTENDO 64

FIJACON Z

Con Z fijas al enemigo: aparece la mira amarilla a su
alrededor y la pantalla se achica como en el cine.

DESARROLLA Nintendo

EDITA Nintendo
GENERO Aventura y accién
SOPORTE Cartucho de 256 megabits

JUGADORES 1

JAPON 21/11/98 - ¥6.800

EE.UU. 23/11/98 - US$69,95
GRABA En el cartucho

VIBRA Con el Rumble Pak (aparte)

LOCURA EN LAS BATERS
m En Shinjuku se agot6 a las dos horas

de abrir. Una tienda de Tokio vendid
sus 400 copias antes de las dos de
la tarde.

m Elfin de semana del 21y 22 no se

conseguia en ningln lado. Nintendo
junté mas de medio millén de
reservas y promete mandar 2,5
millones de copias a las tiendas
antes de Nochebuena.

m El dorado Se rematé por Internet a

mas de US$100. Casi lo que sale
una 64.

"ZELDA UA A ARRASAR A FINAL
FANTASY Un"

HIROSHI YAMAUCHI, EL MANDAMAS DE

NINTENDO

"NO CREO QUE ZELDA GENERE
DEMANDA DE HARDWARE NUEVO."

UN VICEPRESIDENTE DE SEGA. AJA.

THE LEGEND OF

OCARINA OF TIME

De pibe, nadando por el rio de los Zora. Arriba a la
derecha, el botdn A dice "Dive": zambullite.

GRAFICOS
SONIDO

JUGABILIDAD

DIVERSION

SITENES LA 64, YA SABES. SI NO,
EMPEZA A AHORRAR.

L0 BUENO

m Hyrule enorme y vivo. m Todo en inglés.

m Fijar con Z: un golazo. m Conseguirlo es una

w Laocarinay la misica. | odisea.

= Dura un montén. w Lacamara, a veces, en
lugares chicos.

L0 MALD

HAY MAS ZELDA

Link's Awakening DX, el de la Game Boy, vuelve
en colores: te lo contamos en N64 al palo, pags. 12
y13.

PARA ARRANGAR

m Cuando Navi te grita, apreta C arriba y escu-
chala: casi siempre tiene razén.

m Cortd el pasto y rompé vasijas: salen rupias y
corazones.

m Grabd seguido: se hace desde la pausa.
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REVIEW

ESPEGIAL PLAYSTATION

CORE DESIGN - EIDOS - VERSION DE EE.UU.

L0 JUGAMOS!

Lara, de espaldas, en un bal
montaiias.

SELVA

Templos tapados de
plantas, cascadas y ruinas
talladas.

PASADIZ0S

Puertas que se abren con
palancas y pasillos de
piedra.

Guardias armados que
tiran a matar. Lara no se
queda atrds.

ANTARTIDA

Nieve, hieloy un barco
anclado en el fin del
mundo.

Después de la selva, el orden de algunos viajes lo
elegis vos.

n PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998

Llego a las bateas yanquis el viernes 20/11,
en PlayStation y en PC a la vez. Lo exprimi-
mos en la Play y te lo decimos de entrada:
es el Tomb Raider mas grande y el mas difi-
cil de los tres.

ara Croft vuelve a hacer las valijas y sale de-
trés de unos objetos antiguos desparramados
por el planeta. El viaje la lleva de la selva a los
hielos de la Antartida, pasando por un desierto de
piedra roja y unas cuantas bases llenas de guardias.

Lo de siempre, pero mas: saltos medidos al milime-
tro, palancas, llaves, trampas que te parten al medio
y bichos que te saltan a la yugular. Ah, y los monos
te afanan lo que dejas tirado.

LARN, MAS ATLETA

Ahora corre a toda velocidad, gatea por tineles ba-
jitos y se cuelga de las rejas del techo para cruzar
a pulso. Y se sube a vehiculos, como un kayak y un
cuatriciclo.

Para practicar estd otra vez la casa de Lara, con su
pista de entrenamiento: ahi te sacds la mano con los
saltos nuevos antes de salir de viaje.

[} TOMB RAIDER Il
N PUNTRJE MANIJA
(l TAMBIEN SALIERON

EN TIENDAS
DESDE EL 20/11

REVIEW CON PUNTAJE MANIJA

Lara se asoma a

carpa armada en medio de la
selva. ¢ Habra al, adentro?

GRABAR CUESTA

En la Play no grabas cuando querés: tenés que jun-
tar cristales y gastarlos con cuidado. Si te comés
una trampa, volvés al Ultimo. En la PC, en cambio,
grabads en cualquier lado.

DINOSAURIOS EN MANADA

Ya lo habiamos visto en la feria: los dinos ahora vie-
nen de a varios. Tené las pistolas cargadas.

SIGUE EN LA PAG. 9 »

AL PLAYSTATION

MANUAL DE 'VACACIONES DEL GAMER

Ruta 2, 6:15 de la mafiana: tu viejo queria "salir temprano para evitar el transito". El perro es el tinico feliz. llustracién: Nacho "Tinta" Ferreyra.

Se terminaron las clases, arrancé el calor y tu familia ya alquil 6 "un departamentito a tres cuadras del mar". Para vos son treinta dias
sin ciber, sin la Play y con la abuela en el asiento de atras. Tranquilo: se puede sobrevivir. Aca, etapa por etapa.

ETRAPA EL PELIGRO

Cinco horas de ruta con la abuela, el perro
y la conservadora. Tu hermanito pregunta
"¢falta mucho?" cada diez minutos.

EL VIRJE

Tu vieja te despierta a las ocho "para
agarrar sombra". Este verano las playas
de Mar del Plata tienen 100 metros més
de ancho: cien metros més cargando la
sombrilla.

2
LA PLAYA

Entra entodo: en el sanguche de
milanesa, en la malla y en la ranura del
cartucho.

3
LR ARENA

El primo que "también juega"y la tia que
pregunta si ya tenés novia. Delante de
todos.

4
LA FAMILIA

Mar del Plata promete mas de 50
espectaculos. Tu familia elige el del mago.
Vos querés otro: el fichin de la peatonal.

Lh NOCHE

Toda la familia encerrada en un dos
ambientes, jugando a las cartas.

S LLUEVE

L0S 3 GAMERS QUE VRS A VER EN LA COSTA

EL DE LA SOMBRILLA
No se mueve en todo el dia. Tiene

EL DE LA PEATONAL

la marca del Game Boy en la
panza. Vuelve mas blanco que
como vino.

en cudl dan mas fichas por el
billete. Duerme hasta la una.

HUMOR A TO

CcOMo ZAFAR

Game Boy con pilas de repuesto. Y
auriculares: la abuela canta.

Ofrecete a cuidar las cosas. Abajo de
la sombrilla también se juega.

Bolsita de nylon y una gomita. Lo que
entra en la ranura no sale mas.

Deja que el primo te gane una. Una
sola. A la tia, sonreile.

Negocia: una vuelta por el centro a
cambio de diez fichas.

Es tu dia. El fichin abre igual, y no hay
cola.

EL QUE CUENTA LOS

Conoce cada fichin de la costa y DiAs

Llama al ciber del barrio para
preguntar si alguien le gano el
récord. Le ganaron.

KIT DE SUPERVIVENGIA

E‘ Game Boy y pilas de repuesto.
m Bolsita de nylon antiarena.

|§| Este Pixel Manija, con los trucos de las
pags. 20-21.

m Monedas para el fichin. Escondidas.
[] Protector solar: no ves el sol desde marzo.

[] Repelente: este verano hay alerta por el
dengue.

[] Lamemory card. Al primo, no se la prestes.

&,

FRASES DEL VERANO

Las vas a est todas. Practicd las respuestas.

"Salimos tempranito.”

¢A LAS CINCO ES TEMPRANO?
"Dejd esa maquinita y mird el mar."

EL MAR NO TIENE CONTINUE.

"Andd a jugar con tu primo."
TIENE SEIS ANOS.

"Hoy estd nublado, vamos igual.”
ME QUEMO IGUAL.

"En la costa no hay jueguitos.”
HAY FICHINES. MUCHOS.

"Volvernos el 31." .
FALTAN... VEINTINUEVE DIAS.
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A D ERY | INDVENTURES conesesen (] XD
P IBES 6’BER Nacho "TuTA" FeRgEren H]] ms TIROS

ESTE ANO EL GIBER TAMBIEN
REGALO, LLEGO DE FLORIDA: EL ZELDA

JQUE DECIDA EL
MARTILLO DE LA
SUERTE!

7iPAPA NOFL EXISTE ¥
TIENE BIGOTE!!

7¥0 LES GANE A T0DO
AL QUAKE! iME TOCA!
e N

Nieve y cajones en la Antartida: Lara a los tiros con Adentro de una base: tiros entre escritorios,
las dos pistolas. Arriba, energia y balas. archivos y un mapa clavado en la pared.
FICHA TECNICA
LARA VIENE CON MUZZARELLA

DESARROLLA G.ore Design En EE.UU., desde el 22/11, Pizza Hut y Sony sor-
EI?ITA Eidos tean PlayStation con Crash Warped y 2.000 jue-
GENERO Accidn y aventura gos, Tomb Raider IIl entre ellos.

SOPORTE 1CD - 1jugador Y con la pizza rellena viene un disco de demos:
SALIDA 20/11/98 (EE.UU.), Playy PC Crash 3, Tomb Raider Il y Metal Gear Solid.

GRAFICOS

SONIDO
JUGABILIDAD

DIVERSION

4
Sabado 12 de diciembre,

= 19:00. Calor de horno en la JAPON Lo edita Enix Acd, ni en suefios.
Ealons GRABA Con cristales, en la memory card
¢Y EN LR PG?
Laregla de la casa. I PUNTAJE MANIJA lﬂnﬂ, E" 70008 lﬂl]ﬂs Salié el mismo dia y en la semana del 22 al 28/11 fue
SEL0 LLEVA EL QUE NO ME DEBA NI Eidos tiré la casa por la ventana: colectivos forrados 3 en ventas de PC en EE.UU., a US$37. La nota, en

PARA LOS FANAS DE LARA, PC Master, pag. 18.

con Lara, murales gigantes y avisos en Friends y Los
Y SILEPAGO EN IMPERDIBLE. PARA EL RESTO, Expedientes X. El disco queds terminado el 12/11 y
Bicos? PACIENCIA. ocho dias después ya estaba en las bateas. L0 BUENOD L0 MALD
—— 'W“_E I_n PE"ng m Enorme y variado. m Dificil en serio.
= G L m Movimientos nuevos. m Grabar con cristales.
Ulﬂll E“ IJI TE'.E m Vehiculos. m Lacdmara se traba en

Si te gustaron los dos primeros, ni lo dudes: es mas
de lo mismo, pero més grande y mejor armado. Si
nunca jugaste uno, arrancd por el Il: éste no perdona.

los rincones.

Los avisos yanquis esta vez no se babean tanto
con Lara: van con onda de pelicula de James Bond.

AMBIENISTIIERON
[85]

%
20 i !
{ Sl “
y P~ LAS TRECE HORAS

PLAYSTATION - NOVIEMBRE 98 Lo que llegé a las bateas yanquis

REPTAR

Continuara... en el N° 8,
con los Reyes (y la
cuenta de Pato).

PSYBRDEK

PSYGNOSIS - 17/11 -
Us$49,99

Plataformas arriba de una tabla
flotante, con ropa de Vans. Lin-
do de ver, pero se maneja raro.
Y cuesta como un juego
grande.

SOLO PARA CURIOSOS
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BUST A GROOVE
989 STUDIOS - ENIX - 25/11
Duelo de baile: apretas los bo-
tones al ritmo y le tirds ataques
alrival para que pierda el paso.
Pegadizo y delirante, y se jue-

gadea dos.

APOCALYPSE

ACTIVISION - DESPACHADO
EL 23/11

La nota que te debfamos del N°
6: tiros sin parar con Bruce Wi-
llis de protagonista. Mucho rui-
do y poca variedad, pero
descarga.

A BUG'S LIFE

TRAVELLER'S TALES -
SONY - 24/11

Eljuego de "Bichos", que aca
se estreno el 3/12: Flik salta,
junta granos y tira frutas a los
bichos malos. Lindo, pero
cortito.

SEARCH FOR REPTAR - THQ
Media hora es media hora. Sin descuento. 6 El pan dulce, lejos del joystick. sy
El que pierde, pasa el joystick. Sin llorar. 7 Gritos, bajito: al lado hay una escribania.
El cartucho no se sopla. Ni el dorado. 8 La ocarina no se ensaya con la flauta.

Los que miran, atras de la raya de tiza. 9 Pato paga por adelantado. Sélo Pato.

Al que cuenta lo que viene, afuera. %0 El 2 se cierra a las 20: Don también cena.

LAS 10 REGLAS DEL
ZELD EN EL GIBER

Segun Don. Pegadas con cinta arriba
de la tele del mostrador.

Tommy busca las piezas de un
rompecabezas de Reptar por la
casa. La pelicula fue primera
en la taquilla yanquiy THQ
mete una demo adentro de las
PlayStation.

COMPRALO TRANQUILO PARA DESCARGARSE S1 TE GUSTO LA PELI PARA EL HERMANITO




LA PROBAMOS EN LO DE KENJI

SEGA - JAPON - VIERNES 27 D

E NOVIEMBRE - ¥29.800

sacan los ojos a la tele.

Seis meses la venimos contando de lejos. El viernes 27
anuncio que se vendio toda la primera tanda en un diay a la semana Keniji ya tenia una en-
chufada en la galeria. Fuimos, la tocamos y te contamos.

]

Importados Daruma, galeria de Florida, a la hora de cerrar: Kenji explica el VMS y los pibes no le

UG

11 salié en Japon, el lunes Sega

enji Takeda, el de Importados Daruma, la trajo en

valija junto con los cuatro juegos de salida. La en-

chufamos con transformador (alld la corriente es
de 100 voltios) a una tele de 20 pulgadas y en cinco mi-
nutos habia doce pibes mirando por arriba del mostrador.
Primera impresion: es chiquita, blanca y livianita, y el
Virtua Fighter se ve como un video. La Play y la 64 que-
dan, de golpe, un poco mas viejas.

EL JOYSTICK, A DISCUSION

Es grandote, con stick analdgico, cruz y dos gatillos, y el
cable sale por abajo. A Kenji le encanta; a Diego, no tan-
to. Hay que acostumbrarse.

Y el VMS es la estrella: la tarjeta de memoria con panta-
llita va enchufada en el joystick y en Pen Pen te muestra
un dibujito de tu personaje mientras jugas.

"1 LISTA DE ESPERA YA NO ME ENTRA EN
EL CUADERNO"

KENJI TAKEDA, IMPORTADOS DARUMA

LO QUE TRAE LA CAJA BLANCA

La consola, el joystick con el VMS
enchufado y el VMS solo, que tambi
fuera del control.

p PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998

¥29'800

LA CONSOLA

¥5!800

CADA JUEGO

GD-ROM de alrededor de 1 GB. Parece un CD
pero entra mucho mas. Ojo: no es DVD, no le
pongas peliculas.

Modem de 33,6 kbps adentro, de fabrica. Viene
con el Dream Passport (navegador, mail y chat), lo
hizo Access.

Joystick sin vibracion: el Puru Puru Pack se
compra aparte. Tiene dos ranuras para el VMS.

No lee juegos de Saturn. Los cartuchos de
memoria y los discos vigjos, a la estanteria.

Procesador SH-4. Sega lo vende como "128 bits";
una revista yanqui aclara que el chip es de 64. Para
el que juega, lo mismo: vuela.

Online, de maquina a maquina: Sega promete
partidas por teléfono, de una consola a la otra. Por
ahora, sdlo en Japén.

0 MAS, EN

Y ALG QUIERE SEGA
PROMEDIO, POR CABEZA A

MARZO DEL 99

SOL0 EN JAPON

P
EL EJEGUTIVO QUE PIDE PERDON
En la cajay en los avisos aparece Hidekazu Yukawa, un
ejecutivo de Sega al que "bajaron de rango" porque no
llegaron todos los juegos prometidos para la salida. El
tipo sale pidiendo disculpas con cara de velorio.
¢Es en serio? Todo indica que es una campaiia en bro-
ma. Kenji jura que "all4 ya es mas famoso que Sonic".

¢Y PARA NOSOTROS?

Por correo aparecen japonesas a precios de locos: en un
aviso yanqui la ofrecian a US$999. No pagues eso ni en
broma.

Y con el Dream Passport no se puede entrar a Internet
desde EE.UU.: imaginate desde Caballito. En EE.UU. la
oficial sale en el "otofio de 1999" (la primavera nuestra),
sin precio.

LOS CUATRO JUEGOS, EN LA PAG. 11

DREAMCAST

= PAPA e = et E“TREVISTA

Sabado, 20:30: la vidriera con las lucecitas prendidas. El papa mira el precio; el nene, la caja de arriba.
Rubén, desde la puerta, ya sabe cémo termina.

¢SE FQUIVOCAN MUCHO LOS
PAPA NOEL?

RUBEN: Todo el tiempo. El afio pasado una
sefiora se llevé un cartucho de la 64 para un
nieto que tenia la Play. El 26 a la mafiana esta-
ba aca con el nene, los dos llorando. Desde
entonces pregunto tres veces: ";Qué consola
tiene el chico? ;Seguro? Llame y pregunte". El
teléfono del negocio es el mas usado del barrio
en diciembre.

¢ENTIENDE LOS JUEGOS?

RUBEN: No, pero los pibes me los explican
gratis. Ahora todos hablan de un tal Link, que
toca una ocarina. jUna ocarina! Yo vendia oca-
rinas en el 60, de barro, de verdad, y no las
queria nadie. Me quedan dos en el depdsito.
Las pongo en la vidriera y que pregunten.

&Y LA DREAMCAST, LA NUEVA DE
SEGA?

RUBEN: Me la preguntd un solo pibe, muy in-
formado. Me explicé que salié en Japon el 27
de noviembre y que la primera tanda se vendid
entera el primer dia. Le dije que aca no tengo
ni el catélogo, y que vuelva en el 99.

LA VIDRIERA DE RUBEN

LY LA COMPETENCIA DE
FLORIDA?

RUBEN: Las galerias traen todo antes que
yo, eso es asi. Yo tengo otra cosa: envuelvo
gratis, a los vecinos de siempre les fio y cam-
bio el regalo hasta Reyes, con ticket o sin tic-
ket, si el chico me trae la cara triste.

¢USTED ES DE BOCA?

RUBEN: {De Atlanta, como el barrio! Pero
este afio los de Boca me compraron todas las
pelotas azul y oro: salieron campeones invictos
y la quieren con los colores. Y el fin de semana
del 28, con La Renga llenando Atlanta dos no-
ches, la vereda quedé llena de pibes de reme-
ra negra.

{QUE LE PIDIO USTED A PAPA
NOEL?

RUBEN: Que no se corte la luz el 24 a la no-
che. Con este calor, todo el barrio prende el
ventilador y la Play al mismo tiempo.

ULTIMA: ;:UN CONSEJO PARA LOS
LECTORES?

rusen: ESCRIBAN LA CARTA CON LE-
TRA CLARA. £ nombre completo del juego

y la consola. Que después el que la tiene
que descifrar soy yo.

1951 Pelotas de cuero, mufiecas de trapo y soldaditos de plomo.

1965 Mufiecas que lloran y el tren eléctrico.

1978 El album del Mundial y autitos a friccion.

1991 El Family. "Dejaron de mirar la vidriera: miran la tele."

1997 El Tamagotchi. "Se me murieron tres acd."

1998 La Play y la 84, en el estante de arriba. Las muiiecas,

ahajo.

EL ESTANTE DE ARRIBA, 1998

FICHR PERSONAL

NOMBRE Rubén Angel Massolo

EDAD 64 afios

VIVE EN Villa Crespo, arriba del negocio
NEGOCIO Jugueteria El Tren Azul, sobre

Acevedo, a dos cuadras de Corrientes
DESDE 1951 (la abrid su papé)

HORARIO Lun. asab. de 9a 13 y de 16 a 20:30.
En diciembre, de corrido

TELEFONO  855-4719 ("para preguntar qué consola
tiene el chico")

CUADRO Atlanta, de cuna

NIETOS Tres. Los tres con Play

LE MOLESTA ";Para qué edad es?", con el chico al
lado

SUS 5 REGLAS

Pregunta la consola. Tres veces. Lo de la
Play no anda en la 64.

Nombre completo. "El de los autitos” hay
como cuarenta.

Guarda el ticket. Y escondelo mejor que el
regalo.

Pilas aparte. El 24 a la noche no hay kiosco
abierto.

Escondé el paquete afuera. Los chicos de
hoy revisan los roperos.

Papel briII’ante, mofio de cinta y un nudo que aprendio
de su papa. Tarda un minuto y medio por paquete.

DIGCIONARIO DE LOS PRDRES

Lo que piden en el mostrador y lo que quieren decir.

"El Sega ese de Nintendo."
= CUALQUIER CONSOLA

"La Play Station 64."
= LLAMAR AL NENE

"El del dragoncito violeta."
= SPYRO, PARA LA PLAY

"El del muchachito de verde."
= ZELDA, PARA LA 64

"El de la chica de la trenza."
= TOMB RAIDER Il

"El de los autitos, el bueno."
= GRAN TURISMO, PARA LA PLAY

"El joystick que tiembla.”
= EL DUAL SHOCK

"La maquinita de bolsillo."
= EL GAME BOY

"El de los bichitos que se juntan."
= POKEMON, PARA EL GAME BOY

ENTREVISTA
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WINIDADES
EL
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Tiene 64 anos, anteojos de marco negro, un lapiz en el bolsillo de la camisa y una jugueteria en Villa Crespo que abri6 su papa
en 1951. Vendi6é mufiecas que lloran, autitos a cuerda, trenes eléctricos, el Family y el Tamagotchi. Este diciembre le pasé algo
que no le habia pasado nunca: vende mas consolas que mufiecas. Fuimos un sabado a la tarde, entre papas transpirados y
abuelas con la carta del nieto en la mano. Nos atendio entre cliente y cliente. Y nos hizo envolver un paquete.

¢COMO EMPEZO LA JUGUETERIA?
RUBEN: La abrié mi viejo en el 51, con dos es-
tantes: pelotas de cuero, mufiecas de trapo y sol-
daditos de plomo. Yo tenia diecisiete afios y ve-
nia después del colegio a barrer. En el 74 me
quedé con el negocio y con el mostrador, que es
el mismo.

¢ES CIERTO QUE VE!{DE MAS
CONSOLAS QUE MUNECAS?

RUBEN: Este afio si, y lo anoté en el cuademo
para que nadie me diga que exagero. Las mufie-
cas se siguen vendiendo, ojo: a las nenas chiqui-
tas y a las abuelas que no se animan. Pero de
cada diez paquetes que envuelvo, seis llevan
algo que se enchufa a la tele.

¢COMO ES EL 24 EN EL NEGOCIO?
RUBEN: Abro a las ocho y cierro cuando se va
el Gltimo. El afio pasado fue un sefior de traje, a
las diez menos cuarto de la noche, sin idea de
nada. Se llevé lo Gltimo del estante: un Family y
una pelota. Al nene le gustaron las dos cosas.

"ANTES ME PEDIAN UN TREN
ELECTRICO. AHORA, UN
DRAGONCITO VIOLETA QUE SE
ENCHUFA A LA TELE”

{QUE ES LO QUE MAS LE PIDEN?
RUBEN: La Play, la Play y la Play. Después la
64: los que ya la tienen vienen por el Zelda, el
del muchachito de verde. Y el Game Boy, que es
el que més dura: lo compra el abuelo, lo usa el
nieto y a los dos meses lo usa el abuelo.

¢COMO LE DICEN LOS PADRES A
LAS CONSOLAS?

RUBEN: Cada uno a su manera. Para los abue-
los todo es "el Sega" o "el Family". Un sefior me
pidid "la Play Station 64". Lo hice llamar al nieto
desde el teléfono del negocio. Era la Play.

DE CADA 10 PAQUETES

G algo que se enchufa a la tele.

2 mufiecas, para nenas chiquitas y abuelas
que no se animan.

1 pelota azul y oro. "Este afio, por Boca."

1 juego de mesa que nadie va a abrir hasta
Semana Santa.

¢USTED SABE JUGAR?

RUBEN: Mi nieto me ensefi6 el Crash. Me cai-
go en todos los pozos. Pero al de los ladrillitos le
gano a cualquiera: cuarenta afios acomodando
cajas, jqué te creés?

.Y LOS PIBES DEL BARRIO?

RUBEN: Vienen los sabados a mirar la vidriera.
Mirar es gratis. A uno lo tengo envolviendo: en
Reyes hablamos.

SEGUI EN LA PAG. 23

Los Papa Noel que se equivocan, el diccionario de los padres, sus 5 reglas para acertar con el rega-
lo, la ficha de Don Rubén y su vidriera de 1951 a hoy.

ENTREVISTA
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Pai contra Jeffry en la playa, de noche: las palmeras y las cabafias de atrds no son un
dibujo.

Ultimo de cinco y nadando a lo loco: todavia falta para la meta.

INMENT

PEN PEN TRIICELON

A - PELEA

VIRTUR FIGHTER 3TB

El mejor de los cuatro, lejos. Es casi igual al del fichin, con
varias camaras y hasta vista en primera persona. Y trae de

brilla. Colorido y simpética.
yapa un disco con una muestra de Shen Mu, lo nuevo de Yu

A
- S 003.11% W

=— O 010:08:06 l

Godzilla le tira el rayo a un edificio. Abajo, la energia; a la derecha, cuanto de la

Carreras de bichos que corren, se tiran de panza por el hielo
y nadan. Solo, va a 60 cuadros; de a cuatro (a 30) es donde

1: "Para la tarde con los primos, ideal."

July: dibujos lindos y mucha, mucha letra en japonés.

ciudad rompiste.

SEGA - N

GODZILLA GENERATIONS

La idea es buenisima: sos el monstruo y la ciudad es tuya.
Lastima que es lento y se juega mal. Lo mejor: la msica de

las peliculas y un modo teatro con los avances de las pelicu-
las japonesas.

NJI: "Para fanaticos del bicho.”

B

Y EN 1999, PAG. 14

FORTYF

JULY

1712

Incoming (Imagineer)

23/12

Sonic Adventure, Seventh Cross

un-21n

y Tetris 4D

Evolution

Aventura con dibujos prolijos y texto sin parar. Se ve bien,
pero si no leés japonés, no avanzas. Kenji, que lee, fue el
(nico que pasd de la primera escena.

KENJI: "Acé no se lo vendo a nadie."

Sega Rally 2 y Sengoku Turb;

20/12

Sega presenta Shen Mu a la
prensa

DREAMCAST
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ACCLAIM - NINTENDO 64 - SALIO EN EE.UU. EL 10/12

MISSION: IMPOSSIBLE wrsc.us HEROES OF MIGHT AND MAGIC Il ==

REVIEW -

' 32 MB Todos se entran en la pantalla de seleccion de Se tipean durante el escenario (y te anotan B ]
"f "f mision. Si salié bien, Ethan dice "Ah, that's como tramposo en la tabla de puntajes):
(1 EL PRy ME”“S better". 911 ganés el escenario
SVEEDS @} E'VIL Bonus: termind el juego y espera a que se 1313 lo perdés
1 | vaya el logo de Infogrames después de los 1911 (ltimo nivel
El primero vendi6 un millén y medio y nos tuvo meses a los tiros en la niebla. El segundo llego créd\’:os: eln_la emb:i%tlijd apa;eze el eqt:\pﬂ 8675309  muestra todo el mapa
: - < . ue hizo el juego. Habla con todos y entran 5
el jueves 10/12, justo para que se coma toda la plata de Papa Noel. Lo jugamos con la luz apaga- el LS 4 3 AOTAOBTN explords todo alinstante g
y = 123456789 mas suerte en las batallas
d d L. . Ethan, disfrazado, entre los Pelea en el bar ‘queros y
a, COmo corresponade. Modo facil: toca [CHMEA sin parar: casi el | armarios de una ofi 101111 oro extra caballeros esperan turn
doble de salud y menos dafio. Los otros, uno 844691 mineral - 844690
urok vuelve con un cartucho de 32 megas, cuatro veces por uno (las armas traen 30 balas o 30 cohetes): cristales
el del primero, y se nota: los niveles son enormes, labe- INVENCIBLE MUI"[HUN Cinco dragones negros: elegi un héroe con un lugar libre y tiped ' 32167 en
rinticos y estén llenos de bichos que te esperan atrds de NFINITA la pantalla del mapa (no anda en el pueblo). Debug: arrancé con /nwe .

PTLA S
cada columna. s"_mmmm
lguana lo hizo mas oscuro y mas raro: menos selva y mas u LMJI'I‘;HGUHETES
templos, puertos de piedra y pasillos que parecen de otro

| Moo MODO e
pinata; TURBO
TIRALE DONDE DUELA = T

DUNGEON KEEPER c.iro; I

Todo: en el mend principal tiped

please give all : criaturas, edificios y
trampas. Ment de trampas: poseé a un
eshirro con el hechizo de transferencia y

GRANDES GRANDE 5 4 un c6digo-
La gracia nueva es que los enemigos sienten dénde les pe- CABEZA 22:;1'; ti,fazz;)y tped un cddigo: la
as: 6 i 5 GIGANTE :
gas: Iguana amé un sistema de c_hoque por partes del cuer. ] - Nivel bonus: poné Ia fecha de la PC en un
po, asi que no es lo mismo un tiro en la pierna que en la -En el PAL cambia el tiltimo botén: invencible IEWF NN dia de luna llena y empez4 una partida: es la e EEE———"
cabeza. il ct Z c— zZ c— 8 bandera con un circulo. Multi contra la PC:

arrancd con -1player .

RINCON DE LOS 16 BITS srer ninrenoo

SUPEH MI\HII] Wlllllll Volver a un castillo o e WD) =2
fortaleza ya ganado: parate encima en el mapa y ﬂ

apreta [[SEY. Interruptor P eterno: que Yoshi se lo

coma y lo escupa: vuelve entero. Salir de un nivel

jugado: pausa con [FXEYTY Y Caminata

rara: después de Bowser, antes de que baje la princesa,

mantené hasta los créditos.

Y si tenés el Expansion Pak (ver pag. 13), el juego lo usa.

¢ Hay que tenerlo? Si te bancaste el primero, si, sin dudar. SAN FRANCISGO RUSH sc.us lm

Acclaim le puso US$9 millones de publicidad encima: lo The Rock: la pista de Alcatraz. Termin un
quiere en todas las listas de regalos de estas Fiestas. En la circuito completo y guardalo. Para ahorrar
nuestra, ya esta anotado. tiempo, en el modo Circuito ("Just Play")

entrd el password

8DP5KG5L4G59P |

gnss aﬂ::oyslaa s ::nados entre ruinas de piedra, y uno ya te esta tirando. Abajo a la c;z;:::;g;‘::::z a(::salﬁuen;sQ
/| H$3XWCRO1DTDR ), largd y dejd
que se acabe el tiempo. Después, en "One
Race"/ "Just Play":

Inllz 32 MB 1 5 M [l En la seleccion de auto mantené [EA solté los dos y apretd
1)

MEE“ Ml||| )(2 Todos los jefes vencidos:

[EA En Setup mantené IGKMly AL, soltay 3467-8843-3528-7651 LR LIOND)
DESARROLLA |guana B En la seleccion de pista mantené [y I soita y IRl guarda vidas, sub-tanques cargados ni el Shoryuken.

EI?ITA Acclaim Y u En la seleccion de auto mantené Xl y [EA, solt4, Suenay Ideal si tu hermanito te borrd todo.
GENERO Accion en primera aparece la pista 7.

persona i > Conos en minas (en Setup, répido): [MCIMEIMLY Pistas patas para X sube en una

SALIG EE.UU. 10/12 » arriba (en Setup): Correr como mina (seleccion de S L)
CARTUCHO  32ME auto): NS AR

EXP. PAK Lo usa Taxi: junté la mitad de las llaves escondidas (seis a ocho por pista) en una

carrera normal. Street rod: juntalas todas. Formula 1: gand las 24 carreras del
lﬂ B“E"ﬂ Circuito en primer puesto y en la seleccion de pista apreta g3 cuatro veces.

Niveles gigantes. Los bi-
chos reaccionan a cada

tiro. Més raro que el pri- WULFEHSTE“I 3“ id Software - vi1 I

mero, para bien. Modo debug: desde el DOS escribi

Arco en mano, sobre un muelle de piedra con En un pasillo de metal, un bicho se cubre con I.u Mm.n wolf3d -goobers ; ya en el juego,
agua abajo. un escudo verde. Aveces no se ve naday apreté a la vez Shift izquierdo, Alt y

ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS sonido: I o

I en el logo de LucasArts. Bonus: IEILA o
[Y{" 0 Créditos: EXTRI. Passwords por nivel:

Zeke corre a salvar al
bebé de la casa.

2PHZB 4 XHRS 5 FHRX 6 PHRP 8WBGR | INBGW

te perdés. Sangriento: Backsgace. Después: Tab+G quo Dios - 12GFcY | 13FRCR | 16 KKYM | 177 RKYL | 19 DBJK | 20 BXBS
para el mas chico, no. Tabs+l items gratis - Tab+W elegir nivel -
e TabF cocidenadas™ Tab+s camard lofta 21PXBG |20GYLM | 25 XYLZ | 28 GLZJ | 29 XLZG | 32 XJQY
Sin debug: M+L+S municién infinita, 33WJQK | 36 KzvJ | 37 BzZVG | 10 KRPY | 11 BRPK | 45 BLHR
SONIDO uno apunta, el otro no quiere invencibilidad y todas Izgs llaves * L++M Un guardia cas frente al cuadro
BUGACITiDAD G salud completa, municién, llaves y la del aguila, en el
ametralladora (el puntaje vuelve a cero). -
DIVERSION 9 S Elegir nivel: wolf3d -tedlevel NN (decena = episodio - 1, unidad = I_I“En Mn"ld
4 nivel - 1), con -baby , -easy , -normal o -hard . Con nivel y Trucos por teléfono, las 24 horas, también en las Fiestas
"MIIS OSCIIRO VSURREIIHSTII'L asi lo define dificultad juntos, vidas infinitas

MAS GRANDE, MAS OSCURO ¥ CON MAS DIENTES. David Dienstbier, el disefiador. Lo firmamos. ¢Version 1.07 Elvdehug se ac(iva-cen wolf3d -next y Ctil+Tab+Enter.
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Se termina el colegio y hay tres meses de tele por delante. Para que no te tra-
bes en el mismo nivel hasta marzo, aca van los cédigos del mes. Copialos tal
cual y fijate de qué version es tu disco.

L1 R1 gatillos deamiba L2 R2 gatillos de abajo

TOMB RAIDER 11l - PLAYSTATION - NTSC-U.

LARA, It CURLQUIER NIVEL

\

Lara le contesta a los tiros a
un guardia en un depdsito.

Con el codigo de armas, no le
falta municién.

Todos se entran con el juego
en marcha, no en pausa, apre-
tando rapido y X en
este orden: son 20 botones. Si
salid bien, Lara habla.

AN

040, SPOILERS!
METAL GERR SOLID wrsc-us

Secretos sin botones: hay que jugar.

Bandana (municién infinita con cualquier
arma): no te rindas en la tortura de Ocelot y
termina con Meryl. Camuflaje (los guardias
comunes y las cAmaras no te ven): rendite en la
tortura y termind con Otacon. Después de los
créditos guarda y empeza una partida nueva
con ese archivo: el objeto aparece en el
inventario. le vienen encima a Snake.
Smoking: sacd los dos finales con la misma partida; en la tercera vuelta, en el
ascensor del Cargo Dock, Snake se saca el traje de buceo y queda de
smoking. Y el Ninja aparece de rojo y negro.

Technical demonstration: completé en orden Training, Time Trial, Gun
Shooting y Survival, y mird a la CPU hacer su mejor tiempo.

La camara: en el hangar de tanques, zona B2, en el pasillo a la derecha de la
puerta donde peleas con Revolver Ocelot, hay un cuarto secreto que se abre
con C4. Adentro, tras la puerta de tarjeta nivel 4 estd la cdmara: sacale fotos a
ciertos lugares y aparecen fantasmas del equipo que hizo el juego.

Psycho Mantis te lee la memory card: si tenés partidas de otros juegos de
Konami (Castlevania, ISS Soccer, Suikoden), te las nombra.

SALTO DE NIVEL

L2R2L2L2R2L2R2L2R2L2L2 L2 L2
R2 L2 R2 R2 R2 R2 L2
Lara dice "Nope".
TODAS LAS L2R2 R2L2L2L2L2 R2L2 R2 R2 L2 R2
ARMAS R2 L2 L2 R2 L2 L2 R2

Mds botiquines, bengalas y cristales de guardado. Lara grita.
TODOS LOS L2L2L2L2L2R2L2L2L2 R2 L2 R2L2
SECRET0S L2 R2 L2 L2 R2 L2 L2

Lara dice "Ahhhh" y se habilita el nivel extra "All Hallows".
SALUD R2R2L2R2 L2L2L2L2L2L2 R2 L2 L2
COMPLETA L2R2L2 L2L2L2 L2

LLAVE DE LA R2L2L2L2R2L2L2L2L2L2L2 R2L2
CARRERA L2L2 L2 L2 R2L2 L2

Sdlo en la casa de Lara.

0J0: son los del americano. Si te perdés en la cuenta, empeza de nuevo
desde el primer boton. La review de Lara, en las pags. 8 y 9.

NUGLERR STRIKE \vsc.us

Todo se entra como password:
PACKISBACK municion, armadura y
combustible se reponen
al legar a cero
GOPOSTAL recarga de armas
ilimitada

LAZARUS vidas infinitas v Agﬁ
WARPDRIVE  vehiculos mas rapidos
MPG volas mas lejos sin una lancha en el rfo.
cargar combustible
PHOENIX cuatro continues -
WARRIOR cinco
AVENGER la mision 1 sin enemigos
EAGLEEYE reconocimiento: el mapa
de la mision 1 sin fuego
enemigo
COMMERCIAL en"Strike Files", el video
de Future Strike

1 JunaLEWAR | 2 cutTHRoATS | 3 countDOWN | 38 PLUTONIUM
| 4 pusan | 5 ARmageDDON | Bonus LigHTNING

SOUL BLADE rscus

Soul Edge: escribi ALL como nombre; o
termind el juego con todos los personajes
comunes, 0 sumd veinte horas de juego.
Siegfried! y Sophitia!: las ocho armas de cada
uno en Edge Master. Sophitia!!: las 70 armas.
Han Myong: mird los finales alternativos de
Hwang y Seung Mi Na.

Ultima arma de Edge Master: vencé a Soul
Edge, mird el final y en el mapa apreta K y elegi
Move: la CPU te lleva derecho al lugar de la
dltima arma. Trajes: al elegir personaje, A, B, A+G, B+G o K.

la primera pelea.

COOL BOARDERS 3 nrscus
Elegi el modo "Tournament" y escribi como
nombre: WONITALL todas las pistas -
OPEN_EM todos los riders (el _ es un
espacio) - OPENEMALL todos los riders y
tablas - BIGHEADS cabezones (IJEFN
agranda y (B achica la cabeza).
Si entrd, una voz te dice "Cheater". Tramposo, si,
pero con todas las pistas.

Atoda velocidad sobre las
flechas, rumbo al salto.

PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998

iPASAITUTRUCO!

iLe encontraste algo a tu juego que nadie sabe? Mandalo con tu nombre, edad y
direccion: el mejor del mes se lleva un juego original
DE CORREO 4498 - (1000)

CORREO CENTRAL

TRUCOS SALVADORES

LA FURRZS Se e NBA nl Pnlu

CASARTS | FACTOR 5 - NINTENDO 64 - EE.UU., SEMANA DEL 7/12

Llegé a las tiendas de EE.UU. la semana del 7/12 y es lo mas
parecido a meterte en la pelicula: vos, un Ala-X y el Imperio
abajo.
0 hizo Factor 5 con LucasArts y se juega en tercera persona, con la
nave adelante, o desde la cabina. Nada de pasillos: las misiones
son a cielo abierto, rasante sobre desiertos, cafiadones y bases,
cuidando a los tuyos y bajando todo lo que se mueva.

Se maneja con el stick, suave y preciso, y en dos misiones ya te sale
solo. Lo que cuesta es no estrolarte contra una loma por mirar el paisaje.
Con el Expansion Pak se ve todavia mejor (ver aca abajo).

Y en PC también salid, como Rogue Squadron 3D. Pero en la 64, con el
joystick en la mano, es otra cosa.

Para los fanaticos, mas Fuerza: el avance de Episodio I esta en los cines
2 yanquis desde el 20/11, la pelicula se estrena alla el 21/5/99 y LucasArts

ya prepara una serie de juegos.

ZELDA DX, EL DR DEL
GIERRE

El Link's Awakening de la
Game Boy, ahora para la
Color: sale en EE.UU. el lu-
nes 14/12, el dia que cerra-
mos. Trae una mazmorra
nueva, ropa de colores,

9,1 ] Goo®™® monstruos nuevos y anda
L1 00 con la Game Boy Printer.

o~

Un Ala-X raspando la arena, con dos soles en el ci

GRAFICOS 9 | JuaaBILIDAD §

SONIDO 9 | DIVERSION ]

Lo bueno: volar rasante, la pinta

de pelicula, usa el Expansion Pak.

Lo malo: a veces la loma aparece PUNTAJE MANIJA
de golpe. Para el que vio las

peliculas veinte veces, derecho a la

carta de Papa Noel.

EXPANSION PAK: 4 MEGAS MAS

El cartuchito de tapa roja que va bajo la tapita de arriba de la 64 llegé a las
tiendas de EE.UU. la semana del 23/11. Le suma memoria a la consola y
los juegos que lo usan se ven mejor.

m Extreme G2 y NFL Quarterback Club '99
m Turok 2 (pag. 12) y Rogue Squadron
m South Park, de Acclaim = 21/12, SE VIENE

Zelda DX: Link en la playa, entre
bichos y cocos, ahora en colores.

La Color esté en las tiendas yanquis desde la semana del 18/11 a US$79,39, con Te-
tris DX y Game & Watch Gallery 2 (unos US$29,99 cada uno). Pocket Bomberman
llego el 23/11.

Y para la Game Boy de siempre, O (GT ive, US$19,95)
salié el 4/12. En Japon, el 18/12 sale Pokémon Card GB, el juego de cartas.

EE.UU. 18/11 - US$79,99 || ZELDA DX 14/12 ZELDA 64: PAG. 6

&Y en Japén? Nintendo no lo vende suelto: sale sélo con el 64DD, en ju-
nio del 99. Acd, como siempre, habré que pedirlo a las galerias.
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L0JQUESE(V ®

RESENA - LOOKING GLASS | EIDOS

MHIEF

THE DARK PROJECT

Se despachd el 1/12y llego a las casas de EE.UU. el viernes 4/12, a unos
US$50. Lo jugamos con la luz apagada.

Sos Garrett, un ladrén en una ciudad me- hay flechas de agua para apagar antor-
dieval oscura y llena de guardias. Aca el chasy flechas de musgo para caminar sin
héroe no entra a las pifias: se esconde. ruido.

Abgjo de la pantalla, una piedrita tg d_ic_e Es en primera persona, como un Quake,
cudnto se te ve. En la sombra sos invisi- pero al revés: el que sale a los tiros dura
ble; en la luz, te cazan. un suspiro. Si te gustd el Tenchu o espe-
ras el Metal Gear en PC... bueno, eso no
existe, pero esta se le parece.

CUNTRD
Kitos!

- EZUZEZXE

S QUE TODAVIA NO FF VIl . yapoN

FECHAS CONFIRMADAS AL 14/12 - Y

A\ Y

Los guardias también escuchan: si corrés

Termina el 98 y la lista de deseos ya no entra en la carta. Final Fantasy VI tiene dia, Sa0f% ol 0 o6 Tt Miene, Por ed

Sonic llega para Navidad y el pueblo de la niebla promete. Esto es lo que viene, con
lo que se sabe hoy.

LA BOLSA DE GARRETT

» Flecha de agua: apaga antorchas.

Play SQUARE - PLAY - JAPON » Flecha de cuerda: para subir adonde no

FINAL
FANTASY
vill

» Flecha de musgo: alfombrita para pisar llega nadie.
sin ruido. » Cachiporra: duerme al guardia sin hacer
escandalo.

Zel 508
Squall 599 e
Selohie 482
Pelea de tres, con la vida de cada uno
abajo.

HACE  Looking Glass
EDITA  Eidos
GENERO Sigilo en 12 persona
SALIO  4/12, EEUU.
PRECIO  Unos US$50

Py
A/

Teint —

Dos guardias de la mansion se te vienen encima. Vos, con la espada
levantada: mala sefial para un ladrén.

PUNTAJE MANIJA

SHHH, EN LA PC

Square ya lo firmé: sale en Japon el jueves 11 de febrero, en cuatro
discos, a ¥7.800. Para EE.UU., ni fecha: a importar o a esperar.

LA CHICANA DEL AN i, el as de Ni e dijo
aun diario japonés que "Zelda va a arrasar a Final Fantasy VIIl" y que
"la cantidad de datos no importa". Cuatro discos contra un cartucho:

que hablen las ventas.

TOMB RAIDER Il

Salié en PC el 20/11, el mismo dia que en la
Play. Es el mismo juego: con placa 3D se ve
mas fino.

Fue 3°en PC Data del 22 al 28/11, a US$37.

REVIEW: PAGS.8 Y 9

L0 QUE MAS VENDE EN PC

PC DATA - EE.UU. - SEMANA DEL 22 AL 28/11

El de campera negra con cuello de piel camina por un puente; atrs, dos

compafieras. Deer Hunter 113D

Barbie Riding Club

Tomb Raider lll

\Y\\
\

Cabela's Big Game Hunter 2

SONIC ADVENTURE s=ca-oreamcast i S|LENT HILL wonam:- erav METAL GEAR SOLID wonam - euroea

Combat Flight Simulator
\

Lara, de campera naranja, entre hielo y
columnas de piedra.

RECIEN LLEGADOS - NOVIEMBRE Y DICIEMBRE

FALCON 4.0 QUAKE II: EXTREMITIES

El simulador de F-16 de los serios: sali6 "gold" y llegd El primer Net Pack: mas cosas para jugar en red,
a las casas de EE.UU. ese fin de semana. Para los barato y con un poster del Quake 111 Arena adentro.
que leen el manual entero.

TIME00:28:04
008

Half-Life

O sea: en EE.UU. los ciervos y Barbie le ganan a Lara y a Gordon
Freeman. Alld la PC la usa toda la familia.

ROGUE SQUADRON 3D
La version de PC del X-wing que ya rompe en la 64.
La de la 64, en N64 al palo, pags. 12 y 13.

Sonic sube corriendo por la pared de un Snake, entre tambores, en un depésito oscuro.

edificio, de noche.

Un hombre solo camina entre casas, tapado por
la niebla.

Llega para el arbolito, con Seventh Cross y
Tetris 4D el mismo dia. Sega jura que los
niveles corren a 60 cuadros y suma uno
nuevo, Windy Valley, con hélices gigantes.

Y el 20/12 Sega da una conferencia por Shen
Mu, el juego de Yu Suzuki que se juega en
China.

Dungeon

PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998

Sl]llﬂRE, ﬂDEMf\S 23/12 chocobo's Mysterious

Konami sigue sin dar fecha: 1999 y gracias. Lo
que se vio en el Tokyo Game Show promete
miedo en serio: un tipo solo en un pueblo que
no se ve a diez metros, y una camara que te
pone nervioso.

Si sale como promete, la Play tiene rival para
Resident Evil. Para estas Fiestas no llega.

que le pongas

2811 is interal Section: tiros que cambian seg(n el CD de misica

Aca ya circula la americana, pero en Europa
todavia no tiene dia: 1999. En EE.UU. sigue
arriba: 2° en alquileres la semana al 6/12.

McFarlane prepara muiiecos de Snake, Meryl,
Ocelot, Psycho Mantis y el Ninja, entre otros.

Y un fan junta firmas para que Kenami saque
en EE.UU. Policenauts y Snatcher, de Kojima.

Primavera cyberorg,

accion

LO QUE SE VIENE

EL VIERNES DE LARR

El dia de Tomb Raider IIl salieron también Settlers Iil,
Populous 11, Warhammer 40,000: Chaos Gate y Dark
Side of the Moon.

SE VIENE - SIN FEGHA

La lucha libre de la tele yanqui, ahora para el teclado.
Llegé a las casas el mismo viernes que el Thief.

» Diablo Il (Blizzard): sin fecha, pero los que lo
vieron el 10/12 dicen que se ve muy superior.

» Quake Il Arena: tampoco tiene fecha. Por ahora,
el poster del Extremities.

PC MASTER

» Daikatana (ION Storm / Eidos): John Romero
dice que sigue en camino. Mira al lado.

» En las Fiestas: en EE.UU. esperan vender en
juegos de PC algo mas de un 10 % arriba de los
US$400 millones de fin del 97.

Salio con cargas eternas y enemigos medio dormidos.
El parche pesa 18,6 MB: con médem, poné el agua
para el mate.

SE PUDRIO EN ION STORM

EI19/11 renunciaron ocho empleados y armaron su propia empre-

sa, Bloodshot Entertainment: su primer juego sale de la historieta
de KISS.

Y el 14/12: Mattel, la de la Barbie, compra The Leaming Company
(Myst, Riven, Carmen Sandiego) por unos US$3.800 millones.
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c MASTER Eo s —_—

RESENA - VALVE | SIERRA - WINDOWS 95 Sali6 en EE.UU. el jueves

19/11, una semana antes de lo
que te dijimos en el N° 6 (fe de
erratas, pags. 4y 5). Lo termi-
namos de punta a puntay aca

| Puntaje Manija.
BIEIl\lEIIIIlIMBlABI( MESA vaerrumae fania

Adentro del tren que te lleva al labur itos azules y Black Mesa
pasando por la ventan.

29 { 7
_ 18] GRAFICOS []
Dos bichos de tres patas cargan rayos verdes en un pasillo de la base. Vos, con la pistola en la
mano y poca vida. HACE  Valve SONIDO 10
EDITA  Sierra
GENERO Tiros en 3D JUGABILIDAD 10
rrancés como Gordon Freeman, un cien- ~ son tontos: se cubren, tiran granadas y te ro- MOTOR  El del Quake I
tifico de anteojos que llega tarde al labu-  dean. Y los bichos te saltan a la cabeza des- SALIO  19/11, EE.UU. DIVERSION 10
ro en un laboratorio escondido en el de- de los conductos. ENRED  Hasta 32

sierto. Te ponés el traje, te mandan a empujar
un carrito con una muestra adentro de una
maquina enorme... y el experimento sale mal.
Muy mal. Lo que viene después no te lo va-
mos a contar.

El sonido es la mitad del susto: los bichos
chillan en los conductos antes de que los
veas, los cientificos te piden que los esperes
y por los parlantes de la base una voz sigue PUNTAJE MANIJA

dando avisos como si no pasara nada. Z
: : VENDE LA BiCI
La gracia 95 0o Iunca 80 corta: no hay ;) 5 malo? Algin salto de plataforma que da
pantallas de ‘nivel 2', ni peliculas, ni nadie  ponca y una PC que tiene que estara la altu- EN EL RANKING
que te explique nada. Todo pasa adelante |, gop placa 3D se ve barbaro. :: :ﬁ DATA,

tuyo, mientras jugas. Los cientificos te ha-

blan, los guardias te acompafian y la base se ¥ cuando lo terminds solo, queda el juego en 0

cae a pedazos a tu alrededor. red: hasta 32 por red o por Intemet. En el ci-

A . e ber de Don ya preguntan cuando llega. la semana del 15 al
rrancés con una barreta y terminas con un 21/11, a US$49.

arsenal. Los soldados que llegan después no

19/1  jfy: +1.000 |

n
alas casas de jugadores en red, servidores anotados parlantes: el sonido Un bicho de los que saltan a la cabeza, al
EE.UU., un jueves como maximo (pedian 500) que viene lado de un cafio.

del 22 al 28/11, a
Us$44.

ﬂ@@]]}gﬁm |

L0 BUENO

+ La historia se cuenta sin cortar nunca el juego.
+ Soldados que piensan y se cubren.
+ El sonido: escuchas a los bichos antes de verlos.

L0 MALO

Los saltos de plataforma con la barreta en la mano.
= EnlaPC del primo, sin placa 3D, sufre.

L0 QUE DIJO GABE NEWELL CONSEJO MANIJA

El jefe de Valve avis6 el 24/11 que hay piratas buscando Graba seguido: se puede en cualguier
sacar las claves del CD. momento. Y si escuchds un chillido en
Muchos "fallos de autenticacién” son por virus que tocaron un conducto, mird para arriba.
el ejecutable: "Half-Life hace de antivirus". Jugalo de noche y con auriculares.
Vienen sonido para cuatro parlantes, drivers para placas
TNTy G200 y mapas nuevos para jugar en red.
Antes de salir, Valve pidi6 servidores para jugar en red: espe-
raban 500 y se anotaron mas de 1.000.

&Y aca? Preguntd en las casas de im-
portados de Florida y Lavalle.

PIXEL MANIJA - DICIEMBRE 1998 PC MASTER

Feria en Tokio, Nintendo con municién
para todo el afio y una lista de salidas lar-
ga como la cola del Zelda. Las fechas son
las que se sabian al 14/12: alguna se va a
mover, avisamos.

MUNICIGN PARA EL 99
BT soymy pank

Sale el lunes 21/12: cinco aventuras
basadas en capitulos de la serie,
hasta 20 personajes y rating "M", con
un sticker extra en la caja. Usa el
Expansion Pak.

SUPER SMASH BROS.

South Park: pavos enojados en el Los de Nintendo, a las pifias: a
mercado del pueblo.

principios del 99. En la misma tanda,

Makuhari Messe en pleno show: asi se llena el pabellén. \

TOKYO GAME SHOW DE PRIVIAVERA

Viernes 19, sdbado 20 y domingo 21 de marzo. El primer dia es
s6lo para prensa y negocios, y esperan unas 150.000 personas.
Ahi se va a ver qué preparan los grandes para el resto del afio.
Kenii, el de Importados Daruma, ya prometic traer las revistas
japonesas con todo lo que se muestre.

Ogre Battle 3.
MARIO GOLF 64

1999: diez personajes, seis canchas y
108 hoyos.

64DD: sale en Japdn en junio del
99, y el Expansion Pak alla viene
sdlo con él.

Street Fighter Zero 3 (Play, Japol Gensou Suikoden Il (Play, Japon): seis Sega Rally 2 (Dreamnasl Japon): de atras, Gex 3 (Play, EE.UU.): el lagarto, en un I

salta sobre Ryu. contra una estatua. enla tierra.

nivel con nieve y trineo.

El A’M””Aaufpfl 99 FECHAS CONOCIDAS AL 14/12/98 - JAPON SALVO QUE DIGA OTRA COSA
Ln QUEQUEDADELSS  [WENERO N FEBRERO [MARZO [N MAS ADELANTE

Suikoden Il, Ehrgeiz, 14  SegaRally2(DC) il Final Fantasy VIl
Thousand Arms; Incoming

(oc) 21  Evolution (DC) Feh. Marvel Super Heroes vs.

7 : Street Fighter (Play),
Mario Party y Pokémon Card PocketStation (pag. 4) EE.UU.
GB

28 S Internal Section FeD. Get Bass, Aero Dancing
Sega presenta Shen Mu Ene. Civilization Il (Play), y Pop'n Music (DC)

921  South Park (N64), EE.UU. EEUU. Feb. Real Sound: Kaze no

EEH sonic Adventure (pag. 14)  ENB. Climax Landers (DC) foeretDO), dos diseos

23  Street Fighter Zero 3, Tales
of Phantasia

LO QUE SE VIENE

11  Beatmania GB Mayo G-Police 2 (Play)

18 Denshade GO! 2 21/5 star Wars: Episodio |, en
cines de EE.UU.

EM Tokyo Game Show

64DD
Mar. Blue Stinger (DC) Jun.
[T Dreamcast en EE.UU.
Mar. Neo Geo Packet Color y =
WonderSwan Fin Rainbow Six (N64 y

Gi B
Mar. Gex3, Street Skgers y ame 50)
WinBack (Play), EE.UU. 1999 Silent Hill, Smash Bros.,
Mario Golf
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PREMIOS

10 MEJOR DEL ARO - VOTO LA REDACCION

MEJOR DE PINAS

1998

* JUEGO DEL ANO

PLAYSTATION - KONAMI

MANIJA 98

l}l]Ml] Ul]TﬂMl]S Sdlo cu_r'np\'tenjuegus que resefiamos del N° 1 al N° 7y que salieron en el 98: por eso no estan GoldenEye, Final Fantasy VIl ni Quake II, que son del 97.
Votamos los ocho de la redaccion, la correctora incluida, con pizza y sin aire acondicionado. Se quedaron cerca: RESIDENT EVIL 2 (94), STARCRAFT (95), GRIM
FANDANGO (93) y SPYRO (90).

* JUEGO DEL ANO

NINTENDO 64 - NINTENDO 256 MEGABITS

POST
GIGIIHET,E

* EL MAS RAPIDO

NINTENDO 64 - NINTENDO 60 CUADROS

2 CD DE SIGILO

|

L L L3000
PIVIVIIPIIY

|=lH‘ 96 ELDI
-l It ORE

I.

un
la tarjeta de nivel

TEKKEN 3

Enla Play, desde marzo. En el fichin de Once, EI Pulpo
sigue invicto con Paul y con Jin.

PARA EL RECREO, PAPA

arriba, el radar

EL ANO EN PIXEL MANIJA »

EE.UU. 19/11

POLYPHONY - SONY AUTOS RARE - NINTENDO EE.UU. 29/6 VALVE - SIERRA

EE.UU. OCTUBRE

* MEJOR DE LA PLAY +* MEJOR DE LA 64 > MEJOR DE PG  MEJOR DE FICHIN

Or 1

JAPON 21/11

JAPON 3/9

|

REVIEW: PAGS.6 Y 7

EE.UU. 23/11

JUEGO DEL ANO

EMPRTE

Cuatro votos cad_a uno.
Ferrarono quiso
desempatar.

A

e tira a pasar a dos
F-ZERO X

Treinta naves en pista y ni un tironcito. El turbo te come
la energia: el que o abusa, no Ilega.

AGARRATE DE LA SILLA

(W (06 |
* REVELACION + MEJOR IMPORTADO  LO ELIGEN LOS PIBES  DECEPCION

ACQUIRE - ACTIVISION siGILO KONAMI - PLAY JAPON 28/5 NAUGHTY DOG EE.UU. 3/11 APPALOOSA EE.UU. SEPT.

"ﬂ 1 piC.

NAMCO - JAPON 14 PERSONAJES

Banjo pega el salto y atras se le viene
encima un toro enorme.

PLATAFORMAS 3D

Un oso, una pajara en lamochila y
mundos enormes llenos de notas. El
plataformas 3D que se banca la
comparacién con el Mario 64.

mundo, las pantallas y un cient ¥
HALF-LIFE m

Llegé tarde, en noviembre, y le gand al
StarCraft por un voto. Tiros, miedo y una
historia que no se corta nunca. Review,
enla pag. 18.

Tu auto violeta, tercero, sale a cazar al
blanco en la recta.

GRAN TURISMO m
[Swotsoer] [T

Més de 140 autos reales y cada uno se
maneja distinto. Con el modo GT y las
licencias, medio barrio aprendié a frenar
antes de la curva.

VENDE LA BicI 050 ¥ PAIARA, DUPLA LLEVA LA BARRETA

SR L 00 ipieny

T e
!'.f
A’\,’,:J =
SR

espada.
SOUL CALIBUR m

PINAS CON ARMAS
FICHIN JAPONES

Desde septiembre no se baja del podio
de Game Machine, en Japon. ¢Cuando
liega a Lavalle? Eso, preguntéselo a la
Reina.

5 p—_,

;‘ y, ®

7

nombres en japonés abajo.
WINNING m

ELEVEN 3

La pelota no va pegada al pie y cada gol
cuesta. Menus en japonés y un relator
que grita lo que quiere: igual, el mejor
partido de la Play.

Crash corre al lado de una caja con
signo de pregunta, entre carpas de
colores.

CRASH WARPED m

PI.ATAFORMAS
—l" EN EL TOY TEST

En EE.UU. miles de chicos lo votaron
mejor videojuego del 98 en el Toy Test de
la tele: segundo, F-Zero X; tercero, Banjo-
Kazooie.

UN BANDICOOT DEL PUEBLO

Rikimaru liquida a un guardia por la
espalda, sin que lo vea venir.

El ninja que no hace ruido: en febrero, en
Japon, ya se escondia en los techos
antes que Snake. La japonesa se llevd 92
y la americana, 93.

GONTRA
URE m

APLAZADO

Tiene el nombre, pero no es el Contra
que esperaban los fans. Nos dolié como
un penal errado.

ESPADAS AL FICHIN NADIE LO VIO VENIR FITBOL DEL BUENO NI LO MIRES

E CON CUIDADO Y PEGALO EN TU PIEZA
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